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Transforme seu MSX 
em uma estagao grafica... 




Tela digitalizada (foto em monitor RGB). 




Placa eletrflnica KIT 2+ 



KIT 2+ 



• 19.268 cores • 256 KBytes RAM do usu6rio • 1 28 KBytes VRAM (video) • 96 KBytes ROM-BASIC • TURBO-BASIC 
residents • 80 colunas de texto (mesmo pela TV) • Reldglo/Calenddrlo (mantldo por bateria) • Movlmentag&o fina das telas 
gr^ficas na horizontal e vertical • Resolugao de 512 x 424 16 cores de 512 

... e tambem em um Video-Game 



de alia resolugao 




Jogo SPACE-MANBOW (MEGAROM). 




Placa e Cartucho II MEGARAM. 



II-MEGARAM 



• Expansao com 256 KBytes destinada a rodar os jogos MEGAROM gravados em disquetes. • Funciona em qualquer 
micro da Linha MSX. • Os jogos MEGAROM possuem alta definlgSo gr&fica e sonora. 



Todos os produtos tern garantla de 1 ano. 

KIT 2.0 e KIT 2+ sao marcas registradas da ACVS Eletronlca Ltda. 

ACVS Eletronica Ltda. 

Av. Paulista, 2001 - ConJ. 912 - CEP 0131 1 - Sao Paulo - SP - Tel: (Oil) 289-7694 
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CAPA: MARCELO Z0CCHI0 



Ao leitor 

O tema de capa desta edigao trata de uma tecnologia que esta ganhando ter- 
reno, entre os produtos de informatica, de forma lenta porem segura: e o hipertexto. 

Encontrado em revistas em disquetes, manuals inteligentes, livros digitais e inu- 
meras outras aplicagoes, esta nova forma de apresentagao de informagoes tern tudo 
para provocar uma revolugao nas letras. E, de certa forma, isto ja esta acontecendo. 

Portanto, fique ligado no assunto que ainda tern muita coisa para ser vista e lida. 

Nesta edigao trazemos tambem, para os usuarios do Amiga, uma analise dos 
principal pacotes de programagao disponfveis para a linha. Quern gosta de pra- 
ticar a saudavel arte de criagao de rotinas e programas certamente ira aprovar a 
selegao, feita pelo nosso colaborador Fabio Gaion. 

Outro trabalho voltado para os estudiosos da programagao e o artigo Molduras 
em tres tempos, de Anderson de Assis, que apresenta a solugao para este problema 
em tres linguagens diferentes. 

Para terminar, nao deixe de ler a segdo placas, que nesta edigao trata das placas 
multi-i/o. Um tema interessante e que ainda nao havia sido tratado profundamente. 

Renato Degiovani 



Neste Numero 



ESPECIAL 

AMIGA E PRA ESSAS COISAS 

Fabio Gaion 14 

CAPA: 

DISPONIVEL EM PAPEL E DISQUETE 



Renato Degiovani 22 

SERIE: 

GRAPHOS III - parte 9 

Renato Degiovani 32 

ARTIGOS: 

CGC E CPF VALIDADOS NO CUPPER 

Fernando Zamor 18 

MOLDURAS EM TRES TEMPOS 

Anderson de Assis 26 

ROTINAS: 

NUMERO ALEATdRIOS 

Sandro Servino 40 



ROTINA DE CONTROLE DE TEMPO 

Aguinaldo Carreiro 52 

UTILITARIOS: 

FERRAMENTAS PARA O CLIPPER 

Jose de Paula da Silva 44 

BLOCKCUR. O CURSOR ARTESANAL 

Jos£ Laurindo Chiappa 51 

SPOOL 

Edson Almeida Dias 54 



SEQOES: 



BYTES 4 

MfDIA MAGNETICA 8 

FREE SHOP 10 

LIVROS 12 

UNIVERSIDADES 60 

CARTAS 62 

PESQUISA 66 






PUC integra rede ANSP 

A PUC - Pontiffcia Universidade Ca- 
tolica de Sao Paulo ja integra a rede 
ANSP - ‘an Academic Network at Sao 
Paulo' coordenada pela FAPESP - Fun- 
dagao de Amparo a Pesquisa do Es- 
tado de Sao Paulo. Atraves da Rede 
Nacional de Pesquisa, a ANSP man- 
tern linha direta com importantes re- 
des academicas mundiais, tais como a 
Internet, a Bitnet e a Hepnet. 

O acesso da PUC - atraves de seu 
Centro de Informatica, Matematica e 
Fisica - a rede ANSP abre, aos profes- 
sores, pesquisadores e alunos da ins- 
tituigao, contato para troca de infor- 
magoes (correio eletronico), foruns 
eletronicos on-line e consultas a bi- 
bliotecas e bases de dados publicos. 

0 servigo estara a disposigao da 
comunidade da PUC, via terminals e 
micros conectados a urn IBM 4381, 
instalado no Centro de Informatica, 
Matematica e Fisica. 




VGArt EM-1028 



Novos telefones 
celulares no mercado 

A Equitel reforga a parceria com a 
Motorola - com quern ja vem atuando 
no mercado brasileiro para o forneci- 
mento de equipamentos as concessio- 
naries do Sistema Telebras - e comer- 
cializa agora os telefones celulares 
veiculares (para instalagao em auto- 
moveis), os portateis (geralmente leva- 
dos em pastas) e os pessoais 
(aparelhos pequenos e leves para car- 
regar no bolso), do tipo MicroTAC, o 
mais leve do mundo, que pesa 190 
gramas. 

A orientagao para uso e o suporte 
pos-venda tambem ficarao por conta 
da Equitel. 



Monitor colorido de 
10 polegadas 

A EMC langa no mercado mais urn 
monitor de tecnologia Nineteen Hemis- 
phere Co., de Taiwan, com fonte auto- 
matica (full range) compatfvel com 
qualquer regiao do Pals - o VGArt EM- 
1028. 

Com tela colorida de 10 polegadas, 
padrao SuperVGA, o EM-1028 pode 
atingir uma resolugao de 1024 X 768 
pontos. Apresenta uma otima quali- 



dade de imagem, gragas ao dot pitch 
(distancia entre os pontos de luz ver- 
melha, verde e azul que formam cada 
ponto da tela) de apenas 0,26 mm. 

Os monitores da EMC sao especial- 
mente dirigidos para automagao ban- 
caria e PDV. 



Usudrio brasileiro tem 
no-break especial 

Os usuarios brasileiros tem neces- 
sidades muito especiais no que diz 
respeito a energia eletrica. A Exide 
comprovou o fato e langa no mercado 
a linha Powerware de no-breaks inteii- 
gentes, com modelos de dupla volta- 
gem (tambem tensao de entrada de 
220 volts). 

A familia Powerware e composta pe- 
ias series: Personal (capacidade de 
350 VA a 2 KVA), de protegao para 
aplicagoes em micros stan alone, es- 
tagoes graficas, redes locais, termi- 
nals, minicomputadores, etc.; Plus (3,6 
a 18 KVA), indicada em sistemas de 
computadores de medio e grande por- 
tes, como AS/400, Rise 6000 e HP 
9000, de telecomunicagoes, entre ou- 
tros, e System (30 a 375 KVA), para 
aplicagoes em computadores de me- 
dio e grande portes, equipamento de 
controle de processo, sistemas medi- 
cos e de pesquisa e telecomunica- 
goes. 



manual 



l 






Monte um PC importado 
sem estar montado na grana 



Chegou a sua vez de ganhar 
dinheiro montando PC. O 
metodo e simples e rapido. 
Sao 200 paginas com dicas, 
(ecnicas e mais de 60 
dustragoes e voce nao precisa 
saber eletronica basla saber 
escolher corretamente os 
componentes: placas. drives, 
discos n'gidos, monitor .. Dicas e 
tecnicas de montagem e software. Conhega c 
hardware do PC. Como converter seu PC em AT. 

Faga voce mesmo 1 Este manual ensina como 1 



Curso de montagem de PC. Sistema 
de apostila. Rapido e economico. 



t 



Pagarei apenas Cr $86,000, mais despesas postais. e sei 
que vou receber um manual do curso de montagem de PC. 

Nome: 

Enderego: 

Bairro: 



Cidadet. 



.Estado:. 



*- Envi* o cupom agofM, tom pr«d*ar mandar dinticriro. Voc* *6 quando r«cob«r o sou 
^ m»nu»l na ao*ncia do* corraio* da »ua ddado. Valid® do prago •tA3009r92 1 podidos 
_J poftlado* ap6a «*ta data *«rAo atenddo* polo valor do m«* da postagam. 




Novo micro Lan-Mate 
para redes 

A XPTO Industria e Comercio Ianga 
o micro Lan-Mate, de tecnologia da 
Kingstar, de Taiwan, indicado para uso 
como estagao de rede, compativel 
com Ethernet NE 2000, de 10 MB. 

0 Lan-Mate agiliza o trabalho de 
executivos, gerentes e secretarias na 
coleta de informagoes em qualquer 
ponto da empresa interligado por rede 
tipo Novell/Lanstatic ou outras. 

Com processador 80386SX, o mi- 
cro traz acionador de discos de 1.44 
MB, teclado de 81 ou 102 teclas, win- 
chester de ate 80 MB, memoria ex- 
pansivel ate 16 MB, duas portas se- 
riais, uma paraleia, uma placa Ether- 
net NE 2000 e placa controladora de 
video SVGA de 512 Kb. 



Primeira placa 
nacional com SNA 

A Cyclades Informatica apresenta a 
Cyclom 2-SNA - a primeira interface 
nacional inteligente dirigida ao padrao 
System Network Arquiteture da IBM. 

Com o objetivo de desenvolver sis- 
temas abertos como solugbes para a 
comunicagao micro mainframe nas pla- 



taformas UNIX, XENIX e DOS, a em- 
presa Ianga um produto que traz uma 
placa baseada no processador Intel 
80188, com 512 Kb de RAM e soft- 
ware que emula controladoras IBM 
3274/SNA para comunicagao local ou 
remota. 

Dispoe de uma interface de progra- 
magao ao usuario, que estimula o de- 
senvolvimento de aplicativos no am- 
biente do micro, com acesso aos 
recursos do mainframe. 



MANUFATURA - sistema 
de controle de 
produgao 

A Logocenter Tecnologia de Infor- 
matica traz para o Brasil a filosofia 
MRP II - padrao internacional de pla- 
nejamento e controle de produgao 
-com o sistema MANUFATURA, desen- 
volvido para ambientes com banco de 
dados relacional e linguagem de 
quarta geragao. 

0 sistema, apresentado em cinco 
modulos: Engenharia; Plano Mestre; 
Plano Operacional; Chao de Fabrics e 
Estoques, objetiva atender a hierarquia 
administrativa, simplificando o acesso 
as informagoes. 

Promete apresentar varios benefi- 
cios na redugao de custos e cresci- 
mento das vendas. 



Saude em ritmo de 
informatica 

A Golden Cross inaugura, em Sao 
Paulo, o Centro Administrativo da Re- 
gional SP - a primeira agenda paulis- 
ta, na area de saude, totalmente infor- 
matizada e ligada on-line com todo o 
Brasil. 

0 predio abrigara a quarta agenda 
modelo de atendimento do Pais e pro- 
mete um tempo de espera maximo de 
tres minutos para cada associado. 

A empresa preve que, a medio pra- 
zo, todas as agendas estejam padro- 
nizadas nos mesmos moldes. 



Precisa, uma 
impressora nacional 

A HDB Ianga a impressora matricial 
Precisa, de produgao nacional. 

Com velocidade de 250 cps; buffer 
de 16 Kb; interface de comunicagao 
paraleia padrao Centronics e opcional 
serial RS232C, a Precisa tern um pai- 
nel de comandos com onze fungoes 
diretas e compatibilidade com o pa- 
drao Epson. 

Apresenta movimentos de procure 
logica com forte aceleragao, ate 320 
cps e, alem do modo grafico, pode 
imprimir enfatizado, expandido, super 
/ subscript, italico, etc.. 

Pode ainda, operar com nove den- 
sidades de caracteres, alterando seus 
tipos de letras atraves do painel, sem 
necessidade de interromper a impres- 
sao. 



Disquetes Gestetner 
chegam ao mercado 

Tudo indica que o consumo de dis- 
quetes FID no Brasil cria um mercado 
promissor. A prova e o novo langa- 
mento da Gestetner-Nashua: os dis- 
quetes Gestetner, com os 5 1/4 HD ja 
sendo produzidos na fabrica de 
Campo Grande-RJ. 

0 novo disquete, tal como o Na- 
shua, tera garantia por tempo ilimi- 
tado. 




NOVA MARCA DE DISQUETE NO PAIS 



MICRO SISTEMAS 5 




BYTES 



Novo servigo de 
seguranga em redes 

A Chip Shop Informatica, de Sao 
Paulo, criou um novo tipo de servigo 
que pode evitar problemas de fraude, 
roubo e ate perda de informagoes nas 
empresas - Seguranga em Redes. 

0 servigo pode ser executado em 
qualquer empresa, independente do 
porte, e consiste em um trabalho pre- 
ventive de sigilo das informagoes, 
onde sao distribuidas senhas basicas 
para as diversas fungoes, tudo dentro 
da filosofia de trabalho aplicada pelo 
cliente. 



Notebook para quern 
faz multimidia 



A High Compac apresenta ao mer- 
cado nacional o HCD 3300, um note- 




book 386 DX da NTC - Nan Tan Com- 
puter Company. 

Com apenas 3,0 Kg, o notebook 
oferece conexao para mainframe. Tern 
clock de 33 MHz; winchester de 80 
MB, expansfvel ate 210 MB; memoria 
RAM de 2 a 16 MB; processador Intel 
80386 DX; monitor VGA monocroma- 
tico; teclado padrao; modulo de ex- 
pansao; modem fax bidirecional e poc- 
ket Lan Ethernet. 

Indicado, principalmente, para pro- 
fissionais que usam softwares multi- 
midia. 



WordPerfect 5.1 para 
Windows ja em 
portugues 

A WordPerfect do Brasil ja comer- 
cializa o processador de textos WP 
5.1 para Windows em portugues. Com 
conceito de multiplataforma, o WP 
pode trafegar com total compatibili- 
dade de arquivos, do DOS para o Win- 
dows, ou para o Macintosh, UNIX, 
VMS, OS/2, Data General, IBM 370 / 
390, NeXT ou Amiga. 

Os usuarios que ainda nao estejam 
trabalhando com o Windows, ja ti- 
verem o produto para DOS e desejam 
migrar, bastam adquirir um jogo de 
disquetes avulsos WPWin. A licenga de 
uso para o DOS inclui tambem a pla- 
taforma Windows. 



Contabilidade 
parametrizavel em 
software 

A Exactus, de Londrina, langa o 
Master - primeiro software de Conta- 
bilidade Parametrizavel - que possibi- 
lita, de uma so vez, registrar todos os 
langamentos necessarios a um deter- 
minado tipo de documento de entra- 
da. 

Por exemplo, no caso do recebi- 
mento de materia-prima de uma em- 
presa: atraves da nota fiscal pode-se 
efetuar os langamentos contabeis re- 
ferentes 3 entrada de mercadorias, do 
pagamento do frete e dos impostos 
correspondentes. 

Compatfvel com micros PC, sistema 
operacional DOS e ambiente UNIX, o 
Master pode rodar em sistema 
multiusuario/multiempresa ou rede. 



Correspondencia 
para esta segao: 

R Washington Luiz, 9 
- gr 403 - Rio de Ja- 
neiro - RJ - CEP 20230 
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SOFT HOUSE 

TUDO EM JOGOS E 
APLICATIVOS PARA SEU 
MSX 

r — — — — — — — — i 

1 1 SOLICITS CATALOGO I 

' GRATIS" 

Ik — — J 

TUDO EM PERIFERICO 
PARA SEU MSX 

- CONHEQA O NOVO 
METODO DE VEND AS 
PELO CORREIO 

RUA: CAMPOS SALES, 829 - 
GUARARAPES- SP CEP: 16700 
FONE: (0186) 61-2687 



T 

PERFIL 

C INFORMATICA 



Monitores : CGA, VGA, SVGA 

VIDEOCOMPO 

Estabilizadores de 
tensao 

SMS - SAVAGE 

Microcom p uta d o res 

MICROPOLIS 

Equipamento NOVOS 
e UsADOS, Acessdrios, 
Pecas e Suprimentos. 



Av.Paula Ferreira 2047 
FONE/FAX (011)875-4229 



ETIQ M 



Preencher ET1QUETAS 
agora 6 multo simples ] 

Com o pacote EtlqFAdl 
vocA preencher* eHquetas 
com multa fadlldade e ainda 
oontrolar* por 4rea os nomes 
de sens dlentes, fornecedores 
e amigos. 

Llgue agora mesmo e adqulra 
pacote com o pre?o promodonal 
de apenas CrJ 39.000,00 
(1500 etlquetas e o programa). 




INFORMATICA 



(021) 717-1419 e 719-0655 



EM SUPRIMENTOS. CONSUUE ! 



BDCELOT. 

AUSTRALIA / BRASIL 



Envie disco 3 1/2 para 
super cat&logo digital 
inteiramente gratis. 

Hardware em 

■ e manuals Impresses 
ortugu§s. 

• • • • • 



OCELOT SYSTEM CO. 

Caixa Postal 1 1 .702. 
CEP 22022-970 - Rio - RJ. 

Tel. (021) 255-6880 












CHAMPION SOFTWARE 



Rua Clelia, 1837 - LAPA - CEP. 05042-001 - S.Paulo - SP 
FON E/FAX: (Oil) 65-2030 



PROGRAMAS PARA PC XT AT E MSX 






Fa^a por telefone ou felacione em 
uma folha de papel os programas que 
deseja, indicanao o codigo, nome e 
a quantidade de disco ocupado e a 
toxa de correio, escreva seu nome, en- 
dererpo, cidade, estado, cep e o tipo 
de micro. 

(PREgO VALIDO ATE 3CV9/92.) 



FORMAS DE PAGAMENTO 



1 ) SEDEX A COBRAR: voce so paga- 
ra quando refirar o pedido no correio 
do sua cidade. 

2) CHEQUE NOMINAL: A Champion 
Software Ltda. 

3[DEPOSITO no ITAU Ag. 191 C/C 
49.724-7 em nome de EDUARDO 
BORBA MENDES, enviondo a xerox 
do deposito junto com o seu pedido. 



PROMO 



Em cada 10 discos gravados voce ga- 
nha +2 grdtis', urn deles contem o 
nosso catalogo eletronico completo. 



CATALOGO ELETRONICO: 



Para receber basta enviar Cr$ 
4 . 00 0,00 junto com o seu nome, en- 
dereco completo e o tipo do micro. 



PREgO DAS GRAVAgOES: 



J6 incluso disco 5 1/4 DD 

Cr$ 7.000,00 

Sem o disco 5 1/4 DD 

Cr$5.000,00 

Taxa de Correio 

Cr$1 2.000,00 

Se quiser, pode enviar seus discos no- 
vos e bem protegidos que cobraremos 
a gravacoo e a taxa de correio. 



WF./D/ NOMES 



JOGOS PARA PC XT/AT (+) WINCHESTER (E) EGA/VGA 



REF. /D/ NOMES 



REF. / D / NOMES 



Ea»3CMa 



REF. /D /NOMES 



1474 / 01 / 3-D POOL 
J120 / 01 / 4X4 ROAD RACING 
J049 / 01 / 688 ATTACK SUB 
J3I4 / 02 / 606 ATTACK SUB 2 
J0B3 / 04 / A-IO TANK KILLER 
J429 / 08 / + MO TANK KILTER 2 
J4I0/ 04/ + ABC BOXING 
J096/06/ABC MONDAY 
J091 / 02 / ABRAMS BATTLE TANK 
J490 / 02 / ACS AWENTURE 
J108 / 01 / + AFRICAN RAIDERS 
J064 / 02 / AFTER BUNNER 2 
J372 / 01 / AIDS 
J122 / 01 / AJRBONE RANGER 
J065 / 01 / ALF O TEIMOSO 
J394 / 06 / ALL DOGS GO TO HEAVEN 
J406 / 02 / + ALPHA WWES 
J070 / 02 / + ALTERED BEAST 



BEYOND COUMNS 



J056/01 / CRAZY CARS 2 

JI15/08/ + CRIME WAVE 

J451 / 02 / + CRISTAL CAVES 1 (VGA) 

J274 / 01 / CUNK TIC TAC TOE 

J250 i 01 / CYRUS CHESS 

J495 / 01 / DAMAS PARA WINDOWS 

J425/ 01 / DARK AGES 

J427 / 02 / DARK CASTLE 

J216/0I / DARK SIDE 

J291 / 03 / + DAS BOOT (VGA) 

J156/06/ + EAVID WOl+F 
J294 / 03 / + DAWN RAIDER (VGA) 

Jt 79 / 03 / DAYS OF THUNDER 

J224 / 01 / DEATH SWDRD 

J016 / 02 / DEATH TRACK 

J012 / 01 / DEFENDER OF THE CRCWN 

J366/02/DESESPERADO 

J210/02/DIE HARD 

J192/01 / DIGGER & BRIAN 

J296 / 07 / + DINO WARS 

J453 / 01 / DOMINO 

J401 /01 / DONALD DUCK 

J223/ 01 / DONKEY KONG 

J054 / 02 / DOUBLE DRAGON 1 

J005 / 01 / DOUBLE DRAGON II 

J123 / 02 / DOWNHILL CHALLENGE 

J258 / 01 / DRACULA IN LONDON 

J446 / 02 / DRAGON NINJA 

J203 / 04 / DRAGON STRIKE 

J33T / 12 / + DRAGON'S LAIR II (VGA) 

J175/0I / DRAW POKER 

J213/02/ DUCK TALES 

J470/01 / + DUKE NUKEN 

J309 / 01 / EARL WAVER BASEBALL 

J444 / 01 / EAST US WEST (VGA) 

J264 / 02 / ECHELON 
J225/0I /EUTES 
J395/ 14/ + ELVIRA (VGA) 

J320 / 05/ + EYE OF BEHOLDER 
J343 / 04 / + F-14 TOM CAT (CGA) 
J085/0I / J-15 STRIKE EAGLE 1 
J101 / 02 / F-l 5 STRIKE EAGLE II 
J072 / 02 / F-!6 COMBAT PILOT 
J004 / 03 / F-19 STEALTH FIGHTER 
J332 / 02 / + F-29 RETALIATOR (VGA) 

JI78 / 01 / F-40 PURSUIT SIMULATOR 

J392 / 04 / + F-l I7A NIGHT HAWK (VGA) 

J099 / 02 / FACE OFF 

J300 / 01 / FACES 

J01I /0I / FALCON 

J042/01 / FELIX 

J374/01 /FERNAN BASKET 

J267 / 02 / FERRARI F-l 

J459 / 04 / + FIGHTER BOMBER 

J340 / 01 / FINAL ASSAULT 

J047 / 02 / FIRE POWER 

J305 1 061 * FLIGHT OF INTRUDER 

J039 / 02 / FLIGHT SIMULATOR 3.0 

J432 / 02 / FLIGHT SIMULATOR 4.1 

J098 / 02 / FLIGHT SIMULATOR 4.0 

J032 / 01 / FOOTBALL 

J169 / 02 / FORD SIMULATOR 2 

J280/0I / FREDDY HARDEST 

J323 / 06 / FRIENDISH FREDDYS 

J437 / 01 / FUCKIN (VGA) 

J128/ 03 /FUTURE WARSS 1 

J402/01 /GAMAO 

J163 / 01 / GAMES Dl VERSOS 

J013 / 01 / GATO 

J002 / 01 / GAUNTLET 

J378 / 02 / GAUNTLET II 

J354 / 01 / GHOST'N GOBLIN G (JOY) 

J01 4 / 04 / GHOST8USTERS 2 
J477 / 01 / GOMOKU 
J396 / 05 / GOLD RUSH 
J145 / 02 /GOLDEN AXE 
J230 / 01 / GOODY 
J057 / 01 / GRAN PRIX CIRCUIT 
J277 / 02 / GRAVE YARDEGE 
J211 /0I / GREAT ESCAPE 
J209 / 02 / GREEN BERET 
J460 / 01 / GREMML1NS 2 
J020 / 01 / GRySOR (CONTRA) 

J29B / 03 / + GUN BOAT (VGA) 

J174/01 / HANG ON 
JQ48 / 0? / HARD BALI 
J290 / 02 / HARD DRIVE II (icy) 

J293 / 02 / HALLEY DAVIDSON 
J406 / 03 / + HAPPON (VGA) 

Jl 55/ 01 /HEAVY METAL 
J089 / 03 / HEROS OF LANCE 
J090 / 02 / HEROES MARVEL 
J078 / 02 / HILLSTAR 
J 1 1 9 / 05 / HOLE IN ONE 
J365 / 02 / HOME ALONE (VGA) 

J489 / 02 / HOSTAGE (EGA) 

J407 / 02 / + HOYLE II 

J129 / 03 / HOYLES 

J007/09/ -t- ICE MAN 

J184 / 03 / IF IT MCV1E SHOOT IT 

J095 / 01 / ICARI WARRIORS 



J284/01 / + IlHA DISNEY 

Jl 16 / 03 / IMPOSSIBLE MISSION II 

J059 / 01 / INDIANA JONES I 

J01 7 / 02 / INDIANA JONES II 

J003 / 06 / INDIANA JONES III 

J019 / 02 / INDIANOPOUS 500 

J334 / 02 / INDOOR SPORTS 

J273 / 01 / INFILTRATOR II 

J41 4 / 02 / INTERNATIONAL SOCCER II 

J455 / 01 / INTERPHASE 

J34I / 02/ + IRONMAN 

J092 / 01 / J BIRD 

J485 / 02 / JABATO 

J390 / 02 / + JAMES BOND 

J364 / 96 / + JET FUGHTER II (VGA) 

J147 / 02 / JIG SAW 

J275 / 01 / JIG SAW PUZZLE 

J037 / 01 / KARATE CHAMPION 

J006 / 01 / KARATEKA 

J340 / 02 / KARNOV 

J297 / 04 / + KICK BOXER (VGA) 

J491 / 01 / KICK OFF (VGA) 

J18I / 02 / KINGS OFF THE BEAST 
J440 / 02 / KING'S QUEST I 
J418 / 02 /KING'S QUEST II 
J183/ 03 /KING'S QUEST III 
J234 / 06 / + KING'S QUEST IV 
J501 / 04 / + KNIGHT FORCE 
J031 / 02 / LAKERS CELTICS 
J431 / 01 / LAS VEGAS 
J359 / 02 / LE FETICHE MAYA 
J 1 73 / 02 / IEASURE SUIT LARRY 
J339 / 06 / + LEASURE SUIT LARRY II 
J478 / 08 / LEISURE SUIT LARRY III 
J313 / 03 / LEMMINGS 
J242 / 02 / LHX ATTACK CHOPPER 
J380 / 01 / LICENCE TO KILL (CGA) 

J206 / 02 / LIFE AND DEATH 
J436 / 05 / LIGHT SPEED 
J043 / 01 / LINE WARS 
J299 / 05 / + LINKS VGA) 

J494 / 01 / LIVING STONE 
J400 / 01 / LOGICAL (EGA/VGA) 

J201 / 06 / LOOM 

J496 / 05 / LORD OF THE RINGS 

JI99/0I / LOST ADVENTURE 

J220 / 03 / LOW BLOW 

J3I1 / 03 / M-l TANK PLATOON 

J228 / 01 / MACADAM BUMPER 

J087/0I / MACH 3 

J422 / 01 / MAD JONHSON FOOTBALL 

JCr27 / 01 / MAD MIX 

J124/01 / MAG JONG (VGA) 

J074 / 01 / MAGIC JONHSON 

J240 / 02 / MANCHESTER FOOTBALL 

J180 / 01 / MANIAC MANSION 

J423 / 02 / MANIAC MANSION 2 

J134/01 / MARBLE MADNESS 

J346 / 05 / + MARIO ANDRETTI (VGA) 

J289 / 01 / MARIO BROSS (VGA) 

J382/0) / MASTER BLASTER 

J467 / 01 / MAXI ME 

J136 / 02 / MEAN 18 

J466 / 04 / + MECH WARRIOR 

J421 / 01 / MEGA MEN 

J272 / 02 / MENAGE (VGA) 

J255/06 / + MENS STREET 

J362 / 02 / + METAL MUTANT (VGA) 

J191 / 02 / METROPOLIS 

J130 / 04 /MIAMI VICE 

J200 / 02 /MICHEL JORDAN 

J278 / 02 / MICKEY MOUSE 

J412 / 03 /MICKEY SURPRISE 

J367/ 01 / MICROSCOPE MISSION 

J389 / 02 / MIG-29 

J502 / 03 / NIGHT AND M/V3IC 2 

J140/0I /MISTERY MASTER 2 

J148 / 02 / MOEBIUS 

J3I9 / 08 / + MONKEY ISLANDS 

J28I /0I / MONOPOLY 

J454 / 01 / MONTEZUMAS REVENGE 

J441 / 03 / MOON WALKER 

J068 / 02 / MOTO CROSS 

J244 / 02 / MARCO POLICE 

J235 / 04 / + NASCAR CHALLENGE 

J 107 / 01 / NEW GP MOTOCICIE 

J349 t 02 / NEW YORK WARRIOR (V3A| 

J261 / 02 / NIGHT MARE STREET 

J038 / 01 / NIGHT MI5SION PINBALL 

JI88/ 02 /NIGHTMARE 

J356 / 01 / NINJA GAYDEN 

Jl 67 / 01 / NINJA SABOTEUR 

J399 / 01 / NOW RON 

J463 / 02 / NUCLEAR WAR 

J137/02/OBUTERATOR 

J366 / 01 / OCEAN RANGER 

J245 /Ol / OFF SHORE WARRIOR 

J3I0/05/ + OIL WEEL 

J409 / 02 / OLIVER & COMPANY 

J010 / 01 / ONTOP 

J479 / 02 / OPE RATION C STRE E TS 



J079 / 03 / + OPERATION WOLFF 

J015 / 02 / OUT RUN 

J476 / 01 / PACKMAN 

J112/01 / PAPERBOY 

JOOt / 01 / PC POOL 

J457/ 01 / PENTHOUSE 

JI46/02/ + PETE ROSE 

J321 / 01 / PGA GOLF 

J383 / 01 / PHARAOS TUMB 

J033 / 01 / P1CTURE5 

J370 / 01 / PINBALL COLLECTION 

J473 / 01 / PING PONG 

J24I /0I /PIPEDREW5 

J369 / 02 / PIRATES 

J106/01 / PIT STOP II 

J045/ 02 /PLATOON 

J360 / 02 / + POLE POSITION II 

Jl 27 / 02/ POLICE QUEST I 

J322/06 / + POLICE QUEST II 

J403/01 /POULOT 

J195 / 01 / POPCORN 

J243 / 02 / + POPUIOUS (EGA/VGA) 

J243 / 02 / + POPULOUS SO CGA) 

J110/01 / PORNO I 

J161 /01 / PORNO II 

J141 /01 / PORNO III 

J259 / 01 / PORNO CARTOONS 

J077 / 04 / + POWER DRIFT 

J430 / 03 / PREDATOR 

J080 / 02 / PRINCE OF PERSIA 

Jl 60/ 01 / PROSOCCER 

J231 / 02 / + PROTENNIS TOUR 

J226/0I / PT-109 

J376 / 01 / QIX 

J452 / 02 / + QUATRIX II (VGA) 
J159/01 / RAD WARRIER 
J363 / 02 / RAIL ROAD TYCOON 
J025 / 02 / RALLY 
J205 / 02 / RAMBO III 
J061 / 01 / RAMPAGE 
J217/02/RASTAM 
JI13/03/ READER RABBIT 
J286/01 / +RED BARON 
Jl 05 / 01 / RED OCTOBER 
J257 / 02 / + RENEGADE 
J3I6 / 01 / RICK DANGERROUS 
J283 / 01 / ROAD RUNNER BIP-B1P 
J058 / 04 / ROBOCOP 
Jl 50 / 01 / ROBOCOP ESPECIAL 
J413/01 / ROBOMAZE II 
J269 / 02 / ROCK FORD 
J218/02/ ROCKET RANGER 
J063 / 02 / ROGER RABBIT 
J157/01 /ROLETA 
J2I4/01 / S.D.I. 

J170 / 04/ + STELLAR 
J288 / 01 / SAPO (EROTICO) 

J40S / 03 / SARGON 4 
J229 / 01 Z SAY LUNG 
J282 / 01 / SEA DRAGON 
J324 / 05 / + SEARCH THE KING 
J337 / 05 /SECRET AGENT 
J308 / 02 / SENTINEL WORDS 
J338 / 01 / SERV & VOLLEY 
j285 / 01 / SERVICE PLAY TENNIS 
J424 / 05 / + SEX (VGA) 



JS00 / 04 / SHANGAJ II (VGA) 

J401 / 01 / SHARK (TUBARAD VGA) 
J465 / 02 / SHERMAN M-4 
J2I2/04/ + SHILPHED 
Jl 65 / 01 /SHINOB) 

J204/01 / SHOGUN 

J397 / 02 / SHUFFLE PUCK CAFE 

J419/04/ + SILENT SEWICE II 

J385 / 04 / + SIM EARTH 

J318/02/SIMBAD 

J 102 / 02 / SIMCITY 

J445 / 02 1 SIMCITY (\GA| 

J404 / 04 / SIMCITY FUTURE 
J035 / 01 / 5IMULADOR FORD 
J420 / 01 / SITO PONZ 
J028 / 02 / SKATE OR DIE 
J066 / 01 / SKATE ROCK 
J073 / 03 / SKY FOX II 
J328 / 02 / SKY SHARK 
J377 / 01 / SOBETUR 
J052 / 01 / SOKOBAN 
J464 / 01 / SOLITAIRE ROYALE 
J303 / 10 / + SPACE ACE (VGA) 
J263/02/ + SPACE HARREIR 
J I B9 / 02 / SPACE QUEST I 
J009 / 03 / SPACE QUEST II 
J342 / 02 / SPACE QUEST III 
J055 / 01 / SPACE RACER 
J186/ 02 /SPACE ROGUE 
J131 / 02 / SPEED BALL 
Jl 21 /02/SPEEDERMAN 
J08I /0I / SPY X SPY 3 
J483 / 02 / + STAR CONTROL 4 
J428 / 01 / STAR DEFENCER (VGA) 
J325 / 01 / STAR GOOSE 



JI32/05/+STAR TREKS 

JI17/01 /STARTREK 

J2I5/02 / + STIL THUNDER 

J4I7/03 / STREET FIGHT MAN 

J084 / 02 /STREET FIGHTER 

J071 / 03 / STREET ROAD 

J252 / 04 / STREET ROD II 

J151 7 01 / STRIKE FLEET 

J152/01 / STRIKER 

J040 / 01 / STRIP POKER 

J333/0I / STRIP POKER 2 

Jl 77 / 04 / STUNT DRIVER 

J232 ' 04 / + STUNTS 

J 190 / 01 / SUMMER GAMES 2 

J026 / 01 / SUPER BIKE CHALLENGER 

J27D / 03 / SWORD OF SAMURAJ 

J2I9 / 02 / + TAKE DOWN 

J164 / 01 / TAPPER 

J097 / 04 / TARTARUGAS NINJA 

J302 / 07 / + TARTARUGAS NINJA 2 

J469 / 01 / TEAM SUZUKI (EGA/VGA) 

J187 / 03 / TECHNOCOP 

J268 / 01 / TEST DRIVE 0 

J046/01 / TEST DRIVE I 

J060 / 04 / TEST DRIVE 2 

Jl 26 / 03 / TEST DRIVE 3 (VGA/EGA) 

JO) 8 / 01 / TETRIS 

J262 / 02 / TETRIS SUPER 

J197 / 0) / THE ANCIENT OF WAR 

J051 / 04 / THE BATTIE OF BRITAIN 

J386 / 02 / THE BOOK OF MOEBIUS 

J390 / 03 / + THE CARDINAL KREMUM 

J082 / 02 / THE CYCLES 

J458 / 01 / THE ELETRIC JIB SAW 

J357/0WTHE FL1NTSTONES 

J185 / 01 / THE GAME OF HARMONY 

J265 / 04 / THE GAMES 

J39I /0I / THE HUNT OCTOBER 

J38 1 / 02 / THE KING OF CHICAGO 

Jill / 06 /THE KRISTAl 

J094 / 02 / THE LAST NINJA 

J384 / 03 / THE LAST NINJA 2 

J462 / 03 / THE MAGIC CANDLE 



J408 / 03 / + THE PUNISHER (V3AI 
J301 / 04 / + THE SIMPSONS (VGA) 
J434 / 06 / + THE SIMPSON 2 (VGA) 



J304 / 07 / + THE TERMINATOR 
J044 / 01 / THEXDER 
J379/03/ + THEXDER 2 
J067 / 02 / THREE STOOGES 
J3B7/0I / THUNDER CHOPP 
J447 / 01 / TICO E TECO 
J238 / 02 / TITANIC 
J358 / 01 / TOM & JERRY 
J088 / 01 / TOMAHAWK 
J202 / 06 / TONG OFF FATMAN 
J498 / 01 / TOTAL ECLIPSE 
JI94/0I / TOUR GOLF 
J493 / 02 / TRACON I 
J239 / 02 / TREASURE MONTAJN 
J442 / 02 / TREASURE TRAP 
J468 / 0! / TROJAN 
J154/01 /TRUCO 

J326 / 02 / + TUNNELS OF AMANCEDCW 

J069/0I / TURBO CHAMPION 

J344 / 03 / TURBO OUT RUN 

J435 / 04 / + TV SPORTS BASKET (VGA) 

J307 / 05 / + ULTIMA V 

J438/Q7/ + ULTIMA V 

J266 / 01 / USS STINGER 

J279 / 01 / VETTE 

J227 / 02 / VI AG EM C TERRA 

J 103/ 01 / VIDEO VEGAS 

J 104/ 01 /WARR RUNNER 

Jl 1 4 / 03 / WAR THE MIDDLE EARTH 

J024 / 02 / WEIRD DREAMS 

J315 / 02 / WELLTRIS 

J153/01 / WELL OF FORTUNE 

J433/0I / WIND SURF 

J222 / 04 / + WIND WALKER 

J295 / M / + WING COMMANDER (VGA) 

J336 / 04 / + WING SECRET MISSION 

J053 / 02 / WINGS OF FURY 

J008 / 01 / WINTER GAMES 

J086 / 01 / WIZBALL 

J 190/ 01 / WORLD GAMES 

J 142 / 02 / WORLD SOCCER 

JI93 / 01 / WORLDS TOUR GOLF 

J25I / 02 / X-MEN II 

J450 / 02 / XENOCID (SO CGA] 

J159 / 02 /XENON 

J168 / 03 /XENON II 

J443 / 01 / XMAS LEMMINGS (VGA) 

J375/0I /XONIX 

J 1 38 / 02 / ZARC MCCRAKEN 

J449 / 01 / ZAXXON 

J492 / 03 /ZEL1ARDS 

J237/01 /ZOMB 
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PIXCAT v2.3 

Elabora excelentes 
catilogos de figuras 
do Printmaster, 
Newsmasted e 
Printshop **. 

\mmm 



ft la ft 



GNU CHESS — FonteemC 
de im Jogo complete) de 
xadrez. 

MONOPOLY v6J3 
A especUagao nxjMttria ao 
alcancedo sou PC. 
MOOPLAY v2.19b 
Espetacutar programa de som. 
Toque musicas do Amiga no 
PCf 

RENJU — Jogo de esfrategia 
eagao. 

UFO LANDSCAPE 

Programa que 'gera’' mitioes 
de reportagens sob re ater- 
risagens de cfecos-voadores. 
CASH MANAGER vl.t 
Controte financeiro e baircario. 
FRED — 6dmo editor / 
visualsador de setores. 




PD WORLD echoes 5 e 6 



Mais duas edigoes da revista co- 
letanea, voltada exclusivamente para o 
shareware. Os destaques da edigao 5 
sao: 

- SCREW IT, projetos para AutoCad; 

- RESUME vl.6, programa para a ela- 
boragao de curriculum Vitae; 

- GEM CAR capturador de telas; 



uso de piacas de som. Veja uma ana- 
lise mais detaihada deste programa na 
segao Free Shop; 

- GNU CHESS, para os amantes do jogo 
de xadrez, um fonte na linguagem C de 
urn jogo completo; 

- RENJU, jogo de tabuleiro, do tipo life, 
go e outros. Boa apresentagao e bom 
desempenho; 



- UFO LADSCAPE, gera reportagens ale- 
atorias sobre aterrisagens de discos vo- 
adores. Vale mais peia curiosidade do 
que pelas reportagens. 

A PD WORLD avisa que, a partir 
desta edigao, passa a ser bimensal. 



TILT edigao 02 



Demorou mas saiu a edigao numero 
2 da revista dedicada exclusivamente 
aos usuarios de programas da empresa 
carioca PRO KIT. Apesar disso, os lei- 
tores dessa edigao sao brindados com 
uma materia muito interessante sobre 
o programa EDITOR de Adventures, 
alem de dicas quentes sobre como 
criar o seu proprio jogo. 

A edigao tras ainda uma reportagem 
sobre o Adventure SERRA PELADA 
-como e quando ele foi desenvolvido; 
dicas e macetes no uso do GRAPHOS 
III; novidades e langamentos da PRO 
KIT, alem do curso de Assembler. 

Como destaque, os efeitos especiais 
obtidos com os shapes do GRAPHOS 
e, na clip art, a obtengao de um curioso 
logotipo a partir de um pedago de uma 
tela de jogo. 

Vale a pena conferir. 



ATENQAO PRODUTOR: 



- GIF TO ICON, transforma pedagos de 
telas .GIF em icones do Windows; 

- CHAPLIN.DBF, filmografia completa de 
Charlie Chaplin. 

Os destaques da edigao 6 sao: 

- MODPLAY, um fantatico programa que 
executa musicas do Amiga no PC, sem 



- MONOPOLY v6.3, o famoso jogo de 
tabuleiro, no micro. Adeus ao velho 
problema de encontrar parceiros dis- 
poses a passar horas e horas reaii- 
zando meganegocios imobiliarios. A 
parte grafica e um pouco pobre, ten- 
do em vista os recursos disponiveis, 
mesmo em se tratando de piacas 
CGA. No entanto o jogo e muito bem 
executado; 



Nao fique fora deste 
espago. Envie seu 
produto para divul- 
gagdo. 



1 All y SOFT UTniiMATH A 570-1478 

^As Ultimas Novidades para seu Micro pelo Menor Prego do Mercado, Confira !!! 



PC XT/AI 

Pir rk^un 

IwdiANA Jones Fate of AiIaniIs 
R obin Hood 

Siar T«tk25 ib AnivtiBAxy 
Dragon's Lair III 
TbECodfAibER 
G.P. UnliMircd 

ThERodtfTEEX 



APPLE n+/e 



WindWAlkER 

Roqtx RAbbil 
Kim/sOvjfV 
SpAT.E OuCSl 
Robocop 
CAlifoxniA Games 
A ix Heart 
W imp ol Fury 



MSX 1 e II 

Test Data II 
Supot Tcsi Deiw: 

Indiana Jong L*t O uvwfc 

CoUjmpk 

Tartar ugas Ninja 

SpACF MamSc 

RCCR 
AIqjeII 



ffi-W95 

SupcR G.P. Monaco 
S hadow Dancer 
Mercs 
Golden Axe 
TARTARuqAS NinJa 
luxboOurRuN 
SrRidER II 
U.N. Sou*dRo« 



PRECOS 



PCXT/AT 
APPLE U 
MSX I 
MSXIMeqa 
MSX II 

TK90X(AfiTA) 

DfSQUETE 
CorreIo 



CrS 5. 000,00 
CrS 2.500,00 
CrS 750,00 
CrS 1.800,00 
CrS 2.500,00 
CrS 20.000,00 
CrS 5.200,00 
CrS 7.500,00 
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Respeito e bom 
e o usuario gosta 

Os usuarios brasileiros de micro-computadores tern 
enfrentado serios problemas em relagao a compra de programas e 
equipamentos pelo correio. Sao frequentes os anuncios nas diver- 
sas revistas especializadas prometendo mundos e fundos aos 
futuros compradores, e fica muito dificil resistir a tentagao de fazer 
lima encomenda, afinal sao oferecidos Otimos produtos por pregos 
absolutamente inigualaveis, com os menores prazos de entrega ja 
vistos. Tudo parece realmente maravilhoso. Mas infelizmente nem 
sempre esta estoria tern urn final feliz. Sao incontaveis as recla- 
magoes de pessoas que recebem os programas incompletos, 
contaminados com os mass diversos tipos de virus, e em muitos 
casos ficam meses a espera do produto encomendado. 

A Time informdtica, sediada em Sao Paulo, nao tem o 
maior acervo de programas nem os pregos mais baixos do Brasil, 
mas temos a oferecer um produto que parece estar em falta 
atualmente no mercado de informatica, o RESPEITO pelo usuario. 



Padrao VGA na TV 

Estamos langando o Kit VGA Plus que possibilita a 
conexao de uma placa VGA em qualquer televisor padrao PAL M ou 
NTSC (opcional). Nao e necessaria nenhuma modificagao no 
aparelho de TV. O Kit VGA Plus dispoe de uma saida RF para 
conexao via antena, e uma saida RCA com video composto. Ligue 
para a Time para obter maiores informagoes. 

Tudo para Windows 

Temos as ultimas novidades em programas shareware 
para o sistema operacional Windows. Novidades recem chegadas 
comoos programas 1000 Icons For Windows, Aurora Basic, Realizer, 
e o hilariante Bart {o rosto do personagem Bart Simpson aparecendo nas 
janelasemuso). 

Som para o PC 

Placas Sound Blaster e Sound Blaster Pro. Entre voce 
tambem para o mundo da mu Iti midia, e utilize todo o potencial oferecido 
por programas de utimageragao, tais como; Windows 3.1, Animator Pro 
e MS Works for Windows. 

Com uma placa de som voce pode tambem curtir muito melhor 
os games que tenham drivers parao padrao Ad Lib, como Prince of Persia 
e Wi ng Com mander. E i magi ne a se nsagao de pilotar u m jato de caga 
comooJetFighterll.ouvindoosomdasturbinasem isseis durante as 
batalhas aereas. 

Linha Commodore Amiga 

Tudo em hardware para a linha Amiga, inclusive expansao 
de memoria 512 kB Commodore original, digitalizador de imagens 
Digivieweomoduladorde video A520ja transcodificado parao sistema 
PALM. 



Micros e equipamentos 



micro AT 286/1 MB 


u$ 


880.00 


micro AT 386SX/2MB 


us 


990.00 


micro AT 386 DX/4 MB 


u$ 


1280.00 


micro Amiga 500 


u$ 


690.00 


monitorVGA color 


u$ 


380.00 


monitorSVA color 


u$ 


480.00 


monitorVGA mono 


u$ 


200.00 


placa VGA 256 KB 


US 


60.00 


placa VGA 51 2 KB 


U$ 


80.00 


winchester de 40 MB 


us 


270.00 


winchester de 80 MB 


US 


370.00 


impressora Citizen color 


us 


350.00 


modulador A520 p/Amiga 


U$ 


80.00 


scannerGeniusGS-4500 


U$ 


170.00 


scanner Logitech model 32 


U$ 


220.00 


placa fax/modem 


US 


160.00 


modem i ntemo para PC 


us 


100.00 


Sound Blaster 


us 


200.00 


Sound Blaster Pro 


us 


320.00 


joystick para PC 


us 


25.00 


joystick para Amiga 


US 


35.00 



Os pregos citados acima sao para equipamentos novos, 
mas tambdm comercializamos equipamentos, usados, inclusive 
efetuamos trocas. 

Super promogao do mes 

Durante este mes, na compra da placa de som Sound 
Blaster voce recebe inteiramente gratis um super pacote com os 
gamesWing Commander, LHX Attack Chopper, Ghost Busters II, Jet 
Fighter II e Count Down, e na compra de uma Sound Blaster Pro voce 
recebe o mesmo pacote mais um joystick. 



Como fazer seu pedido: 

Mande uma carta ou entao ligue para a Time e faga o seu 
pedido. As encomendas poderao ser enviadas via SEDEX ou 
reembolso postal. Abaixo relacionamos os pregos para copias de 
softwares para a linha PC. 



jogos para PC CR$ 6.000,00 

apiicativosparaPC CR$ 8.000,00 

OBS: disco jb incluso no prego. 

Catalogos 

Solicite por carta o nosso catalogo complete de software 
e hardware. Se voce ainda nao possui o nosso catalogo mas mesmo 
assim deseja fazer o seu pedido, entre em contato com a Time para 
checarmos a disponibilidade dos produtos desejados. 



L. A. R. & M P Desktop Publishing 
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Uma trilha sonora mui 
Amiga 

MODPLAY PRO v2.19b 

Ha quern acredite que o XT ja mor- 
reu e foi enterrado. Outros apregoam o 
fim proximo do 286 e do 386. Nao fel- 
tam pessoas que acreditam piamente 
na existencia de discos voadores e se- 
res extraterrestres. Outros vao ainda 
mais longe, com sua crenga de que a 
inflagao no Brasil esta em queda (que 
eia ira acabar um dia ninguem mais 
acred ita). 

Tudo isso e questioned e passfvel 
de muita discussao. Mas, o que nao da 
para acreditar mesmo e o que o pro- 
grama MODPLAY fez com o seu com- 
putador, seja ele um XT, um AT ou um 
586. E para piorar as coisas, sem a 
ajuda de nenhuma placa de som ex- 
terna. 

Pois e, quern sempre disse que o 
som do PC nao prestava nem mesmo 
para sirene de ambulancia do INPS, vai 
ficar de boca aberta quando rodar este 
software. 

0 MODPLAY e um programs que exe- 
cuta triihas sonoras do microcomputa- 
dor da Commodore, a serie Amiga. £ 
isso mesmo que voce acaba de ler. E 
tern mais: ele fez isso naquele seu bai- 
xofelante, que so era usado em bips 
ocasionais. 

Nao da mesmo para acreditar mas 
e a mais pura verdade. E claro que nes- 
tas condigoes o efeito estereo passa a 
alguns quilometros de distancia, mas 
para os mais exigentes o autor do sof- 
ware fornece um esquema de monta- 
gem para duas interfaces mono e uma 
estereo, alem de um aplificador de 
20W. Tudo isso usando poucos com- 
ponentes e menos dinheiro ainda, aco- 
plavel ao micro pela porta paralela 
(aquela da impressora). 

Sao quatro canais de som e um con- 
trole total do processo: qualquer um 
dos canais pode ser desiigado, controle 
de volume e velocidade de execugao. 
0 MODPLAY ainda pode operar em 
background, enquanto voce trabalha no 
seu processador de texto preferido 
(como eu estou fezendo neste instante), 
ou em modo interativo. 

Agora, se segure: para o pessoal da 
VGA o MODPLAY manda para a tela 
uma imagem .GIF e ainda arrebenta 
10 MICRO'S! STEM AS 



com uma especie de osciloscopio in- 
crementado. 

Realmente imperdivel para qualquer 
tipo de usuario, ja que este programa 
e de livre circulagao. 



□ FICHA TECNICA 



Equipamento: PC XT I AT 

Midla: 1 disquete 5 Vi - padrao 360Kb 

Requisites: Nenhum especial 

Produtor Mark J. Cox 

Onde encontrar: Na PD WORLD 



Formatando com 
seguranga e rapidez 

EASY FORMAT v3.10 

Problemas com a formatagao de dis- 
quetes? Errtao nao se desespere por- 
que o EASY FORMAT existe justamente 
para esses casos. Ele e um super for- 
matador que permite a operagao con- 
tinua em dois drives de capacidades di- 
ferentes. 

Permite formatar um disco de 360 
Kbytes em um drive de 1.2 Mb para uso 
posterior em drives de 360 Kbytes, sem 
problemas de leitura/gravagao. Sao va- 
rios niveis de formatagao: DOS, redu- 
zido, com verificagao, com seguranga, 
etc. 

0 EASY FORMAT permite tambem 
personalizar o boot de um disquete de 
dados para que o mesmo apresente 
seu nome, enderego, telefone etc. 



□ FICHA TECNICA 



Equipamento: PC XT / AT 

Midia: 1 disquete 5 Vi - padrao 360Kb 

Requisites: Nenhum especial 

Produtor Falk Data Systems 

Onde encontrar: Na Kanopus 



Ao som de um piano 

PIANOMAN v4.0 

Cansado de digitar textos? Que tal 
transformar o seu teclado em um 



piano? Certamente o seu micro nao 
produzira o som de um piano de ver- 
dade, mas da para relaxar um pouco e 
o resultado nao ira afetar sua sensibi- 
lidade musical. 

0 programa PIANOMAN transfor- 
ma o teclado em uma especie de or- 
gao eletronico, possibilitando nao so 
a composigao de musicas, como tam- 
bem sua edigao, gravagao, alteragao 
das notas e dos tempos. 

0 pacote e acompanhado por uma 
serie de musicas prontas, que podem 
ser editadas/alteradas a vontade. Ou- 
tra vantagem deste programa e a 
criagao de arquivos autoexecutaveis, 
que podem ser chamados de arqui- 
vos .bat ou ser usados em con junto 
com outros programas. 



□ FICHA TECNICA 



Equipamento: PC XT / AT 
Midia: 1 disquete 5 Vi - padrao 360Kb 
Requisites: Nenhum especial 
Produtor: Support Group Inc. 

Onde encontrar Na Kanopus 



Letras grandes e 
animadas 



UC3D 

Este e um pequeno programa que 
serve para produzir letras em tres 
dimensoes na tela e anima-las. Sim- 
ples e despido de maiores coman- 
dos ou fungoes, o programa se ajus- 
ta bem para pequenas mensagens 
ou logotipos de empresas ou progra- 
mas. 

Nao permite controies de cor ou 
tipos de letras e nem do tipo de 
movimentos. Vale mais pela curiosi- 
dade do que propriamente pelos resul- 
tados. 



□ FICHA TECNICA 



Equipamento: PC XT / AT 

Midia: 1 disquete 5 V* - padrao 360Kb 

Requisites: Nenhum especial 

Produtor: Itzhak Lit 

Onde encontrar: Na PD WORLD 










A serie LivroSoft traz aos 
estudantes, profissionais e 
aficionados da inform&ica a 
oportunidade de conhecer 
na pratica todos os 
recursos de urn software de 
sucesso. Alem do livro, que 
apresenta informagoes 
detalhadas do produto, o 
LivroSoft e acompanhado 






m 



de um Guia do iniciante e 
disquete(s) contendo uma 
cbpia especial do programa. 
Isso mesmo. Voce compra o 
livro e leva tambem o 
software. Tudo isso 
acondicionado em pr&tico e 
bonito estojo (como nos 
melhores softwares 
profissionais). 



ATENQAO: 0 software que acompanha o LivroSoft e cedido pelo fabricante exclusivamente para 
fins de treinamento (mensagens nesse sentido sao apresentadas nas telas de abertura e safdas 
impressas), nao dando direito a suporte gratuito e atualizapao de versao. Seu uso e proibido para 
fins profissionais ou comerciais. 



TITULOS JA DISPONIVEIS 



Vol. 1 - CLBC 2.5 - Biblioteca Compugrafica para 
Clipper 

. k A Poderosa biblioteca de fungoes graficas, que 
. .S ‘ n M permite a incorporagao de graficos, desenhos 
> se jj er ( 6 imagens em aplicativos desenvolvidos com a 
,y\ 1 ~ linguagem Clipper {versao Summer '87 ou 5.x). 

V N Sucesso entre os programadores. 



Vol. 2 - DESCRITOR 2.1 - Documentador de 

Sistemas Clipper, dBase e compativeis 

Documentador automatico que, a partir do nome do 
programa, varre todos os arquivos de fontes a ele 
relacionados, gerando toda a documentagao tecnica do 
sistema. Aumenta a produtividade na programagao e reduz 
os custos de manutengao. 



Vol. 3 - Ted2D 3.51 LS - Editor Grafico de 

Formularios, Fluxogramas e Cartazes 

t- v \ j\/ Pacote de software para comunicagao visual. 
A N0V0 / Integra textos, graficos, desenhos e imagens. 
- ■ . ^ Editor grafico de facil utilizagao. Acentua. 

^ V v Aceita mouse. 



Vol. 4 - SAMBA 2.2 B - Planilha Eletronica 
compativel com LOTUS 123 

k,\ J\y< Planilha totalmente compativel com LOTUS 
> NOVO (^23, gerenciador de banco de dados e gerador 
—j r p^de graficos. Of erece recursos avangados de 
* V 1 programagao (macros etc ). 



SIM 1 Desejo receber o(s) volume(s), abaixo indicados, da s^rie LivroSoft para 

CH estou envlando cheque nominal a Softcad Informitica Ltda. n' : 

O debitem em meu cartao de cr6dito VISA n' : 

Nome; 

Empresa: 

CGC/CPF: IE/RG: 

Enderego: 

CEP; Cidade: UF: 



poder aprender usando software original. Para tanto: 

banco; 

banco: validade: 



CEP: Cidade: 

Fone; ( ) 

Sugestao de tftulos p/a s4rie LivroSoft 

Data: / / Assinatura 



Fax: ( 



PEDIDO (valido ate 10/9/92) ji 


Vol. 


Qtde. 


Prego 


Sub-total 


1 




Cr$ 299 mil 




2 




Cr$ 249 mil 




3 




Cr$ 279 mil 




4 




Cr$ 289 mif 




Taxa de manlpulagao e entrega 


+ Cr$ 50 mil 



TOTAL GERAL DO PEDIDO 



Remeta seu pedido para: R. Washington Luiz, 9 - Gr. 403 - Rio de Janeiro - RJ - CEP: 20230-020 






LIVROS 




XTREE, XTREEPRO e XTREEGOLD 

B. Piropo 
Editora Campus 
226 paginas 

Existem pessoas que usam o micro- 
computador como se fosse uma pega de 
seu proprio vestuario, ou seja, para elas 
a maquina e tao Tntima que dispensam 
a ajuda de programas e utiliterios desen- 
volvidos com o proposito de “facilitar" as 
coisas. 

No entanto, a maioria dos usuarios 
sente-se intimidada a partir do instante 
em que o sistema coloca na tela uma le- 
tra, seguida por dois pontos, urn si rial de 
maior e um cursor piscante. 

Suprema arrogancia da maquina achar 
que os humanos sao obrigados a conhe- 
cer profundamente tudo. Por esta razao, 
em 1986 chegava ao mercado um pro- 
grama que tinha como objetivo justa- 
mente “facilitar" as coisas. Tirar do com- 
putador aquele “ar“ de todo poderoso. 

Mas, 7 anos e muitas 
versoes/implementagoes depois, o feitigo 
comegou a virar contra o feiticeiro: o pro- 
grama, que era para simplificar as coi- 
sas, hoje este teo sofisticado e complexo 
que alguem teve a feliz iddia de escrever 
um livro sobre como usd-lo. 



Escrever um livro d ate facil. O diffcil 
mesmo § ensinar algudm que, na maio- 
ria das vdzes esta com medo de apren- 
der. Para executar esta tarefa ninguem 
melhor que um usuario, daqueies que so- 
frem na propria pele as dificuldades ine- 
rentes ao fantestico mundo dos compu- 
tadores. 

Este d o caso do livro XTree, XTreePro 
e XTreeGold, escrito pelo engenheiro e 
consultor tdcnico B. Piropo e editado pela 
Editora Campus. 

Do infcio ao fim, o livro busca dar nao 
so uma explicagao tecnica compreensi- 
vel sobre os comandos do XTree, como 
tambem ajudar o usuario a definir quais 
comandos usar em em que situagoes. 

Leitura obrigatoria para quern quer ti- 
rar o mdximo do micro pelo mfnimo es- 
forgo de compreensao do DOS e ainda 
elegeu o XTree como o seu programa de 
cabeceira, o livro compreende desde uma 
breve histdria do seu langamento, ate a 
analise da versdo mais recente - a 2.5 
-que tern, entre outras caracteristicas, 
mostrar o conteudo de arquivos graficos 
como eles realmente sao. 

"Navegar" pelo texto impecave! deste 
autor/usuario compensa qualquer dificul- 
dade adicinal que o usuario possa ter no 
uso cotidiano do XTree. 



■ 0 ABC DO MICROSOFT 
WORD PARA WINDOWS 

Este e um guia pratico, explicado 
passo-a-passo para uma iniciagao com- 
plete ao processamento de texto usando 
o Windows versdo 1.0 e 1.1. 

Sao ligoes pteticas e de facil acom- 
panhamento que farao o leitor sentir-se 
seguro com o uso do programa. 

Ensina, ainda, como usar janelas na 
tela para trabalhar com mais de um 
documento por vez e a usar grande nu- 
mero de tecnicas especiais para poupar 
trabalho. 

C++ Para Programadores 

O programador de Pascal tern agora 
um instrumento de transigao para a lin- 
guagem mais utilizada pela comunidade 
informata profissional, o C++- partindo 
do Pascal e, atraves do metodo da dis- 
secgao (tecnica de leitura estruturada 
que explica ao estudante novos e in6di- 
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tos elementos de um programa), tern a 
passagem conclusiva para a versao 2.0 
do C++, da AT&T. 

0 texto apresenta ainda: 

- Conversao de tecnicas especificas; 

- Programas-exemplo completos, com 
comenterios para cada 

conceito abordado; 

- Conceitos de programagao orientada 
a objetos no contexto 

das metodologias POO; 

- Topicos avangados incluindo classes 
abstratas, heranga 

multipla, e muito mais. 




MULHERES NA 
COMPUTA^AO 

Judith Morris 

Livros Tecnicos e Cientfficos 
140 paginas 



Nesta obra destinada a todas as 
mulheres envolvidas em computagao, 
Judith Morris analisa diferentes cami- 
nhos na carreira, considerando as 
compensagoes e sacriffcios de cada 
um. Examina atitudes para com as 
mulheres dentro da industria; o que 
fazer para conseguir sucesso; e os 
fatores que impedem a mulher de al- 
cangar posigdes superiorea 

Aldm de abordar questoes como 
saude e seguranga no trabalho, ass6- 



dio sexual, assistencia infantil e cre- 
ches, a autora discute alternativas de 
trabalho numa grande empresa, in- 
cluindo o trabalho feito em casa, as 
empresas exclusivamente femininas e 
o trabalho como autonoma. 



■ WORDSTAR - Para versdes 
4 e 5 
David Clark 
Editora Campus 
250 piginas 

Este guia fornece acesso rapido e fa- 
cil a todos os recursos do Wordstar, ge- 
ralmente escondidos em outros guias, 
alem de muitas dicas e exemplos. 
Destina-se a usuarios das versoes 4 e 
5, em microcomputadores com Sistema 
Operacional MS/PC-DOS, que precisam 
de informagoes concisas ao alcance das 
maos. 

A primeira parte do livro d um ma- 
nual do sistema de menu do Wordstar. A 
segunda e uma referenda de todos os 
comandos, menus e recursos do Words- 
tar 4 e 5. No apendice estao incluidas 
as informagoes de instalagdo e configu- 
ragdo. Cada recurso d explicado em to- 
dos os detalhes, e dicas ainda sao for- 
necidas para empregar com eficiencia 
esses mesmos recursos. 







LIVROS 



WORDSTAR 6.0 

Jose Antonio Ramalho 
Makron Books 
341 ptginas 

Este livro se propoe a ensinar a uti- 
lizagao do Wordstar 6.0 desde os primei- 
ros passos ate a utilizagao de seus re- 
cursos mais avangados, apoiado na 
excelente diddtica com que os capftulos 
introduzem os comandos e recursos do 
software. Nele o leitor aprendera grada- 
tivamente a navegar peio software e a 
criar documentos que vao se tornando 
cada vez mais sofisticados no decorrer 
dos capftulos. 

Muitos dos capftulos apresentam no 
seu final exercfcios que ajudam no 
aprendizado dos conceitos apresentados. 
Como o livro § ricamente ilustrado, o lei- 
tor pode ier os seus capftulos mesmo 
sem a presenga do micro. 0 livro apre- 
senta tamb6m o utilitario PROFINDER, 
um gerenciador de arquivos, e faciiita a 
visualizagao de diretdrios e arquivos 
al§m de permitir o acionamento de di- 
versos programas atraves de menus que 
o pr6prio usuario pode criar. Outro utili- 



tario muito importante 6 o INSET que 
permite a capture de telas de quaiquer 
software e permite sua insergao dentro 
de um documento gerado pelo Wordstar 
6 . 0 . 

■ USANDO 0 QUATTRO PRO 

Patrick J. Burns 
Editora Campus 

Este e um guia pratico definitivo do 
Quattro Pro, que abrange atd a versSo 
2.0. Apresenta ligoes para uma iniciagao 
rapida, da dicas para graficos e edito- 
ragao eletronica; a versao 2.0 faz tudo o 
que a versao 1.0 pode fazer e muito 
mais. 

Com as instrugoes passo-a-passo, o 
livro ensina como instalar, operar e do- 
minar a operagao, e o leitor aprendera 
todos os segredos da criagao, organi- 
zagao e edigao de planilhas; desenvol- 
verd modelos financeiros, estatfsticas, e 
automatizara suas aplicagoes com os re- 
cursos de macros. 

A obra nao so se destina ao usuario 
iniciante, quanto ao intermedidrio e ao 



.WORDSTAR 

(.0 

T\ , 



avangado. Apresenta um estilo claro e 
conciso, fazendo com que, em pouco 
tempo, o usuSrio domine todos os re- 
cursos desta planilha da Borland. 




DOS 5.0 - Ferramentas 
Poderosas 
Paul Somerson 
Berkeley/Ebras 
808 paginas 



A obra traz detathadas todas as tec- 
nicas e ferramentas necessarias para 
que o usuario obtenha a maxima perfor- 
mance do DOS 5.0. Funciona como um 
livro-pacote de software, uma referenda 
completa do DOS, desde seu desenvol- 
vimento atraves de todas as versoes, 
at6 a visao global do DOS 5.0, com in- 
dicagoes precisas de todas as tecnicas, 
dicas e utilit^rioa 

Inclui ainda: gerenciamento de me- 
moria e ambiente; comandos atualizados, 
com dicas e segredos para otimizar cada 
programs; truques de controle de modos 
de video e teclado; tres disquetes gratis, 
com mais de cem novos utilitarios para 
todas as versoes do DOS. 




SHAREMANIA 



A SHAREMANIA reuniu alguns dos melhores programas de domfnio publico e shareware 
criados para o ambiente windows em um pacote super especial em disco "High-Density". 

E o SHAREWARE for WINDOWS Vol.1 ! 

Windows Clock 2.06, Frontwindows Utilities, Parents for Windows, Googly Eyes, Mines for 
Windows, Windows Launch, World-Time for Windows 1.1 A, Wired For Sound, Windows 
Unarchive, ASCII Table for Windows, Arachnid & Towers Solitaire Games, McAfee’s Virus 
Scan for Windows, Icon-Master, Wallpapers for Windows. 

Brinde Especial: BART SIMPSON for WINDOWS! 

Compatfvel com IBM/PC/AT - Prego: Cr$ 40,000,00 - Acompanha Manual de Instrugoes! 

Pedidos por telefone; (0242) 42-2455. Ou pelo correio, envie VALE POSTAL ou CHEQUE NOMINAL a 
NEMESIS INFORMATICA LTDA. no enderego; Caixa postal 4.583 Cep 20.001 Rio de Janeiro - RJ 







Amiga e pra essas coisas 

Conhega as mais modernas e eficientes ferramentas 
para a programagao do Amiga 



Fabio Gaion 



Se voce acha que os microcomputado- 
res da iinha Amiga so se destacam na 
area grafica, se engana! Na verdade, este 
e o segmento mais proeminente, principal- 
mente quando se trata de video-producao, 
e acredito ate que a responsabilidade por 
grande parte dos micros Amiga que entra- 
ram no Brasil aponte essa fatia. 

Mas, uma maquina maravilhosamente 
poderosa como o Amiga nao deveria se 
restringir a uma unica area de atuapao 
(como efetivamente nao se restringel. No 
entanto, existe pouquissimo software de- 
dicado a outras areas. E todos nos sabe- 
mos que de nada adianta urn hardware 
poderosissimo se nao houver software que 
o explore. 

Ha algum tempo atras, conclui que 
o fator limitante do Amiga era a produ- 
cao de software. Sim, isso nao o dei- 
xava explodir em popularidade, como 
ocorreu com o Macintosh. Hoje ja pen- 
so dife rente: a culpa, na verdade, e da 
propria Commodore. Falta-lhe urn pouco 
de ousadia. Ousadia para colocar sua 
criacao em confronto com os gigantes 
IBM e Apple. Talvez assim, muito mais 
pessoas conhecessem o potencial dos 
micros Amiga e, consequentemente, as 
software-houses nao teriam nenhum pu- 
dor em produzir softwares para qualquer 
area que fosse. 

Porem, felizmente existem empresas 
que nao estao nem urn pouco preocupa- 
das com isto. Muito pelo contrario, estao 
ai criando verdadeiras obras-primas. Em- 
presas como SAS Institute, HiSoft, Delphi 
Noetic Systems e outras, merecem toda 
nossa admiracao. 

1* MICRO SISTEMAS 



Sao.as suas magnificas criacoes que 
passaremos a conhecer urn pouco, a partir 
de agora: 



SAS/Lattice C 5.10 
SAS Institute 

0 C e uma das linguagens oficiais 
do Amiga. A Commodore, nos seus 
manuais de referenda, utiliza quase que uni- 
camente programas-exemplo em C. E en- 
tre os compiladores C mais poderosos 
encontra-se o SAS/Lattice C. Uma ver- 
dadeira maquina geradora de aplica- 
coes. 

0 SAS/Lattice C e composto por 5 
discos, totaiizando 75 arquivos, entre 
os quais estao: arquivos header e biblio- 
tecas SAS/Lattice e Amiga, executaveis, 
utilitarios, exemplos e o programs de ins- 
talacao. 

Algumas Ferramentas de Programapao: 

. Code Profiler 
. Assembler e Desassembler 
. Blink Overlay Linker 
. Librarian 

Adequapao ao Hardware 

0 SAS/Lattice C e capaz de tirar o 
mciximo do hardware disponivel. Se o 
seu micro possuir, por exemplo, os mi- 
croprocessadores 68020 / 68030 ou ain- 
da os co-processadores aritmeticos 68881 
/ 68882, com toda a certeza o seu pro- 
grama iici rodar muito mais rapidamen- 
te. 



CodeProbe Debugger 

Esta e a ferramenta usada para depurar 
nossos fontes. 0 CodeProbe e capaz de 
trabalhar tanto em C como em Assembly. 
Estao presentes caracteristicas como exe- 
cupao passo-a-passo, definicao de pontos 
de parada, exibicao do conteudo de varia- 
veis e exibicao do codigo - tanto em C 
quanto em Assembly, exibicao da memo 
ria, exibipao e manipulacao de registros 
de dados, alem de outros. 

Quatro janelas estao disponiveis: para o 
fonte, para os registradores, para as varia- 
veis selecionadas e para urn command 
dialog respectivamente. Elas podem ser re- 
dimensionadas, percorridas atraves de 
scroll, sobrepostas ou ainda movidas para 
frente ou para tras. 

E possivel saber o conteudo de uma 
variavel a qualquer momento - mesmo urn 
elemento de urn array ou structure, definir 
valores para variavis em C, preencher 
areas de memoria com valores que estao 
de acordo com o tipo de objetos que a 
ocupam, copiar urn array ou structure 
para outro, copiar uma string de urn lugar 
para outro, alem do acesso a qualquer 
tipo de dado armazenado - incluindo au- 
tomatic, static, register e external. 

E, para fechar com chave de ouro, o 
CodeProbe Debugger possui help on-line, 
suporta mouse - operacao Amiga Style e 
ainda possui varias hot keys. 

Global Optmiser 

O Global Optimiser e uma ferramenta 
capaz de melhorar o desempenho do seu 
programa. Atraves de tecnicas que elimi- 
nam redundances, ele consegue otimiza- 
-lo em ate 40%. 



0 compilador ainda oferece a possibili- 
dade de gerar um cddigo otimizado, para 
velocidade de execugao ou tamanho final 
de arquivo. 

Outras Caracteristicas 

- Editor Integrado ao Compilador - 0 
editor permite que se compile um fonte 
de dentro dele. Se algum erro ocorrer, 
a mensagem serS exibida e o cursor irb 
parar na linha da ocorrbncia. 

- Biblioteca de Functions - Existem apro- 
ximadamente 300 functions ja prontas. Is- 
to, com certeza, ira poupar bastante tra- 
balho. 

- Utilitcirios de Programag§o • Livra o 
usuario de tarefas mais chatas, permitindo 
que se dedique bs partes realmente im- 
portantes. 

- Compatibilidade - Padrao ANSI. 

- Function Prototypes - Suportam nomes 
de parametros opcionais assim como nu- 
mero varibvel de argumentos. 

- Multitasking * Permite grande integra- 
cao entre os utilitbrios, rapido acesso, 
e economia de memoria. 0 compilador 
e capaz de construir mbdulos residen- 
tes. 

• Documentagao - 0 manual e forne- 
cido em dois volumes que descrevem 
o compilador e cada utilitbrio. Sao for- 
necidos varios exemplos e, para quern 
quer aprender um pouco mais, uma bi- 
bliografia. 

Vers3o 5.10 

Esta versao do SAS/ Lattice C, que b 
a mais recente, suporta o AmigaDOS 
2.0, ARexx no editor e faz melhor uso 
do Workbench. Apresenta otima perfor- 
mance, gerapao de prototype, comen- 
tbrios no estilo C++ e muitas outras 
coisas. 

Produtor/Prepo 

SAS Institute Inc. 

SAS Campus Drive 

27513 Cary NC USA 

US 199,00 (Creative Computers) 

L 229,00 (HiSoft) 



Devpac Amiga 3 
HiSoft 

O Devpac Amiga 3 surpreende desde 
o programador experiente ate aquele ini- 
ciante que acredita que Assembly e coi- 
sa para loucos. A verdade b uma so: 
sua interface altamente amigbvel ameni- 
za qualquer receio que o iniciante pode- 
ria ter quanto a esta linguagem. A ver- 
sao 3 corrige muitos problemas da 2, 
contando inclusive com um visual mais 
bonito e padronizado. Acredito que o 
Devpac Amiga 3 possa ser considerado 
o melhor programs Assembler para o 
Amiga. 

O Editor 

O Devpac Amiga 3 conta com um edi- 
tor b altura do seu potencial. O novo edi- 
tor possui varias das caracteristicas de um 
programa 'Amiga Style', como: total su- 
porte ao mouse (cut, copy e paste), vb- 
rias janelas abertas ao mesmo tempo, 
macros, configuragao pelo usubrio, alem 
de sutilezas como vbrias visoes do fonte. 
Outras caracteristicas: multi-tasking, book- 
marks para endentacao autombtica, total 
integragao com os outros mbdulos e vi- 
sual WB2 (mesmo no WB1.3). 

O Assembler 

0 poderoso 680x0 (68000-68040) as- 
sembler estb 40% mais rapido que na 
versao anterior. Ele consegue compilar 
cerca de 80 mil linhas por minuto em um 
A500. Imaginem o que ele nao farb com 
um 68881/68882 ou 68851 que sao total- 
mente suportados. 

Uma grande quantidade de opgdes 
permite total controle no processo de 
'assemblagem'. Acessadas pelo nome, 
estas opcoes permitem tambem grande 
flexibilidade na emissbo de listagens. 
Otimizagoes estao presentes, tanto au- 
tomaticamente quanto na operagao feita 
manualmente. 

Sbo gerados codigos para uso pos- 
terior nos formatos Alink, Blink e S-Re- 
cord. E possfvel ainda coiocar informa- 
goes como LINE e HCLN no codigo ge- 
-rado, para posterior anblise com o pro- 
grama debugger. 

Se voce ainda nbo estiver contente 
com a velocidade de montagem, basta 
fazer um prb-assembly dos arquivos hea- 
der. 



Alem de caracteristicas como assembly 
condicional, loops de repetigao, include de 
textos e macros, ele tambem oferece ou- 
tras facilidades: 

- Os arquivos include sao lidos uma unica 
vez, economizando espago para o arquivo 
bin^rio; 

- Integragao: do editor, e possivel 'assem- 
blar' para a membria e ainda ir ao debug- 
ger ou a outro programa. No fim voce 
sera levado de volta ao editor; 

- Assembler separado para quern deseja 
usar um outro editor; 

- Diretiva INCBIN: une um arquivo bin^rio 
ao arquivo final. Ideal para uso em sprite 
data; 

- Nao existem limites em: chamada de 
macros, IFs e includes; 

- Tres tipos de labels locais, incluindo o 
padr3o Commodore; 

- Varios hunks sao suportados, incluindo 
os tipos chip e fast; 

- Estao disponiveis opgoes como: MOVE.L 
para MOVE.Q, ADD / SUB para ADDQ / 
SUBQ e outras mais, num total de 12. 

O Debugger 

Esta b uma poderosa ferramenta que 
ajudarb o programador na ardua tarefa 
de caga ao erros. E possivel ter varias 
visoes do programa, incluindo o fonte. 
Pode-se definir breakpoints, executar 
um programa passo-a-passo ao nivel do 
fonte. 

O debugger possui todas as caracteris- 
ticas padrao como exibig§o dos registra- 
dores e da membria, procura de bytes 
(words ou long words), strings e partes 
de instrugoes. Ele usa sua propria tela, 
nao causando portanto, nenhuma interfe- 
rencia na saida do programa. 

Outras caracteristicas: 

- Breakpoints condicionais para uma ibpi- 
da e eficiente caga ao erros; 

- Um poderoso avaliador de expressoes; 

- Carga de arquivos binSrios e executbveis; 
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- Disassembly diretamente para o disco 
com geracao automatica de labels. 

0 Pacote 

0 Devpac Amiga 3 vem acondicionado 
em 4 discos. Com eles, tem-se todos os 
os arquivos include (WB1.3 e 2), um linker 
muito rapido, Vcirios exemplos e um claro 
e util manual de 300 pciginas. 

Produtor/Prepo 

Hi Soft 

The Old School 
Greenfield 

MK45 5DE Bedford UK 
L 69,95 

HighSpeed Pascal 
HiSoft 

Se voce, assim como eu, esperava que 
a Borland lancasse uma versao do seu 
poderoso Turbo Pascal para o Amiga, nao 
e preciso esperar mais. Se ela nao fez, a 
HiSoft sim. Podemos dizer que o High- 
Speed Pascal e o Turbo Pascal projetado 
especialmente para o Amiga. 

Ele explora todas as caracterlsticas do 
conjunto hardware/software do Amiga, 
mantendo compatibilidade com a versao 
para o PC. 

0 Editor 

A HiSoft, ao que tudo indica, criou 
um editor padrao para ser usado em to- 
dos os seus compiladores. Portanto, as 
caracteristicas do editor do Highspeed 
Pascal sao as mesmas ja citadas no Dev- 
pac Amiga 3, incluindo mais algumas que 
na oportunidade nao foram ditas: 

- Suporte a um clipboard externo; 

- Macros textuais com facilidades de re- 
peticao; 

- Comandos de search e replace, incluindo 
find next/previous de erros; 

0 Compilador 

Rcipido, passo unico (todas as etapas 
da compilapao numa s6) e totalmente in- 
tegrado ao ambiente, tern velocidade de 
compilacSo de cerca de 20 mil linhas por 
minuto. Alto grau de compatibilidade com 
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o Turbo Pascal, incluindo recursao. Apre- 
senta ainda: 

- Compilapao para a memoria ou para o 
disco; 

- Editor integrado; 

- Detecpao de erros interativa, tanto na 
compilapao quanto na execucao; 

- Inline assembly ou cbdigo 'linkavel' com 
SAS C 5.10/Devpac Amiga 3; 

- Conceito de Unit, assim como no Turbo 
Pascal 5: 

- desenvolvimento modular; 

- alta velocidade de compilapao; 

- portabilidade entre Amiga e PC; 

- varias units padrao sao fornecidas no 
pacote: Intuition, Printer, DOS, UTILities, 
Graph, etc; 

- colocacao de suas units dentro de uma 
das libraries residentes, atraves do library 
maker; 

- Compatibilidade com o padrao grafico 
BGI, possibilita o desenvolvimento de 
programas gr&ficos, sem necessidade de 
chamada direta &s libraries do Amiga- 
DOS; 

- Acesso integral ao AmigaDOS via Pascal 
units, usando os nomes padroes estabele- 
cidos no ROM Kernel Manual. As carac- 
teristicas da Amiga. lib sao fornecidas 
numa unit extra; 

- Compilador separado para uso a partir 
do CLI/Shell; 

- Remocao de porpoes do fonte nao utili- 
zadas; 

- CompilapSo condicional; 

- Shortlnt (-128. .127), Longlnt 
(-2147483648. .2147483647), Single (4 bytes 
no formato IEEE), Double (8 bytes no for- 
mato IEEE), Extended (um formato espe- 
cial e rapido de 10 bytes), alem dos co- 
nhecidos Integer e Real; 

- Constantes estruturadas; 



- Multi-path para includes, units e objects; 

- Debugger completo incluindo visao do 
fonte, execucao passo-a-passo, definicao 
de breakpoints, etc; 

- Compatibilidade com o Turbo Pascal a 
nivel de comprimento dinamico de strings, 
operadores shift, numeros hexa, parame- 
tros sem tipo, pointers genericos, manipu- 
lacao de arquivos, DOS unit, etc; 

- Alem de numerosos exemplos. 

0 Debugger 

0 Highspeed Pascal e fornecido com 
uma ferramenta de depuracao baseada na 
do Devpac Amiga 3. 

Alem das caracteristicas ofereceidas por 
este ultimo, e possivel ver o fonte en- 
quanto se executa passo-a-passo. Pode-se 
ver um bom numero de fontes, que sao 
carregados na medida em que referencia- 
dos. 

0 Pacote 

0 Highspeed Pascal vem acondicio- 
nado em 3 disquetes que contem units, 
includes (WB1.3 e 2) e todo o resto, pos- 
sibilitando o desenvolvimento de grandes 
aplicacoes. 

Produtor/Prepo 

HiSoft 
L 99,95 

F-BASIC 4.0 
Delphi Noetic Systems 

Ha alguns anos, dizia-se que o BASIC 
nao era uma linguagem estruturada. Hoje 
em dia, e possivel produzir programas em 
BASIC quase tao estruturados quanto em 
Pascal. 

O F-BASIC, inclusive, possui varias es- 
truturas comumente encontradas no Pas- 
cal. Pointers, records, OOP, While, Repeat, 
When (Case), etc, sao alguns pontos for- 
tes desta pequena maravilha da Delphi. 

Algumas Caracteristicas 

O F-BASIC e compativel com qualquer 
modelo de microcomputadores da linha 
Amiga, sendo capaz de tirar o m&ximo do 
hardware disponivel. Por exemplo: se exis- 



tir 68020/68030 ou ainda 68881/68882, o 
codigo gerado ficarS altamente otimizado. 
Porem, 6 interessante lembrar que inde- 
pendentemente do hardware, os progra- 
mas sao compilados e executados muito 
rapidamente. 

Com relagao £s caractensticas especf- 
ficas do Amiga - como gr^ficos e sons -o 
F-BASIC da um bom suporte, inclusive 
permitindo a manipulacao de arquivos no 
formato IFF. 0 suporte ao mouse tambern 
nao foi esquecido, existe uma boa gama 
de mouse events e gadgets. 0 conjunto 
padrao de instrugoes de qualquer BASIC 
tambern esta presente. 

A programagao estruturada esta repre- 
sentada atrav^s de comandos de repetigao 
como While e Repeat, comandos de de- 
cisao como When (o mesmo que o Case 
do Pascal), sub-programas com recursao, 
etc. 

Estruturas de dados do tipo record 
tambern se fazem notar, o que facilitarci 
muito o uso das libraries do AmigaDOS. 
A alocagSo dinamica da memoria atraves 
de pointers e outra importante caracteris- 
tica apresentada pelo F-BASIC. 

Em termos de ambiente, e fornecido 
um editor integrado ao compilador e ao 
linker. Nao fazendo parte do pacote, mas 
podendo ser adquirido separadamente, o 
Source Level Debugger e uma importante 
aquisigao para a caca aos bugs. Trata-se 
de um poderoso depurador que facilitara, 
e muito, a vida do programador. 

Porem, uma das caractensticas mais 
importantes talvez seja o dinamismo da 



equipe produtora deste software: este e 
um dos poucos softwares que conhego 
que sofrem constantes upgrades. Na ver- 
dade, parece que eles nunca estao satis- 
feitos. Um fato que, convenhamos, 6 
otimo para nos. 

Novidades da Versao 4.0 

- Melhorias no editor integrado e modulos 
compilados separadamente por serem 
'linkados' juntos; 

- Porta ARexx simplificada, suporte a 
mouse events e gadgets adicionais, e muito 
mais. 

Source Level Debuguer (em fase final de 
desenvolvimento) 

• Interface Intuition (windows, icons, gad- 
gets, etc); 

- Vcirios modos de exibigao, procura na 
memoria, source level e assembly level 
breakpoints, passo-a-passo/ trace continuo, 
alocagao de memoria e arquivos log; 

- Nao e necessario o conhecimento de as- 
sembly para depurar um fonte; 

- A melhor extensao de desenvolvimento 
para os produtores de software. 

FastCom Compiler (em fase final de de- 
senvolvimento) 

- Dupla precisao extendida para Reais, 



com a mesma rapidez encontrada no for- 
mato simples precisao; 

- Melhor suporte aos arquivos de acesso 
aleatorio; 

- Operagoes com records definidas pelo 

usuario, como por exemplo: operagoes 
com matrizes; 

- Utilizagao direta dos modos de endere- 
gamento do 68020/68881 quando presen- 
tes; 

- Utilizagao direta de mnemonicos do as- 
sembly para sub-rotinas nesta linguagem; 

- Utilizagao direta de rotinas de animagao 
e suporte direto a arquivos IFF. 

Em desenvolvimento: 

Uma extensao logica para o F-BASIC, 
baseada nas caractensticas encontradas 
nas linguagens Lisp e Prolog. 

Produtor/Prego 

Delphi Noetic Systems 
PO Box 7743 

57709 Rapid City SD USA 
US 99,95 (F-BASIC System) 

US 159,95 (F-BASIC System + Source 
Level Debugger) 



FABIO GAION estuda Ciencia da Com- 
putagSo na Unesp-Bauru. Tem especial 
interesse por microcomputadores da li- 
nha Amiga. 



^^OCADORADEViDEO^ 

MODERNIZE SUA EMPRESA!!! 
MELHORE SEU ATENDIMENTOU! 

SISTEMA PARA INFORMATIZAQAO DE LOCADORAS 
DE VIDEO QUE CONTROLA O MOVIMENTO DAS FITAS 
COM RELATORIOS DE RESERVAS, PEDIDOS NAO 
ATEN DIDOS. ESTATlSTICAS DE LOCAQAO, 
FITAS LOCADAS, FLUXO DE CAIXA, CLIENTES 
ATRASADOS, ETIQUETAS E MUITOSOUTRCIS. 



ACESSO POR SEN HA E NOME CADASTRADOS 



LIGUE E PEQA UMA DEMONSTRAQAO 

Marcelo Caldas (021) 577-8419 
M£rcio Ribeiro (021) 201-2983 



F GmE ODER B0FT1 

Tel. (011)521-4604 

.logos e aplicativos para 
PC XT/AT 

por 1.500,00 a copia e 
por 2.500,00 o disquete. 
Novidades em jogos : 

17DD THE GODFATHER 
(VGA) 

9DD THE ROCKEETER 
(VGA) 

4DD PIT FIGHTER (VGA) 

12DD DRAGONS LAIR III 
3DD MOONWALKER 
6DD DICK TRACY 
(EGA/VGA) 

1DD LEMMINGS 2(EGA/VGA) 
1DD THE FLINSTONES 
2DD SUPER CONTRA e etc. 
R.Sgto Manuel B. da Silva, 50 
jd. taquaral - Sao Paulo - SP 
CEP: 04675-050 

PEQA CATALOGO 
^ GRATIS . 




MICROS PC XT/AT 



* Kit pm micros 

* Imprcssoras (todas) 

* Monitotcs PC/MSX/APPLE 

* Gabinetes I Cabos pi Imprcssoras 

* Formulirios/Disquctcs/comutador 

* Estabilizadorcs/No- Breaks 

* Modem/Mousc/Joystick 

* Filtro dr Linha / Mesas 



novoseusados 



* Micros MSX 

* Drives / Monitores 

* Modem / Interface / Megaram 

TAMBEM TEMOS SOFTWARE E 
EXECUTAMOS MANUTENCAO 



TUDO PARA INFORMATICA 
UGUEJA. 
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CGC e CPF validados 
no Clipper 

Assegure-se de que seu sistema nao ira permitir a entrada de 
numeros improprios 



Fernando Zemor 



H£ ocasioes em que os numeros de CGC e CPF nao 
s3o mera informagao secundaria, pelo contr^rio, sao da- 
dos essenciais de uma aplicacao. 

Digamos que voc6 necessite desenvolver, por exemplo, 
um sistema administrative ou comercial que exija a vali- 
dagao de uma serie de dados importantes dos clientes, for- 
necedores ou funcionSrios de uma empresa, de forma a 
assegurar informagoes precisas sobre os mesmos. 

Nao ficaria bem apresentar um programs que permitisse 
"furos", nao 6 mesmo? 

A partir de agora, pelo menos no que diz respeito ao 
CGC e ao CPF, voce n3o terci mais problemas. 

Um pouco de explicapSo. Tanto no CGC como no CPF, 
os dois ultimos numeros (aqueles que vem apos o ponto) 
compoem o Digito Verificador (DV), assim chamado por- 
que § o produto de c£lculos realizados com os numeros 
da parte anterior ao ponto. Por exemplo: 

12312312/3123. 59 --» DV do CGC 

123123123. 87 --» DV do CPF 

Atraves das fungoes VALCGC e VALCPF, a seguir apre- 
sentadas, voce poder£ acompanhar os Ccilculos reali- 
zados para validar estes dois numeros. As fungoes re- 
cebem como argumentos variSveis representando os nu- 
meros do CGC (12 digitos) e do CPF (9 digitos), sem 
os DVs e sem pontos ou barras de separagao, como 
exemplificado: 

FUNCAO VALCGC 

CGC = 12312312/3123.59 
NCGC = 123123123123 

Sintaxe: VALCGC(NCGC) 
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FUNCAO VALCPF 

CPF = 123123123.87 
NCPF = 123123123 
Sintaxe: VALCPF(NCPF) 

Tanto uma quanto outra destas fungoes devolve, como 
argumento, a vari^vel publica (DV) representando o Digito 
Verificador, ou do CGC ou do CPF. Simples, nSo? 

Acessoriamente, voce tambem poderci tirar proveito de 
outras duas fungoes que fazem parte do proximo exemplo. 
S3o elas as fungoes CONFIRMA e MENSAGEM. 

Ambas utilizam a linha 24 da tela. A primeira para pedir 
confirmag§o (Sim ou Nao) para uma agao; a segunda para 
imprimir uma mensagem (com ou sem espera) ou, sim- 
plesmente, branquear a respectiva linha. Veja agora como 
utiliz£-las: 

FUNCAO CONFIRMA 

Sintaxe: CONFIRMA(CONF) 

Onde CONF = pergunta que s6 admite como resposta S 
ou N 

Ex: CONFIRMA ("Confirma? (S/N)"> 

FUNCAO MENSAGEM 

Sintaxe: MENSAGEM(MEN,[VALOG]) 

Onde MEN = mensagem 

VALOG = argumento Ibgico .T. para espera de uma tecla 
(argumento opcional) 

Ex: MENSAGEM ("Mensagem. Pressione uma tecla.",.T.) 
MENSAGEM("Mensagem") 

MENSAGEM("") 

Faga bom proveito! 



FERNANDO ZEMOR 6 formado em Hiatdria e autodidata em 
pragramap&o. Trabalha na 4rea de Inform&tica do DESA, 
Banrisul/POA. 



xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

X X 

x PROGRAM ! Prog.prg x 

* AUTOR ■ Fernando lenor * 

» FUNCO '• De»onstrar utilizaco das funces # 

X VALCGC , VAL CPF , CONFIRMA e HENSAGEH X 

x x 

xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

clear screen 
set color to N/BG 

HENSAGEH! ’xxx VALIDACO OE C6C E CPF xxx ’ + ; 

'Pressione u*a teda',.T.) 
set color to 
do while ,t , 

C6C = space(lA) 

HENSAGEH! 'Dig ite o miner a do C6C ou ’ + ? 

'pressione ESC para validar o CPF’) 

3 1040 say 'CGC....: ' get CGC ; 

Piet '99999999/9999.99 ' ; 
valid .not. eiPty(CGC) 

read 

if lastkeyO = 27 
exit 
end if 

NC6C = substr(CGC,l ,8) 4 substr (CGC, 10, 4) 

VALCGC (NCGC) 

if 00 <> substr (CGC, 15.2) 

CONFIRM! 'CGC invalido. ' f ; 

'Aceita assi# *es#o ? (S/N)’) 
if SIHNAO = 'N' 
loop 
end if 
end if 
exit 
enddo 

do while .t. 

CPF = space(12) 

HENSAGEH! 'Digite o miner o do CPF') 

3 12,10 sag 'CPF ’ get CPF Piet '999999999.99' 

valid .not. eaptg(CPF) 

read 

NCPF = substr (CPF, 1,9) 

VALCPF(NCPF) 

if DO <> substr(CPF,ll,2) 

CONFIRM! 'CPF inval ido. ’ + ? 

'Aceita assi* *es*o ?’) 
if SIHNAO = 'N' 
loop 
end if 
end if 

HENSAGEH( '') 
exit 
enddo 



xxxxxxxxxxxxxxx 
FUNCTION VALCGC 
xxxxxxxxxxxxxxx 



XX VALIDACO OE CGC 
para*eters NCGC 

private VAR.PES0,S0HA,VET0R,I,DIGNCGC,0IGPE80 
nr i vat e RESTO ,PRIHDIG, SE60IG 
VAR = len(alltr i«(NCGO) 

PESO = '543298765432' 

SOMA = 8 

declare VET0RCVAR3 
for I = 1 to VAR 

OIGNCGC = (val (substr (NCGC, 1,1))) 

OIGPESO = (val (substr (PES0,I,i))) 

VET0RLI3 = OIGNCGC x DIGPESO 
SOHA = SOM + VETORCI3 
next 

RESTO = aod(S0HA,li) 

PRIHOIG = ii - RESTO 
if RESTO = i .or. RESTO = 0 
PRIHOIG = 0 
end if 

NCGC s NCGC + str(PRIHOIG,i) 

VAR = len(alltri*(NCGC) ) 

PESO = '6543298765432 ’ 

SOM = 0 

declare VET0RCVAR3 
for I = t to VAR 

OIGNCGC = (val(siibstr(NCGC,I,l))) 

OIGPESO = (val (substr (PESO,I,i))> 

VET0RLI3 = OIGNCGC x OIGPESO 
SOM = SOHA + VET0RCI3 
next 

RESTO = mod < SOHA ,11) 

SEGDIG = 11 - RESTO 
if RESTO = 1 .or. RESTO = 0 
SEGDIG = 0 
end if 

NCGC = NCGC 4 str <SEGDIG t 1 ) 
publ ic OV 

OV = str(PRIHDIG.i) 4 str(SEGDIG,l) 
if NCGC ■= '00000000000000' 

OV = ” 
end if 
return (DV) 



xxxxxxxxxxxxxxx 
FUNCTION VALCPF 
xxxxxxxxxxxxxxx 



XX VALIDACO DE CPF 
parameters NCPF 

pr i va t e VAR , PESO , SOHA , VETOR , I , DIGNCPF , 01 GPESO 
private RESTO, PRIHOIG, SEGDIG 
VAR = len(alltri*(NCPf)) 
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PESO = ’098745432' 

SOHA = 0 

declare VET0RCVAR3 
for I = 1 to MAR 

D1GHCPF = (val (substr (NCPF, 1,1))) 
DIGPESO = (val(§ubstr(PESO,I,l>)) 
if I = 1 .and. OIBPESO = 9 
DIGPESO = 10 
end if 

METORCD = OIGNCPF * OIGPESQ 
SOHA = SOHA + VETORCH 
nei<t 

RESTO = «>d(SOMA,ll> 

PRIHDIG = 11 - RESTO 
if RESTO = 1 .or. RESTO = 0 
PRIHDIG = 0 
end if 

NCPF = NCPF + str <PRIM0I6 t i ) 

MAR = lentalltr i*<NCPF> ) 

PESO = *1098765432 ’ 

SOHA « 0 

declare METORCMAR] 
for I = 1 to VAR 

OIGNCPF = (val (substr <NCPF,I,i))) 
DIGPESO = (val (substr (PESO, I, i) > ) 
if I » 1 .and. OIGPESO = i 
DIGPESO = li 
end if 

if I = 2 .and. DIGPESO = 0 
DIGPESO = 10 
end if 

METORCD = OIGNCPF * DIGPESO 
SOHA = SOHA + METORCD 
next 

RESTO = «od(SOHA.ll> 

SEGDIG = 11 - RESTO 
if RESTO = 1 .or. RESTO = 0 
SEGDIG = O 
end if 

NCPF = NCPF + str (SEGDIG, 1 > 
public DM 

DM = str (PRIHDIG,!) + str (SEGDIG, 1 ) 
if NCPF = '00000000000' 

DM = " 
end if 
return(DM) 



**»*#**#*##***«» 
FUNCTION CONFIRHA 
***************** 



** SOLICITA CONFIRHACO PARA ACG A SER TOHADA 

parameter CONF 
private COL 
9 24,00 say space (80) 

set escape off 88 usar caso o SET ESCAPE 
88 est i ver at ivo ! ! 

COL = inti (80 - len(CONF)) / 2) 

3 24, COL say CONF + ' C V 
tone(20O,l) 
public SIHNAO 
SIHNAO = ’ ' 

8 24, (COL + (len(CONF) + 2)) get SIHNAO Piet '! ' ; 

val id (SIHNAO S ’SN’> 

read 

set escape on 88 usar caso o SET ESCAPE 
88 est i ver at ivo ! ! 

3 24,00 say space (80) 
return(SIHNAO) 



*«»**»*»»*»*****» 
FUNCTION HENSAGEH 
**#***##*»**«#*»* 



** HENSAGEH NA LINHA 23 OA TELA (Co* e sea espera) 

parameters HEN.MALOG 
if type('MALOG’) = ’U’ 

MAL06 = .f. 
end if 

3 24,00 say space(80) 

3 24, int ( (80 - len(HEN)) / 2! say HEN 
if MALOG 

set cursor off 
tone(300,l) 
inkey(0) 
a 24,00 say ” 
set cursor on 
end if 
return(O) 
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MONTE SEU PROPRIO PC 
TRANSFORME SEU XT EM AT 



CONSERTESEU PROPRIO PC 



Do XT ao 486. Aprenda a expandir o 
hardware. Mesmo para quern ja compra 
montado, o livro traz importantes dicas 

No livro de montageiti voce aprende a 
transformar seu XT ern AT 286 ($160) 
tica 1 0x mars raprdo ou 386 SX ($260) 
fica 13x rriais raprdo ou 386 DX ($395) 
fica 23x rnais rapido 

XT ou AT, monitor irnprcssora Aprenda 
a cuidar do seu computador para quo 
nao apresente defeitos' 



COMOSUVROS DO ENG. LAERCIO VASCONCELOS. NAO PRECISAENTENDER OE HARDWARE! 



Lalrdo Vaseoncelos 

COMO MONTAR 
SEU PR6PRIO 
PC XT OU AT 
286,386 E 486 



La£rclo Vaseoncelos 

CONSERTE 
VOCE MESMO 
SEU PC XT/ AT 



Lalrclo Vaseoncelos 

ARQUITETURA 
DE PC XT E AT 



MONTAOEM. 200p6ghas. Aprenda a montar um XT, 
AT do 296 8o 486, letup do AT, strap* Oe placaa, 
tnstaiacfto w«rfca, instalacflo de drives de 5 1/4* e 3 
1/2* no XT e no AT, hstatagEd e formatagAo de 
eirxiJester.pacBSdevideoemonitores CGA, Hercules 
•Super VOA, IratalagflodecopromsedorarltrnStlco, 
•xpansfio de memOda, ueo da memdria estendida e 
expandWa. conversflo de XT #m at, BIOS, etc... 



MANUTEN9A0. 2D0 pSglnas. Aprenda a fazer 100% 
da manutangao preventive • 60% da correttva do seu 
XT ou AT, mesmo sem saber eletrOmca. Solution* 
erras na mamdda, maus contatos. Umpaza a ajuste 
de veiocidade de drives, manutengao de tedado e 
mouse, Interfaces serials e paralelas. monitor, 
Impressora. Uso de Softwares de dagnOsttoo. Como 
proieger o PC da umidade, cal or e poelra. 



ARQUITETURA 140 p&gtnas. (deal para quart! quar 
aprofundar seus conheefmentos tScnlooe sobre p 
fundonamento tmerno do PC a nfvsi de Hardware • 
da Software bAalco. MtcrDprocessadores.orgsU^o 
da memdrla, fundonamento dos (Ssoos.pmcessador 
arttnxMco, Intarrupsflea, fungdes do BIOS • do DOS, 
nugdes sobre virus, places de video e mgnnore*, 
fundonamento da memdrta Cache a ParkJacfe, etc-. 



Software para PC 



Solicite 

Catelogo 



nosso 



Veja as vantagens dos nossos programas 



1 ) SSo compa dados, o qua reduz o tamanho e o custo para voed. 

2 ) S5o forneckJos em disquetes novos e de boa qualldade. 

3) SSo tod os acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC que traz as 
dicas de InstalagSo, os bizCs para sua utilizagSo imediata. 

4) SSo todos testados por nossa equipe tdcnlca. 

5) A maior vantagem: sSo cobrados por tamanho, e nSo por gravagSo. 
Enquanto outros cobram 3 discos por 3 programas de 120 k, nds 
cobramos por um tinico disco de 360 k com os 3 juntos. 

6 ) Decldimos nfio poluir essa revlsta com pSglrtas e mais pSglnas de 
catSlogos de programas. Solicits noso catAlogo por carta oo telefone. 
Preferimos preencher as pSginas dessa revista com artigos utels, 
escritos pelo Eng. LaSrdo Vaseoncelos. 

7) Nosso esforgo esta concenfrado na QUALIDADE, e nSo na velocldada. 
A pressa 6 inimlga da perfeigSo. Nossa entrega leva 7 dias. 



la^rclo Vaseoncelos Eng. Comp. Ltda. Av. Rio Branco, 156/2237 RJ (021 > 262-1672 

Flndlque a forma de pagamento de^j^da RTc^e7e7virp^a 

1 ( ) Estou enviando cheque cruzado e nominal a La6rcio Calxa Postal 4391 CEP 20.001-970 

I Vaseoncelos. Opregoindicado abaixoJSInclui as despesas Rio de Janeiro - RJ 

] postals, 

|( ) Desejo receber o catSlogo de programas. Nome Tel. 



Pregos validos para Setembro/92 

Montagem Manutengao Arquitetura 

( ) 85 000 ( ) 85 000 ( ) 72 000 



| V / oo.uuv \ ) OO 'JUU 



Enderego 

Cidade ___ CEP 

Para sua seguranga, envle em carta reglstrada 





Dispomvel em papel e disquete 

Os livros e revistas digitais ja sao uma realidade. Conhega a nova 
tecnologia usada para a apresentagao, manipulagao de textos e 
informagoes de diversos tipos 



Renato Degiovani 



De tempos em tempos a nossa mo- 
derns sociedade informatizada produz 
novidades e modismos no setor usos & 
costumes. 0 ultimo deles chegou at6 
mesmo a ocupar o horcirio nobre da 
televis3o - refiro-me aos virus de com- 
putador. Outro modismo que tambbm 
est£ alcangando notoriedade 6 a rea- 
lidade virtual, jd devidamente adapta- 
da por Hollywood em um interessante 
filme. 

Alguns desses modismos s3o previ- 
siveis, outros nem tanto. Basta ver o que 
aconteceu com a generalizada epidemia 
de virus de computador: tanto quanto a 
queda do muro de Berlim, ou o fim da 
UniSo Sovibtica, nenhum analista do se- 
tor foi capaz de prever que os danadi- 
nhos iriam invadir com tamanha furia 
nossos micros. J3 a realidade virtual vem 
sendo debatida e experimentada h3 al- 
gum tempo, portanto... 

Mas n3o sao esses os assuntos deste 
artigo. 0 que pretendo apresentar aqui 
k um tema que n3o 6 novo, n3o tern um 
apelo visual fantbstico como a realidade 
virtual e nem lances de terrorismo barato, 
como os virus. Tampouco apresenta 
complexidade estrutural ou requer mala- 
barismos cerebrais para ser compreen- 
dido pelos mortals cornu ns, que habitam 
o reirto dos usuSrios. Trata-se da infor- 
mag3o digital. 

N3o 6 de hoje que o assunto vem 
sendo debatido e apresentado k comu- 
nidade. Travestido de hypertexto, hiper- 
documento, hipermidia, revista em dis- 
quete, livro digital, etc, etc, etc, o 



assunto em quest3o j3 saiu, h3 algum 
tempo, do terreno da especulapSo lite- 
rSria para bater em algumas experiences 
interessantes. Tanto que, hoje em dia, 6 
dificil encontrar quern ainda nao tenha, 
pelo menos vagamente, ouvido falar no 
assunto. 

Apesar disso, ainda causa uma certa 
confusSo esses termos e nao 6 raro que 
aparegam refer§ncias estranhas e com- 
plicadas em relagSo aos mesmos, prin- 
cipalmente na grande imprensa. Em re- 
sumo, o que hipertexto representa k na 
verdade uma nova forma de tratar a in- 
formagSo, seja ela de que natureza for. 
At6 hoje, todos os textos, sejam eles li- 
vros deficgSo, romances, artigos dejor- 
nais e revistas, apostilas, documentos, 
etc, s3o criados de forma linear, obede- 
cendo 3 uma caracteristica do meio em 
que sSo impressos. 

Com o advento do computador pes- 
soal, acessivel a um grande numero de 
pessoas, passa a ser instigante a criagSo 
de um novo mbtodo de estruturag3o da 
informagSo - o chamado hipertexto. 

Frequentemente o uso do hipertexto 
tern sido descrito n§o como leitura, mas 
como "navegagSo". Por este raciocinio, 
o usudrio "navegaria" como bem enten- 
desse por um "mar" de conceitos, f ra- 
ses, textos e informapbes, interligados 
por hipedinks. Mas n3o apenas isso, pois 
tamb6m poderiam coexistir imagens e 
sons. Seria a hipermidia entrando em 
ap3o. Tudo isso regado, 6 claro, com 
muito disc laser, discos WORM, CD- 
-Rom, etc. 



Mas, para chegar at6 onde vislum- 
bram os dubles de adivinhos da moder- 
nidade, ainda ser3 preciso vencermos 
algumas etapas. A principal delas pa- 
rece ser mesmo o atraso tecnologico 
no qual nos encontramos, desde o des- 
cobrimento do Brasil. 

H3 quern ainda ache que hipertexto 
n3o passe de um super dieion3rio online, 
ou ainda um indice mais incrementado 
e disponivel p3gina a p3gina. 

N3o que isso esteja fora do contexto, 
mas hipertexto signifies muito mais do 
que apenas leitura automatizada. 0 hi- 
pertexto encerra, antes de tudo, um 
novo conceito de criapSo. A n§o existen- 
ce de um texto linear produz um resul- 
tado male£vel, do qual o usu&rio faz uso 
como achar melhor. 

Um romance escrito em hipertexto 
nao tern um numero exato de finais. E 
o leitor quern irk decidir o destino do 
mocinho, ou do bandido, ou ainda co- 
mo e em que ponto a estbria termina. 
Uma revista em hipertexto n3o apre- 
senta apenas as matbrias, mas ilustra 
-com animagSes e sons, os conceitos 
a serem transmitidos. Os jogos inte- 
ligentes, que j k est3o em desenvolvi- 
mento, incorporam tbcnicas e concei- 
tos de hipermidia que lanpam o joga- 
dor em novos desafios a cada fase ou 
etapa. 

Isto Ihe parece confuso? Muito ino- 
vador? Pois n3o 6 e j k existem diversas 
experi§ncias neste sentido. Mas 6 claro 
que tudo ainda est£ nos primbrdios. 
Ent3o, se voce se deparar com alguma 
iniciativa em hipertexto que ainda guande 
resqulcios dos seus antepassados {livros 
e revistas), n3o se desiluda pois esse 6 
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o prego a pagar por uma nova metodo- 
logia de informagSo. 

CARACTERiSTICAS DO HJPERTEXTO 

0 hipertexto, como toda tecnologia, 
pode ser bem aproveitada ou resuftar em 
estruturas t§o compiexas e ineficientes 
que acabe lembrando ao seu usudrio 
quSo bom era o tempo da palavra im- 
pressa em papel. Para que as coisas ocor- 
ram da melhor forma possfvel, 6 preciso 
saber de antemSo o que esperar de um 
hipertexto. 

1- LigagSes e conecgfies - Esta 6 a prin- 
cipal caracteristica do hipertexto, ou seja, 
o usuSrio n3o precisa necessariamente 
seguir linearmente pelo texto. Palavras 
destacadas podem conduzir a expli- 
cag6es mais detalhadas, ou a figures e 
ilustragdes. 

2- Processamento inteligente - 0 sistema 
que controla o hipertexto pode ter recur- 
sos de interagSo com o usudrio, objeti- 
vando a condugSo rdpida e segura 3 in- 
formagSo desejada. 

3- Texto reprocessado - Partes do texto 
podem ser desagregadas ou separadas, 
permitindo dessa forma que o usudrio se 
atenha apenas ao que Ihe interessa. 

4- Treinamento - Ao apresentar uma t6c- 
nica ou operagao, o hipertexto pode ter 
embutido nele rotinas de treinamento e 
avaliagSo pare aferir o aprendizado ou a 
sua compreensSo. 

5- Rapidez - A procure por palavras, te- 
mas, assuntos, etc torna-se muito mais 
eficiente e veloz. 

DICAS PARA QUEM QUER PRODIIZIR 

Ferramentas especificas para criagao 
em hipertexto ainda sSo raras e pouco 
conhecidas nesta parte do globo terres- 
tre. Desta forma, o candidato a 
"experimentador" deve munir-se de co- 
nhecimentos de programagSo e bancar 
ele mesmo a elaboragSo de um sistema 
de comando e manutengSo. 

Vale lembrar que todo tipo de pro- 
grama de apoio pode e deve ser usado. 
Alguns deles s3o: editores grSficos, ge- 
renciadores de animagSo, processadores 
de texto e som, digitalizadores, etc. 



0 primeiro passo 6 definir o que se 
quer fazer e para quern o hipertexto 6 
destinado. A questSo bSsica a ser res- 
pondida aqui 6: existe realmente a ne- 
cessidade de se prodizir em hipertexto, 
ou uma estrutura mais simples resolve- 
ria o caso. 

N3o hS nada mais equivocado do 
que elaborar manuais, livros ou ainda 
revistas em hipertexto, pensando ape- 
nas na redugio dos custos de produ- 
g3o ou ainda nas facilidades de de- 
senvolvimento. Um produto s6 6 con- 
siderado bom pela sua utilidade e nSo 
por ser fScil de ser elaborado e pro- 
dizido. 

Em hipertexto, uma imagem vale 
muito mais do que mil palavras MES- 
MO. Tanto em relagSo 3 facilidade de 
assimilagSo e compreensSo quanto em 
espago de armazenamento em disco, 
portanto pese bem antes de usar qual- 
quer uma das duas. 



Outre caracteristica importante do hi- 
pertexto 6 que os textos precisam ser 
bem mais objetivos e concisos do que 
nos meios de divulgagSo tradicionais. 
Floreados, firulas, frases supdrfluas e de- 
mais perfumarias slo plenamente dis- 
pensdveis. 

QUANDO E ONDE 

0 momento 6 esta Comece jS a se in- 
teirar do assunto pois o hipertexto veio 
mesmo para ficar. 

N3o se intimide com artigos que 
falem de inteiigdncia artificial, CD 
ROMs, discos dticos, memdria de bo- 
Iha, etc, etc, etc. Isso tudo 6 puro 
marketing da industria de bens de con- 
sumo. 0 hipertexto casa muito bem 
com o seu PC, mesmo que ele nSo dis- 
ponha de sintetizador de sons, placas 
super VGA, mouse e outras quinquilha- 
rias mais. 
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HIPER DOCUMENTOS E 
COMO CRtALOS 
James Martin 

Editors Campus - 222 ptiginas 

Uma das poucas obras sobre o 
assunto, pubticadasemportuguds, 
este Irvm 6 essenctalpara quern de- 
seja n3o sd se aprofundar no as- 
sunto mas tambdm criar o seu pr6- 
prio sistema de hipertexto. 

Escrito numa linguagem nSo 
muito tdcnica, mas em certas pas- 
sagens muito metddica, o livro 
apresenta concertos dams e coe- 
rentes sobre os diversos aspectos 
de criapSo em hipertexto, tais 
como uso correto da linguagem, 
eiementos grSticos e sonoros, etc. 

Apresenta ainda iistas de pro- 
cedimentos e veriticapdes que ob- 
jetivam o aprimoramento do pro- 
duto a ser desenvoMdo. 

Apesar de nSo tratar da criapSo 
de literatura ou de revistas, este lj- 
vro 6 indicado prindpaimente para 
quern estti ds voftas com elabo- 
rapSo de manuais de treinamento, 
documentos e literatura tdcnica de 
apdio. 
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WORLD OF GAMES 

Rua Bandeirantes, 435 - CEP.16.700 - GUARARAPES - SP TEL.(01 86)61 .1302 


TRANSFORME SEU PC NUM FAX COM A PLACA DDFAX-96 

DDFAX-96 e uma interface de comu- faxes existentes. Transmissao e recepsao 

nicagao para computadores da linha PC em 9600 BPS. 

XT/AT, que conecta seu computador Assistencia tecnica permanente com 

com o maravilhoso mundo do FAX. atendimento ’ON LINE’ atraves do 

Compatfvel com todas as maquinas de proprio fax. 




PLACA RF-VIDEO COMPOSTO (PAL/M) 

(safda para televisao), ambos PAL/M. Placa para computadores PC XT/AT 

O som do PC (autofalante) e tambem que transforma um sinal de video 

adicionado ao sinal de RF, permitin- RGB de uma placa CGA em video 

do ao televisor reproduzir som. composto colorido em sinal de RF 


k,- - .>■ | 



DD - VTX 

A placa interna do DD-VTX € uma modem para micro/comput adores da linha PC 
XT/AT e compativeis que opera no padrao CCITT v.23, cuja utilizagao e aplicagao € 
direcionada para o acesso a bancos de dados tipo VIDEO TEXTO via linha teieffinica. 
AS PRINCIPAL CARACTERfSTICAS DO DD-VTX SAO: 

- Discagem e rediscagem automdrica. 

- Monitoragao da linha durante a chamada. 

* Desconecgao automitica no caso de perda do sinal do outro modem. 

- Software compatfvel com placas de video CGA, VGA e EGA. 

- A impressao de dados, pode ser feita tamo em uma imprcssora ou cm arquivo de tex- 



to qualquer. 

- Impresao ’buferizada’ e ’transparente', ou seja, o micro nao tem que aguardar a im- 
pressora imprimir, e pode continuar a pesquisar o banco de dados do VIDEO TEX- 
TO durante a impressao. 

- Impressao texto ou giAfica. 

- Recepgao de dados tamb£m ’buforizadas’, ou seja, totalmente independente da velo- 
cidade do PC. 

-•Menu de comandos na parte inferior da tela. 

- Software rigorosamente dentro das especificagoes do Video Texto. 



EAX E MODEM 2400 (Portatil/Externo) PARA PC XT/AT E LAPTOP 

Pocket fax 9 600 e modem 2.400 no mesmo produto. 

Conectado na saida serial do computador, permite envio e recebimento de faxas atraves do computador, assim 
como conexao via modem com outros computadores e servigos para envio e recebimento ae dados. 

Completo, comcabos, manual e software. 

MODEM MICRO - A - MICRO PARA PC XT/AT GABINETE COM FONTE PARA DRIVE EXTERNO P/MICROS LAPTOP 

2.400 B.P.S. - com software Bit com Completo, com cabo para conexao de drive extemo ao Laptop 



CARTUCHO DE TONER PARA HP DESKJET 500 

DrakWriter e Printers HP FAX 300 



SCANNER DE MAO 1/2 PAGINA 

100/200/300/400 D.P.I., 64 tons de cinza 



TECLADO PARA PC XT/AT 101 TECLAS CABOS PARA IMPRESSORAS 

MINI ASPIRADOR P/LIMPESA MOUSE 

KIT COMPLETO DE LIMPESA GABINETES P/MICROS 



MONITORES 

IMPRESSORAS 

ESTABILIZADORES 



PROMOgAo DE JOGOS PARA PC XT/AT Os CampcOes de Venda - Pacote com os 20 pedidos. 

TETRIS (1) - 4X4 OFF ROAD (1) - GRAND PR1X (1) - BLOCK OUT (1) - PRINCE OF PERSIA (2) • GOLDEN AXE (2) - 
THE CYCLES (2) - INDIANA JONES II (2) - INDIANAPOLIS 500 (2) 

DOUBLE DRAGON (2) - ROBOCOP II (2) ■ MCTTOCROSS (2) - CHESS MASTER 2000 (2) ■ TEST DRIVER II (2) - SUPER OFF ROUD (2) - 
LAKER X CELTICS (2) - FORD SIMULATOR H (2) . FLIGHT SIMULATOR 3.0 (2) - SIM EARTH (3) • STREET ROAD (3) 

38 Diskctes - PREtjO TOTAL: Ct$ 200.000,00 ( A VISTA ) 

PROMOgAO PARA SOFTWARE jogos E aplicattvos 

Para pedidos acima de Cr| 200.000,00 - Pague em duas vezes, um cheque a vista e outro para 15 dias. 

Para pedidos acima de Crj 300.000,00 - Pague cm duas vezes, um cheque a vista e outro para 30 dias. 

DESPESA POSTAL POR NOSSA CONTA 
FORMAS DE PAGAMENTO: 

1) CHEQUE NOMINAL: Envie em nome de LUCIA SILENE DA SILVA, 

junto com seu pedido. 

2) DEPOSITO BANCARIO: Banco BRADESCO - Agencia 0133-3 conta 

corrente 58574-2 em nome de HJCIA SI- 
LENE DA SUVA 

PRAZO DE ENTREGA: 05 a 10 dias - GARANTIA: 365 dias (1 ANO) 

Relacione em uma folha o codigo, nome e quantidade de disketes usados para cada programa. Para fazer o calculo multiplique a quanti- 
dade de disco gravado, conforme tabela de pregos abaixo, mais a despesa de envio (corrcio) 

CHEQUE/DEPOSITO DESPESA POSTAL: 



Copia de jogos - 5 1/4 Cr$ 6.500,00 REGISTRADO: Cr$ 15.000,00 

Copia de apficativos - 5 1/4 Cr$ 7.500,00 SEDEX: Verificar em sua agencia de correio (ou ligue-nos) 



ATENgAO: N5o atuamos com pedidos pelo REEMBOLSO POSTAL A COBRAR. 








JOGOS PAHA PC XT/AT 



TETRIS 

ELITES 

DOUBLE DRAGON I fw) 
COMANDO 
EROTICO SHOW -fO- 
PRINCE OF PERSIA 
SKY FOX II 
WINTER GAMES 
WORLD GAMES 
FRIGHT SIMULATOR 4.0 
BATTLE HAWKS 1942 
A HORA DO PESADELO 
THE GAMES OF HARMONY 
PARIS DAKAR 
BLOCK OUT 
AIRBONE RANGER 
PT-109 

688 ATTACK SUB- 1 

PIPE DREAM 

SPACE HARRIOR |w) 

RENEGADE (EGA 

SOKOBAN 

F-16 SIMULATOR 

SIM CITY 

WORD OF SAMURAI 
MONOPOLIO 
SEA DRAGON 
ROAD RUNNER 
MANCHESTER FOOTBALL 
CAPITAO TRUENO 
WING'S OF FURY 
FREDDY HARDEST 
VETTE-fO- 
SAPO - DEMO 
MARIO BROSS/V] 

GRAVE YARDEGE 
MENANCE (V) 

INFILTRADOR - 2 
STREET ROARD - 2 
JET FIGHTER SIMULATION 
SUMMER GAMER 2 
CUBIC TIC TAE TOE 
ROBOCOP 2 
SKATE ROCK 
INDIANAPOLIS 500 
STAR TRECK I 
TAPPER 

CAPITAO AMERICA 
STUND DRIVE 
GOODY 




D| COD -NOME 



WELL OF FORTUNE 
AVOID THE NOID 
LINKS (V/W) 

BlU MAX (wW) 



BlU MAX (V/W) 
DAWN RIDSER (V/W) 
DAS BOOT (V/Wl 
GUN BOAT (V/W) 
HALLEY DAVIDSON 



- COLORADO 
SPACE ROUGUE 
OINO WARS 
OUT RUN 
ARCANOID 2 
LON BLOW 
MAGIC JONHSON 
TEST DRIVE 2 (W) 
BASEBALL 
ALTERED EAST 
PHARAOS TUMB 

• STRIP POKER-2 
RAMBO-3 

- ROGER RABBIT 

- 668 ATTACK SUB-2 

- RASTAN SAGA 

- GREMMLINS 2 

- BUCK TALES 

- ARCANOID ? 

■ CALIFORNIA GAMES 
FRIEND! SH FREDDY'S 
GRAN PRIX CIRCUIT 
OPERATION WOLF 
DONKEY KONG 
PINBALL WIZARD 
RAMPAGE 
SPEED BALL 
TOMWALK 

FIGHTER SIMULATION 
AFRIGAR BUGS 
AIR COMBAT 
CHESS MASTER 2.000 
ALF O 6.TEIMOSO 
CHAMPION BOXING 
KARATE CHAMPION 
CRAZYS CARS-2 
FORD SIMULATOR 2 
TARTARUGAS 1 
OFF SHORE WARRIOR 
LOMBARDY RALLY 
OBLITERATOR (W) 

EARLY WEAVER BASEBALL 



52 - CASTELVANIA 

53 - CONTRA GRYZOR 

54 - SHINOBIL 

155 - LAKER X CELTICS 

156 - BAD DUDES 

157 - ART OF WAR 
158 -DIE HARD 

159 - MOTOCROSS 

160 - WORLD CUP 90 

161 - MARIO ANDRETTI GP (V/W| 

62 - TOM & JERRY 

63 - SPY V5 SPY 

64 - SUPER HANG ON 

65 -THEXER 

66 - VIAGEM 70 C. DA TERRA 

67 - MANIAC MANSION 2 (V) 

68 - BECK TO THE FUTURE 3 (V/W) 

69 - WEUTRIS 

70 - FERRARI F 1 

71 • FlIGHTER SIMULATOR 3.0 

72 - TELAS PORNO t 

73 • TELAS PORNO 2 

74 - STELLAR 7 

75 - AIDS 

76 - CAPITAIN COMIC (V I 

77 ■ IT MCVE SHOT IT 

78 ■ XTETRIS 

79 - MICRO SCOPE MISSION 

80 - STAR TRECK-S(\fW) 

81 - CENTURION 

82 - FIRE POWER 

83 - F-15 STRIKE EANGLE-2 

84 - THUNDER SHOPPER 



185- 


STAR CONTRa 


186 


BAT BLOOD 


187- 


DEATH TRACK |W1 


188- 


BATMAN THE MCWl 


IHV 


KING QUEST 1 


IVO 


HEAVY METAL 


191 


HOYLES 


19? 


PENT HOUSE 


193 


GUERRILHA WAR 


194 


INDIANA JONES 2 


195 


THE NINJA 


196 


RACE 


197 


OIL WEEL 


198 


BATTLE OF BRITAIN 


IVV- 


LOOM 


2UU 


BATTLE ZONE 



201 - WING COMMANDER 1 (V/W) 




225 • IMAGE RY-criqfigura geomeirico 3D 

205 • 800-2 DISKETTE BIOS ENHANCE R-fomato discos 800k 

100 - ABC FUN KEYS ensino inples a cnanca 

21 7 - ACTAEON-qerenciodof de disco rigido 

059 - ACTIVE LlFE-agendOjCalorganizo compr. 

040 - ADMIN ISTRACAO DE ESCOLAS-odm. esc e ocademias 

176 - AGR ICULTU RAL-odmm , de Fazendas 

060 - AMPLE NOTICE-utilcont^alendotorme 

192 - AMY'S FIRST PRIMER vol.jogoscJchancas 
079 - ARJ [V.2.21]-melhor compactoaor disco 

164 - ASEASYAS-ptonilha de cokulos 
001 - AT-SlCW-diminui a veloc. VAT 

048 - AUTO MENU-poderoso sist. de menus 

078 - BANNER 4 SIGN MAKER-toixos, eartozes, let 
058 - BASIC LINE -util, p/progr. basic 

061 - BlU POWER PLUb-prestodores servicos 
070 • BOX-titil. cria^ao telas p/TP 

072 - BRADFORD-crio v/lontes lehos padrao XS 

062 ■ CALCULUS-tutoriol pfeis. de obeb<o 
22B - CALENDAR KEEPER-crio col. d« porede 

189 CASH TRAC-controla c/bancahas 

027 - CAT DlSK-catotagodor de discos 

028 - CHARTS UNLIMfTED-ini.pnagrgiaf* texto 
162 - CHASM-ensina linguagem assembler 

177 - CHECK IT OUT-contr, de cheques 

003 - CHEMICAL MOLECULAR MODELlNG-cio mol. em 3d 

102 - CHESS-conlr cheques enfrada/sokb 
171 - CHI WRITE -processador de texto 

103 - CHlfiQ-bonco de dados p/medicos 

193 - CMPCALC 3-tfonsf. seu PC em colcutodoro 

063 - COGO 4 PLOT-progr. pteng. e desenho 

165 - COMRASS-outomocao de e*critorio 

>04 CONTAS PAGAR/RECEBER-compI .srt. ctos/P/R 

049 - COOPER GRAPHICS + l-col. fiq p/printe shop 
221 - DATABASE PUBllSHER-ormcz. qerencto dodos 
OH DATABOSS-gerencb bco. dodos 

010 - OATAPLOT-arofico bidimeosionab 

207 - DfiASlC 3 ROUTINES-mob rohnas pVDBBASf 3 
209 - DBPROG-ptogr. p/video locodoro 

208 • DBTOOLS-fer. p/DBASE 3 

057 - DCOPY MENU MATIC- verbs util.pfcopb 

051 • DESK AND MATCH-outro done do sidekick 
039 • DIET DlSK-sugestcos de dwtos pfconfr. 

190 - director g«. discos rigido 

061 • DlSAM-proqr. em basks 

01 3 - DISK CATAlDGING-cokukxJor disco 

007 - DISK COMANDO-done do Norton utilities 

008 - DISK DUPE- copio progr. vAonnatos 
216 • DUfE-progr. gue eaitooiqun*] D6ASE3 

009 - DOS CONTROLLER MENU- shell mostro tela exec. DOS 
025 - DOS HELP- exibe telas e comandos do DOS 

052 - DOS LQOK-conffolo uso do mkrpusa senha 
031 • DOZE5-wrias util,idades 

053 ■ DRAFT CHOICE -tipo cod, com zoom 
033 • DREAM-bco. dados retobonol 

054 - DRIVECHK 4 ALIGN -teste drive olrnhotneoto 
21 4 - EASY FORMAT-formafedor com inumenos iec, 

074 - EASY INVENTORY-controle estoques 

030 - EDOT - edita orq. hora, dote e exteasoo 

082 ■ EDRAW-imprime dtogromas de blocos 

073 • ELECTRObTpAwig efetromcos 

055 - ELETRO-efetea orccmenios etetrkos 
202 - EMUL 87-simylador e co-processodor 
038 - EQUATOR- ensino da matematko 
105- EVALUATE -resolve equocoes 

106 ■ EXPRESS CHEX-bco. dodos p/cheques 
167 EZCOPY LIFE-otimo coptodoc discos 

107 • FANCY LABEl-imprime etiquefes pconesp. 

083 - FAST- line cogem de progr. rapido 

108 • LJFE PATCH -util, p/progromodores 
160 FLASH CASDS-contem vocob. mates 

109 - FLOW DRAW-aerador de doqramas 



APLICATIVOS PARA PC XT/AT - DOMINIO PUBLICO 



FONTASTIC-im prime testa dif. Footes 
FONTED DlSK-modo o carocter somerttejega/vqol 
FOR FONTGRAFERS-cadastra sua col.fotogroffes 
FOREIGN LANGUAGES-ensina f rases Ulinguas 
FORGE VERSlON-mil .telas p/DBBASE 3 
FORM MA$TER<no e imphmefermul/ 

FORMAT MASTER 4 COrYMASTER form .p/drive 1.2, 
FORMGENN'S DISK DUPLlCATOR-copia/fennato ro| 
FUNNElS- ensino motemattco p/crianca 
GALAXY E LiFF-muita porecido c/wordstor 
GERMAN TUTOR-ensina o lingua alema 
GRAPH IT-crio arofkos comerciais tipo torta 
HARD DISK UTTUTlES-grande coletanea utilit. 



HARD DISK UTTLlTlES-grande coletanea utilit. 
HDM-qet., disco rigido 
HEBREW QUIZ-Fteoraica ontigo 
HEXCAilBUR-comondo de edtcao p/aiq. texto 
HEXTODEC & DDECTOHEX-2 progr. p/ossembler 
HOME MANAGEWNT-contaoilidaae pessoal 
IDEALTERMINAL-progr. de comtinica^ao VT100/VT52 
IMAGE 3D {CGAj-permite veer e desenhar em 3d 
IMAGE PRlNT-tfitpnme qualidade carta 
INCONTROL-orooniza seus trabalbos 
INFORAAATlON ^.EASE-bco. dodos pi texlos 
INSTA CALC -0 mob perfeito clone do sidekick 
ITALIAN TUTOR-ensina lingua itoliona 
LABOCGAT-sotilit. bborotono clinico 
LETTER WRlTE-imps. codas personolizadas 
LIST-ideol p/impiessoo documentos 
LOTD FEVfcR-imprime o pedil do peisonalidade 
MAKENDAYgereociodor de tempo [contem cotend.) 
MARKETcontrole de mecado de ocoes 
MASTER FILE DISK-procura e localiza oiq. 

MATRIX CAlCULAIOR-dedicodo a anolise estatistko 

MAXCAT-cotokwidor dee disketes 

MAX FORM 1 MA-iormota discos c/mais espagos 

MENU CONSTRUCHON-cria mentis profissionab 

MICAL- progr. diagnostko medico 

MICRO GENE-cria arvore geneabgica 

MICRO REGlSTER-contob/ratur/n.fiscais 

MlCFfOMAOfOBAT-novos comandas orq.bcri 

MINIGEM-outic utilit. p/poscol 

MONODWW 4 SCREEN DESlGN-uhS p/tubro pascal 

MORSE-proar. p/mdioemodores 

MR. LABEL p/imprimicetiquelos 

NULTl BASE -gerBeciodor bco, dodos 

MUSE -bco. dados esp p/esc ritorio 

MUSICAL BOOKS-prog Vpartttura toco muskaq 

MYSTIC PASCAL ferramenta p/pascal 

NEW YORK WDRD-Proc. de texto 

NORLAND-esc. e apres. solugoes 

ON SlDE-imprime rebtonos 

■ ORACLE -ensino o uso torot e ichinq 

ORG. COMPAC. Fll£ TVPE-col 4 utif de hob. 
OVERLOAD-ger. de compramissos 
PAINT SHOP 4 VWLlMfc-progrimp.v/lomratos 
PARTICLE SIMUlAT10N-s*mwb orbitos pbnetas 
PASCAL TOOLS-ccntem util, p/pascal 
PC BfiRCWSE-ocwsa a iq. texto 
PC CALC- plonilFKJ de colcubs 

■ PC COLLAGE-permite e cria desen ha video 
PC DEAl-confcm. de parfdo 

PC DOCTOR-diognostico de equipamentos 
PC ECAP-progr. anolise de cirtuitos 
PC EONT-permite o impressoo de 243 DOS 256asc2 
PC GENEItAL UTlLIHES-conj. 4 utilit. 

PC HELP-ensinc comondo do DOS 
PC INVENTORY^ena rel.prquont. 

PC KEY DRAW-Desktop publishing 
PC MUSICIAN-permite erb e tocar muska 
PC ORlGAME-arte de dobialum 
PC PAYROLL-blha de pogomento 
PC PROFESSOR -enura linquagem bosk 



PC STOCK-conlrole de a^oes 
PC TOUCH -ensina uso do teclodo 
PC UlTU-con junto de util Who 
PC VT-emulo termmab VT 102/VT 100 
PC WRITE-poderoso processador de textos 
PDIVIM • prqgromas c/c6de fontes 
PERSONAL ^LENDAR-ogenda comprrompleta 
PlANOMAN-compoem muska e partilvto 
PICTURE THlS-desenhos profissionob e teenkos 
PlROUETE -telas com by out penondizodos 
PORTRAC-controle de inveslimento 
POWER SHEETS-lridimensional c/iotoc5o 
PRINT CONTROL PROGR AM-seJec . tekrs/l m pr 
PRINT SHOP GRAPH ICS-mob de 200 Figs 
PRIYAT BOOKEEPER-contabilidode pessool 
PRIYAT LINE -protege e desprotege orq. 

PRO FlLE-ogenda tele (on. imprehq. 

PROBABILITY STATISTIC proqr r matefTKjt 
PROCON FORTUNE - O5tiofogia/perfil pessoo 
PROGRAME UTlLlTlf S-filtro p/video texto 
WtRSTAR-analise numerica polinomios 
QMONDEM-ptogrde telecomun 
QUBECALC-thdimensional mostro feces cube 
QUICK MENU-gerador de menu 
ROTOR - otraves do cursor erfe moldunas 
SCREE DESlGN-desenho teles cfcoroctefes 
SCREE PRINTER UTILlTlES-imprime expand* carod. 
SEBFU-crio arquivo Bat 
SERIAL FILE CQPY-lransorqentre 2 mkros 
SIDE WRlTE-impr.pbnilhas labe docutnenrtos 
SMPRY LABEL-aesenho e imprime etfe. 

SIM PRY LABflS 3-compleb srstetique. 

SKY CIDCK-progr. de astronomic 

SKY GlOB-progr. de osirobgk 

SLIDE GENERATION-gera sloes e tronsporencia 

SPANISH VERB-verbo em espanhol 

SPC INVENTORY PLUS-comtrole de estoque 



SQEEZE PRINT-conf.progrjVimpiessdo 
STAHTTCAL CONSULTANTpesquba de estat. 
STOCK INVENTORY-controfede estoque 



SUfVETOR-poro enqeaheiros e topogrofe 
T-REF-utilitanojVturbo pascal 
TECNlCAL E EDlTOR-edifor de texto p/progr. 
TEMESCAL-projjde software 
TEMP1EXX progr. que gena gabarrtos 
TEST AND TRAIN -tjfogcque prepara teste 
THE PERFECT f DilU-proce«odor de texto 
TOUCH TYPE TUTQR-ensina datifegrafia 
TRADUTOR-traduz em quobuer idtomo 
TURBO FLOW-desenho de fluxogromos 
TUTOfi-ensino uso do PC e DOS 
UNIKEY GOiD-6 mois Focil ocentuar 
UNlSCREEN-gero telas [anefas eto 
UNITS - corrversdo unidades de medidos 
UNPROTECT-protege orouivos 
VECTOR-anolisa tobela de vetoes 
VIDEO RENTAL SiSTEMSvdea! fWideo locod, 
VIDEO TAPE CONTROL-orogr.fi/video fecodoro 
VIDEO CHEN - ensino ae quimica votencotonos 
VIRUS CHECKE-progrconha virus 
• VM$40-sim. memona LmsJsmj 
■ VUIMAGE-telas gfefica digrfehzodos 
YAMPUM-compativel c/hnguogem dBase III 
WINDSHElL-gemnciodor de disco rigido 
WlZQUlZ-ensino Bask fegka computador 
WORD PERFECT 5.0-ensko word perfect 5.0 
WORD GAMES-oumenta o rociocinio 
WRITER'S HEAVEN- cobtanea comondos PCwhte 
WYNDFIELDS-bco. dodos suporto 70 compos 
XBATCH-util. uso comondo bat. 
XMODDEM-permite comticiicQr com mkros 
XPORT-progt. transferendo 
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Molduras em tres tempos 

Desenhe suas telas com menor esforgo 



Anderson De Assis 



Enfim, chega de ALT + codigo ascii para desenhar suas 
telinhas. 

Aqui estSo tr§s rotinas triviais que vao economizar muito 
tempo de programaqSo. S5o elas: 

MOLDURA.asm 

MOLDURA.bas 

MOLDURA.c 

Como vocfi pode observar, as tres tern o mesmo nome, 
mas foram escritas em linguagens diferentes: ASSEMBLY, 
BASIC e C. 

ASSEMBLY (MS Macro Assembler) 

Neste caso, a rotina 6 apenas urn exemplo de como 
criar o programa que desenhe uma moldura no Assem- 
bly. Ela pode ser melhorada de acordo com as necessi- 
dades de cada usubrio. Por exemplo, e possivel acres- 
centar variAveis de membria, isto 6, adicionar segmento 
de dados (DATA SEGMENT-DS) ao programa, para faci- 
litar o manuseio da rotina, "passando parametros" para 
a membria. Albm disso, a listagem possui vbrias rotinas 
uteis. 

TURBO BASIC 

A rotina em Turbo Basic A mais atraente. Desenha com 
iinhas duplas ou simples, mas tambbm pode desenhar so- 
mente um trago na horizontal. 

Sintaxe: 

CALL moldura (LSE,CSE,LID,CID,cortexto,corfundo;'tipo","apaga'') 

LSE = Linha Superior Esquerda 

CSE = Coluna Superior Esquerda 

LID = Linha Inferior Direita 

CID = Coluna Inferior Direita 

Tipo = Pode ser D duplo S simples 

Corf undo e Cortexto = Especifica a cor da moldura 

Apaga = Se for S apaga o nucleo da moldura e N nao apaga, 
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* 

* Rotina : Mol dura. asm 

* 

* Linguagen : Assembly - HS Macro Assembler 

* 

* 

* Esta rotina e' um exemplo de como voce pode construir 

* molduras. 

* A partir dagui voce pode utilizar as variaveis de 

* menor ta, o DATA SEGMENT (OS) para "passar parametros" 
x 

* Autor : Anderson de Assis / Cuiaba - MT 

x 

x Maio 92 

* 

COD.SEG SEGMENT 

ASSUME CSJCOO-SEG 

ORG I00H 

; xxxxxxxxxx ELEHENTOS OA MOLDURA xxxxxxxxxx 



BARRA-V 


EOU 


♦BAH 




BARRA.H 


EOU 


OCDH 




SUP.E 


EOU 


0C9H 




SUP.D 


EOU 


0BBH 




Iff-E 


EOU 


♦C8H 




INF-0 


EOU 


♦BCH 




• xxxxxxxx 


COORDENADAS DA MOLDURA xxxxxxxx* 


SUP.LIN 


EOU 


01 


linha superior esquerda 


SUP .COL 


EOU 


♦i 


coluna superior esquerda 


INF-LIN 


EOU 


iO 


linha inferior direita 


Iff -COL 


EOU 


79 


coluna inferior direita 


ATRI8UT0 


EOU 


0FK 


cor moldura - atributo 




INICIO OA MOLDURA - PROCEDURE PRINCIPAL 



PUBLIC IMP -MOLDURA 

IMP-MOLDURA PROC NEAR 

CALL LIKPA-TELA ;Limpa a tela 

CALL IMPRIME-TOPO ;Imprime horizontal topo 



Exemplo: 



CALL moldura (01,01,10,79,15,1/DVN'l 

0 exemplo acima farA uma moldura da linha 1, coluna 
1 at6 a linha 10, coluna 79 (mSximo 79), com linhas du- 
plas, com texto branco e fundo azul, e nSo apagarA o in- 
terior da moldura. 

Se os quatro primeiros pa rA metros excederem os limi- 
tes, a rotina nSo farA nada. 

Com algumas mudanpas, a rotina servirA para o Quick- 
Basic ou QBasic (linguagem Basic que acompanha o MS- 
-DOS 5.0). 

Turbo C 

Muito parecida com a do Turbo Basic, a rotina em Turbo 
C difere nos seguintes itens: 

- Se os quatro primeiros parametros excederem os limites, 
ocorrerA um erro; 

- Nao possui cores; 

- Nio apaga o interior da moldura. 

No entanto, com as devidas adaptapoes ela apresentarA 
todos os recursos. 

Sintaxe exemplo: 

MOLDURA (01,01, 10, 79/D'); 

A propdsito, se voce quer aprender mais uma lingua- 
gem de programa<?ao, observe bem as tres anteriores. Caso 
algumas delas se indentifique com voce, 6 esta a lin- 
guagem recomendada. 

Lembre-se: nao hA linguagens de programagSo dificeis 
ou ruins, sao as pessoas que nAo se adaptam bem. Para 
dominA-las basta ter MUITA VONTADE de aprender. 



ANDERSON DE ASSIS 6 autodidata. Programa om Assem- 
bler, Basic, C, Clipper, Dbase e Lotus. 



CALL 


IMPRIME.8AIX0 ;Iepriee horizontal baixo 


CALL 


IMPRIME.ESQUERDA ;I«pri»e lado esouerdo 


CALL 


IMPRIME.DIREITA ;I«pri»e lado d ire i to 


MOV 


DH.22 tCoordenadas para (linha) 


MOV 


0L,9I ssetar (coluna) 


CALL 


SETA.CURS0R ;o cursor 


INT 


20H ;Fia MOLDURA no Assenblu 


IMF .MOLDURA 


ENDP 


;*»*«*** 


- IHPRIME T0P0 - *»****)(* 


PUBLIC IMPRIKE.TOPO 


IMPRIHE.TOPO 


PR0C NEAR 


PUSH 


AX jsalva registradores 


PUSH 


BX 


PUSH 


CX 


PUSH 


OX 


MOV 


DK,SUP_LIN ;dh = sup.lin 


MOV 


DL, SUP.COL ;dl = suP.col 


CALL 


SETA.CURS0R ;para posicionar o cursor 



MOV 


AH,? 


jiepriee caracter N veze 


MOV 


BX,0 


;seta pagina de video 9 


MOV 


CX,i 


;vezes que iapriae 


MOV 


BL,ATRIBUTO 


jatributo(cor) do 


MOV 


AL,SUP_E 


icaracter a ser iapresso 


INT 


1«H 


•iapriae caracter 


INC 


DL 


lincreaenta I ea dl 


CALL 


SETA_CURS0R 


•para posicionar o cursoi 


MOV 


AH, 9 


sfuncao iapriae caracter 


CALL 


SUBTRA1 


; INF-COL - SUP.COL 


MOV 


AL.8ARRA.H 


icaracter a ser ieoresso 


INT 


iOH 


•iapriae caracter 


MOV 


DH, SUP.COL 


;dh = sup.col 


H0V 


DL, INF. COL 


;dl = inf.col 


CALL 


SETA..CURS0P 


•para posicionar o cursoi 


MOV 


AH, 9 


ifuncao ienriae caracter 


MOV 


CX,i 


;vezes aue iapriae 


MOV 


AL,SUP.D 


jcaracter a ser iepresso 


INT 


10H 


; iapriae caracter 


POP 


OX 


irecupera registradores 


POP 


CX 




POP 


BX 




POP 


AX 




SET 




;retorna 


IMPRIME.T0P0 


ENOP 




;*««**## 


IMPRIME ES8UERDA 





PUBLIC IMPRIME-ESOUEROA 


IHPRIHE.ES9UERDA 


PR0C NEAR 


PUSH 


AX 




PUSH 


BX 




PUSH 


CX 




PUSH 


OX 




MOV 


8 X, SUP .LIN+i 




MOV 


AX, INF ..UN 




SUB 


AX,BX 




MOV 


CX,AX 




MOV 


DH.SUP.LIN+i 




HQV 


DL. INF.C0L 




REPETE: 


CALL 


SETA-CURSOR 




CALL 


IMP .BARRA 




INC 


DH 




LOOP 


REPETE 




POP 


DX 




POP 


CX 




POP 


BX 




POP 


AX 




RET 


IMPRIHE-ESOUERDA 


ENDP 








lnrnini. iymc.1 ih 




PUBLIC IHPRIME.DIREITA 


IMPRIME.DIREITA 


PR0C NEAR 


PUSH 


AX 




PUSH 


BX 




PUSH 


CX 




PUSH 


DX 




MOV 


BX.SUP .LIN+i 




MOV 


AX, INF .LIN 




SUB 


AX.8X 
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MOM 


CX.AX 


MOM 


DH,SUP-LIN+i 


MOV 


DL.SUP-COL 


REPET! 


CALL 


SETA-CURSOR 


CALL 


Hff-BARRA 


INC 


DH 


LOOP 


REPET 


POP 


DX 


POP 


CX 


POP 


BX 


POP 


AX 


RET 


INPRIME.OIREITA 


ENOP 

TUOOTMT DATYA 




PUBLIC IHPRIHE-8A 


IlffRIME-BAIXO 


PROC fCAR 


PUSH 


AX 


PUSH 


BX 


PUSH 


CX 


PUSH 


OX 


HOU 


DH.INF-LIN 


MOV 


OL, SUP.COL 


CALL 


SETA-CURSOR 


MOV 


AH,? 


MOV 


sx,e 


MOV 


CX,i 


MOV 


BL,ATRI8UTO 


MOV 


AL,INF-E 


INT 


m 


INC 


DL 


CALL 


SETA-CURSOR 


MOV 


AH, 9 


CALL 


SUBTRAI 


MOV 


AL,BARRA_H 


INT 


iOH 


MOV 


DH.INF-LIN 


MOV 


DL, INF.COL 


cm 


SETA-CURSOR 


MOV 


AH,? 


MOV 


CX,i 


MOV 


AL.INF-D 


INT 


iOH . 


POP 


DX 


POP 


CX 


POP 


BX 


POP 


AX 


RET 


IHPRIHE-8AIXO 


ENDP 



;* ROTINAS AUXILIARES: LIMPA TELA, SETA CURSOR, SUBTRAI t 
;« INPR1HE BARRA 

••MM*************************************************** 

PUBLIC LIMPA.TELA 
LIMPA.TELA PROC REAR 

PUSH AX 



PUSH 


BX 


PUSH 


CX 


PUSH 


DX 


XOR 


AL,AL 


XOR 


CX,CX 


MOV 


OH, 24 


MOV 


DL,79 


MOV 


BH,7 


MOV 


AH, 6 


INT 


IOH 


POP 


DX 


POP 


CX 


POP 


BX 


POP 


AX 


RET 




LIMPA-TELA 


ENOP 


; ***** PROCEDURE SETA CURSOR ***** 


PUBLIC 


SETA-CURSOR 


SETA_CURSOR 


PROC NEAR 


PUSH 


AX 


PUSH 


BX 


PUSH 


DX 


MOV 


BH,» 


MOV 


AH, 2 


INT 


i«H 


POP 


DX 


POP 


BX 


POP 


AX 


RET 




SETA-CURSOR 


ENDP 


{ ****** PROCEDURE SUBTRAI ****** 


PUBLIC SUBTRAI 


SUBTRAI 


PROC NEAR 


PUSH 


AX 


PUSH 


BX 


MOV 


BX, SUP -COL 


MOV 


AX, INF.COL 


SUB 


AX,BX 


MOV 


CX.AX 


POP 


BX 


POP 


AX 


RET 




SUBTRAI 


ENOP 


. ***** PROCEDURE IHPRIHE BARRA VERTICAL DA MOLDURA **« 




PUBLIC 


IMP.BARRA 


IMP.BARRA 


PROC NEAR 


PUSH 


AX 


PUSH 


BX 


PUSH 


CX 


PUSH 


DX 


MOV 


AH, 9 


MOV 


BX,« 


MOV 


CX,i 


MOV 


BL.ATRIBUTO 


MOV 


AL, BARRA. V 
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r (i - colinriir i <* colfia-ij i+0 

c ■ --y. 

gotoxy(i , 1 in ini >; 
putchar(hor); 
gotoxyti , 1 inf in) ; 
putchar(hor); 

} 



/« — Verticals — «/ 

for (i = 1 in ini-*i$ i <= linfia-i; i++) 
C 

gotoxy(colini > i)J 
put char Wer); 
gotoxy(colfi* , i); 
putchar(ver); 

) 

7* -- Ouinas — */ 

gotoxy (col in i , linfia); 

putchar(cie); 

gotoxykol ini , linini); 

putchar(cse); 

gotoxytcolf in , linfia); 

putchar(cid); 

got oxg (coif in , linini); 

put char (csd)j 



} /* Fia do Noldura no Turbo C »/ 



/» FIH DO AR8UIV0 */ 



’» Procedure; NOLDURA 
’* 

'* Exeaplo *. CALL aoldura (8l,8i,25,79,"D'\15,l, J 'S") 

'* Autor : Anderson de Assis / Cuiaba - NT 
’» Haio 1992 

’* 

5UB aoldura (lininil, coliniZ, linfiaZ, colfiaZ, cortZ, 
:orfZ, tipof, apagai) 

LOCAL hori, veri, csei, csdi, cidi, ciei, passoZ 
IF lininiZ < 01 OR coliniZ ( *1 OR linfiaZ ) 25 OR 
:olf iaZ > 79 THEN 
EXIT SUB 



END IF V 

COLOR cortZ.corfZ 

IF linf iaZdininiZ THEN passoZ = -1 ELSE passoZ = 1 
IF colfiaZlcoliniZ THEN SNAP colfiaZ,coliniZ 
IF UCASEKLEFTKt ipoi,LEN<t iPol)>) = "D" THEN 
horl = CHRK2G5) 
veri = CHRK186) 

IF lininiZ=linfinZ THEN 
csei = CHRK205) 
csdf * CKRK205) 
cidS = CHRK205) 

. ciei = CHRK285) 

ELSE 

csdi = CHRK187) 
cidi « CHRK188) 
ciei = CHRK200) 
csei = CHRK28D 

END IF 

ELSEIF UCASEKLEFTKt iPol,L£N(tiPol))) = "S" THEN 
hori = CHRK196) 
veri = CHRK179) 

IF 1 ininiZ=l inf i«% THEN 
csei = CHRK196) 
csdi = CHRK196) 
cidi = CHRK196) 
ciei = CHRK19A) 

ELSE 

csdi = CHRK191) 
cidi = CHRK217) 
ciei = CHRK192) 
csei = CHRK218) 



END IF 



END IF 



LOCATE lininiZ,coliniZ!PRINT 
csel;str ingKcolf iaZ-tol in iZ-l,horl) ;csdl; 

LOCATE linf iaZ,coliniZ;PRINT 
ciei;stringl(colf iaZ-col iniZ-i,harl);cidi; 

FOR horizZ = lininiZ+1 to linfinZ-1 step PASSOZ 
LOCATE hor jzZ,coliniZ:PRINT veri; 

LOCATE horizZ, calf iaZ:PRINT veri; 

NEXT horizZ 

IF UCASEKLEFTKapagai,LEN(apagai) ) ) = "S" THEN 
liZ = lininiZ+i ! ciZ = coliniZ+i ! lfZ = 
linfiaX-i '• cfZ = colfiaZ-1 

IF lfZ<liZ THEN passoZ=-l ELSE passoZ=i 
IF cfZlciZ THEN SNAP cfZ.ciZ 
FOR VZ=1 iZ to lfZ STEP passoZ 

LOCATE VZ,CIZ: PRINT stringKCFZ-CIZ+1,32) 
NEXT UZ 
END IF 
COLOR 7,0 
END SUB 
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AS ULTIMAS DA PRO KIT 



A PRO KIT esta cheia de novidades. 

Veja so algumas delas: 



□ AMAZONIA - adventure grafico para CGA/EGA/VGA Cr$ 63.250,00 

□ SERRA PELADA - adventure texto para CGA/EGA/VGA .. Cr$ 49.967,00 

□ GRAPHOS III vga - 1 Crf 38.710,00 



COMO RECEBER EM CASA ESSES PRODUTOS: Marque com um 
X os programas que deseja receber e envie seu pedido para a 
PRO KIT Informatics e Editors Ltda, no seguinte enderego: 

CAIXA POSTAL 108.046 - CEP 24.120 - NITEROi - RJ 

Anexe um cheque nominal a PRO KIT, no valor total do seu 
pedkfo e junte o seu enderego de forma legfvel. Em poucos dias 
voce recebeici os produtos em sua casa. 



MSPC - 0s programas da Micro Sistemas em disquetes de 360 
Kbytes. Cada disquete content diversos programas com as listagens 
e os fontes, como foram publicados. 

Discos 1 a 10: cada disco Cr$ 27.580,00 



TILT - A revista em disquete dos usuarios da PRO KIT. Langa- 
mentos, novidades, dicas sobre os jogos, tecnicas de desenho com 
o GRAPHOS III, Assembler 8088/86 e uma superpromogao: um ano 
de langamentos inteiramente gratis. 

□ TILT edigao 1 Cr$ 27.580,00 

□ TILT edigao 2 Cr$ 27.580,00 



□ GRAPHOS III • partes 1-2-3 


Cr$ 27.580,00 


□ GRAPHOS III • parte 4 


Cr$ 27.580,00 


□ GRAPHOS III - parte 5 


Cr$ 27.580,00 ! 


□ GRAPHOS III ■ parte 6 


Cr$ 27.580,00 


□ GRAPHOS III - parte 7 


Cr$ 27.580.00 


0 GRAPHOS III ■ parte 8 


.... Cr$ 27.580,00 


0 GRAPHOS III - parte 9 


.... Cr$ 27.580,00 


0 GRAPHOS III - pack "l 


.... CrJ 27.580,00 


□ ANGRA 1 - adventure 


.... Cr$ 49.967,00 


□ GUERRA NO GOLFO - estrategia CrJ 49.967,00 


0 PRO KIT topline 


Cr$ 102.500,00 


□ PRO KIT compac 


Cr$ 102.500,00 


□ PRO KIT editor 


. Cr$ 212.310,00 


□ PRO KIT zapper 


Cr$ 102.500,00 


0 PRO KIT tcopy 


.. Cr$ 93.773,00 


□ PRO KIT scanner 


Cr$ 102.500,00 


Estamos nspresentando tambem os 
produtos da PD WORLD e a revista em 
disquete PROXiMA CENTAURI. 


Para maiores informapdes sobre nos- 
sos produtos e para receber mensal- 
mente a mala direta da PRO KIT, escreva 
para o enderego ao lado. 






GRAPHOS III - parte 9 

Nesta edigao voce ira implementar rotinas externas, recursos 
especiais, apresentagao animada, slide show e o menu 
principal do sistema 



Renato Degiovani 



Bern, estamos quase no final do 
projeto Graphos III e estb na hora de 
"fechar" algumas coisas. A mais im- 
portante delas b sem duvida nenhuma 
a interface de operagbo do sistema. 

Ao ser executado o programs, o 
usubrio deverb dispor, antes da edigao 
da tela propriamente dita, de um me- 
nu com opgoes que nao estejam ne- 
cessariamente vinculadas com a cria- 
gbo dos elementos grbficos. 

E nesta etapa que o software geral- 
mente permite ajustes de parbmetros, 
drivers de impressoras, recursos exter- 
nos, importagao e exportagao de ar- 
quivos, etc. 

Nesta edigbo iremos ver algumas 
dessas implementagoes e daremos 
tambbm um roteiro de como acres- 
centar novas fungbes ao seu editor. 

IMPLEMENTACdES E RECURSOS 

0 menu principal do Graphos III 
em nada difere dos menus apresenta- 
dos atb aqui. Para implementar uma 
nova fungbo, basta alterar os valores 
indicados nas linhas marcadas com 
tres asteriscos e acrescentar o tltulo 
da opgbo na lista. A tabela TAB MEN 
deverb receber o apontador para o 
enderego da nova fungbo. Feito isto, 
e as rotinas que responderbo pela 
execugSo da fungbo 16 claro}, o Gra- 
phos passarb a dispor de mais um 
recurso. 

Todas as implementagSes, tanto 
dentro do editor quanto no menu 



principal, tern como caracterlstica 
comum o fato de "encarecer" o sis- 
tema no que diz respeito 3 membria 
usada. 

Por outro lado, certos recursos ou 
implementagoes nbo precisam ser ne- 
cessariamente "permanentes". Eles 
podem ser transitbrios, ou seja, ocu- 
pam membria apenas quando seu uso 
6 necessbrio. E claro que a aplicagao 
deste mbtodo estb restrita bs fungdes 
que possuem uso n§o intenso. E o 
caso, por exemplo, da conversSo de 
telas de outros editores, ou de rotinas 
que nbo obedecem ao padrbo do sis- 
tema. 

Foi pensando justamente nisto que 
dotei o Graphos de um recurso sim- 
ples, porbm de consequencias ilimita- 
das: um buffer especial para rotinas 
externas e transitbrias. Neste local da 



membria, o programs carrega e exe- 
cuta as mais variadas rotinas. 

Para que tudo funcione de forma 
correta sao necessbrios alguns peque- 
nos cuidados: 

1- 0 buffer das rotinas (BUFROT) 
possui 512 bytes de extensbo, mas 
pode ser "esticado" ou reduzido b 
vontade, desde que quern assim o fi- 
zer nao se esquega das devidas cor- 
regoes nas rotinas SAVROT e LOD- 
ROT; 

2- Os dois primeiros bytes da rotina 
devem ser iguais a Flh e 57h. Esta 
"assinatura" permite identificar se hb 
ou nao uma rotina executbvel no buf- 
fer, antes do Graphos tranferir o con- 
sole para ela; 

3- A compilagao das rotinas deve ser 
a ultima coisa efetuada no Graphos e 
todas elas deverao ser recompiladas 



CGA - tHiMOO - 2 



Editor' 6s telas 
Roteiro p-'slide sbou 
Potinas especiais 
Executsr rotina 
Retornar ao DUS 





✓ Editar roteiro 






Grauar roteiro 






carregar roteiro 






Linpar o buffer 






Executar roteiro 
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a 


a 
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a 


a 
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a 
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a 


a 
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a 


a 
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a 
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a 


a 
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a 
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a 
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a 


a 



Menu principal e quadro de roteiro para slide show 
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Exemplos de efeitos de apresentacao 



caso ocorram alterapdes na estrutura 
principal do sistema; 

4- A rotina SAVROT nao consta do 
menu principal e, para ser usada, 
deve-se alterar o apontador LODROT 
para SAVROT. Apos a gravacao da 
rotina, o Graphos III dever3 ser re- 
compilado com o apontador LODROT 
em seu lugar. 

UMA BOA APRESENTACAO 

Os editores graficos nao sao 
unicamente programas ludicos para 
"desenhos artisticos". Eles devem 
ter uma finalidade bastante clara e 
precisa. 0 Graphos III foi planejado 
para permitir a edipao de telas e fi- 
guras, agregando os mais variados 
recursos, para que o resultado final 
fosse "aproveitcivel" em diversas coi- 
sas. 

Urn dos usos que pode ser dado 
3s telas criadas pelo usu3rio e o slide 
show. Esta t6cnica nada mais e do 
que a apresentapao em sequencia de 
urn certo numero de telas. 0 Graphos 
possui um sistema simples, porem de 
alto efeito visual, para o gerencia- 
mento e apresentacao dessas telas. 
Se voce nunca ouviu falar no assunto 
ou nunca usou programas de desktop 
presentation, entao o melhor comepo 
e por aqui mesmo. 

Para compreender como o Graphos 
funciona neste aspecto, considere em 
primeiro lugar a existencia de um 
conjunto de telas, chamadas TE LA- 
001, TELA002, TELA003, etc, que 



estao gravadas no mesmo diretdrio do 
Graphos e em formato compactado. 

No menu principal existe uma 
opcao chamada Roteiro p/slide show, 
que apresenta um submenu ao lado 
de um quadro com capacidade de 
receber no maximo 60 nomes de ar- 
quivos. 

A suboppao Editar roteiro ira per- 
mitir a selecao de um desses nomes, 
ou da posipao que ele ocupa no 
quadro. Ao ser pressionada a tecla 
ENTER, o sistema ir3 permitir que se 
edite os parametros relativos ao ar- 
quivo selecionado. 

Os parametros sao tres: 

Efeito - e uma letra que corresponde 
a um determinado efeito de apresen- 
tapao da tela. S3o quatro os efeitos 
presentes nesta edipao: 

Instantaneo - mostra a tela, 
sobrepondo-a a que j3 esteja 
sendo mostra da; 

Persiana - transfere a tela linha a 
linha, em grupos de 8 linhas ho- 
rizontais; 

Picote - transfere a tela em dois 
blocos, usando tiras verticais; 

Xadrez - transfere a tela em dois 
blocos, usando celulas 8x8 inter- 
caladas. 

Nome - 6 o nome da tela que ser3 
apresentada e que dever3 estar no 
mesmo diretorio/disco do Graphos III; 



Tempo - § um valor na faixa de 0 a 
255 que expressa, em segundos, o 
tempo que o sistema manter3 uma 
tela em apresentapao, ate que a pr6- 
xima tela seja mostrada. 

Apos montar um quadro com as 
telas desejadas, o usu3rio poder3 ver 
o resultado executando a ultima op- 
pao do submenu. A sequencia de 
apresentapao e vertical (de cima para 
baixo), coluna a coluna. Apos apre- 
sentar a ultima tela, o sistema reinicia 
o processo. 

Se uma tela nao for encontrada 
no diretdrio, ou se nao for fornecido 
seu nome, ou ainda se o tempo de 
espera for 0, a mesma serd ignorada 
e o sistema procurers pela prdxima 
tela vSlida. Qualquer tecla pressio- 
nada durante a apresentapao cancela 
o tempo de espera e se a tecla for 
ESC o processo de apresentapao e 
encerrado. 

AS ROTINAS 

A digitapcio desta parte encerra 
alguns cuidados que devem ser obser- 
vados. Rotinas como FINAL, SAIDA e 
algumas outras foram reescritas de 
modo a operar agora com o sistema 
de menu principal. TambSm foi inclui- 
da nesta listagem a rotina SEGLIX, 
que por um descuido imperdoSvel 
deste autor ficou faltando nas edipoes 
anteriores. 

A rotina GRAPH tambdm foi rees- 
crita para operar com uma variSvel 
chamada Desvio. Sua funpao e a se- 
guinte: se Desvio center o valor 0, 
entao o caracter (letra) 6 enviado 
para a tela. Caso Desvio contenha 
um valor diferente de 0, entao o 
caracter serS colocado no enderepo 
apontado por Desvio e a seguir esse 
enderepo 6 incrementado. 

Estude com atenpao como imple- 
mentar uma nova oppSo no menu 
principal, pois esse sistema 6 seme- 
Ihante 3 implementapSo de novos 
efeitos especiais de apresentapao de 
telas. 

Aproveite a estrutura do Graphos e 
desenvolva novos efeitos. Crie apre- 
sentapoes engrapadas ou instrutivas. 
Use o recurso de slide show para 
mandar cartas animadas aos seus 
amigos (nio esquepa da gente). 



MICRO SISTEMAS 33 





CENTRAL INFORMATICA LTDA. 

Rua Barao de Itapetininga, 88 c|. 707 centre CEP.01042-000 SAO PAULO - SP 

TEL/FAX: ( 011 ) 256-2544 




DISK 


-TP 


02- 


DD 


03- 


DD 


03- 


DO 


02- 


DD 


03- 


DD 


04 


DO 


06- 


DD 


01 


DD 


■M 


09 


DD 


ID 


DD 


07 


DD 


10 


DD 


09 


DD 


05 


DD 


02 


DD 


04 


DD 


08 


DD 


02 


HD 


05 


DD 


05 


DD 


24 


DD 


10 


DD 


12 


DD 



adventures 

COD -NOME 

J026 • RAKER STREET 
3364 -BANDIT KING 
1027 - RARDS TALE 

J076 - BATTLE TECH 

Ml B - CALIFORNIA GOLD RUSH OJ-DD 

3390- CARMEN IN HME-(W) 

3510 - CARMEN PA5T-(W) 

3030- CARMEN SAN DIEGO 
3227 - CARMEN SAN DIEGO OELUX-(VGA/W| 

3357 - CODINAME:KE MAN -- 

3280 . COLONEL SBIQUE51-(W] 10-00 
3203- CONAN (VGA/W) 07- DD 

3113- CONQUEST OF CAMElOIfW) 10- DD 
3194- COUNDOWN (W) 

3170 -DAVID WOLF 
J332- DON'T GO ALONE 
J19S -DRAGON STRIKE 
J219- ELVIRA (VGA/W) 

J440 • EXCALIBUR 
J268 - EVE OF BEHOLDER 
J338 - GOLD RUSH ----- 

J235- HEART OF CHINA (VGA/W) 24 -DD 
3371 • HERO'S QUEST I *" "* 

JI81 - HERO’S QUEST II 
J2BI • INDIANA JONES THE LASTCRUZADE07 
DD 

J476-MBATO 02 - DD 

3091 - KINO OF CHICAGO 02 - DD 

J1 66-KING QUESTI 01 -DD 

J330- KING QUEST II 02 -0D 

3092- KING QUEST III 03 -DD 

J17T - KING QUEST IV (VGA/W) 09 - DD 

J24S- KING QUEST V (VGA/W) 26- DD 

J106 - IAISURE SUIT LARRT I 02 -DD 

J443 - LAISURE SUIT LARRT I fVGA/W)03 - HD 
J252-LAISURE SUIT LARRT II 06- DO 

J1 59 - LAISURE SUIT LARRT III (W) 08- DD 
J208 - LAISURE SUIT LARRT V (E0A/W)1 3-DD 
J367 - LAST OF DARKNESS 01 - DD 

JISR-LOOMIWI 06- DO 

J2S0- IRANIAC MANSION 01 - DD 

J053-MISTERT MASTER 01-00 

J0S1 - MOEBIU5 02 -DD 

J193 - MONKET ISLAND I 08 -DD 

J391 - MONKET ISLAND II (VGA/W) 06 - HD 
J474 - NIGHT BREAT 04-00 

1109 -OS IRES PATETAS 02- DD 

J267- OVERLORD 05 -DO 

J1 64 -POLICE QUEST! 03 -DD 

J169 - POLICE QUEST II 06 -DD 

J299- POLICE QUEST III 05- DD 

J51 8 -RISE OF THE DRAGON (VGA) 07 -HD 
J44I - R08IN HOOD (VGA/W) 07 - HD 

J0S4- ROGER RABBIT 02 -DD 

J127 - SILPHEEO 04 -DD 

J074- SPACE QUEST II 03 -DD 

J089- SPACE QUEST III (W) 06 -DD 

JI80-5PACE QUEST IV (VGA/W) 17- DD 
J103 - STARTREEK 01 - DD 

JS21 - THE LAST HALF OF DARKNESS (COA|M 

J4S9- THE MAGIC CANDLE 03 -DD 

J395 -THE POOL'S ERRAND 04-DD 

J335- THEME PARK MISTERT 02 -DD 

J220 -TODOS OS CAES MERECEM 0 CEU06- DO 
J1 72 • TONGS OF FATMAN (W) 06-DD 

J447- TOWN QUEST 01 -DD 

J068 - ZARK MAKRAVEN 02 - DD 

AVENTURAS 



COD -NOME 

J123-AHORA DO PESADELO 
J411 - AAAAAARGH 
J3I8 - ALIVE SHARKS 
151 7 - ANCIET LAND OF TS 
J275-ASTCRIX 

J178 ■ BATMAN THE MOVIE (VGA) 

JI79 - KATIE TECH II 

J334 - KATIE DEAD ALIEN 

J3S4-BEVOND 

J373- BLUE ANGELS 

J272 • BUCK ROGER (VGA/EGA/W) 

J477- BUFFALO BILL 

J201 - CAPITA1N TRUENO 

3243- CARDINAL KREMLIM 

J160-CASTELVANIA 

3498- CD-MAN (VGA) 

3IS6 - CENTURION OF ROME 



J342 - CHARLIE CHAPLIN 01 - DD 

3456 - COLORADO 02 -DD 

J494 - COMMANDER KEEM II 01 -DD 

J425- CRACK DOWN 02 -DO 

J337- DARK AGES 01 -DD 

3036 - DEFENDER OF CROW 01 - DD 

3417- DICK TRACT 06-DD 

J1SI - DONKET KONG 01 - DD 

J098- DUCK TALES 02-DD 

3333 - EXOION 02-DD 

3487 -FIT III 02-DD 

1288 -FUTURE WAR 03 -DD 

3162 - GHOST8USTERS II 04-DD 

3154 - GODDT - - ICGAI 01 - DD 

3257 • GREMMLINS II (VGA) 01 -HD 

33S5- GROVER ADVEflTURE 01 • DD 

3347 - HALLEV DAVIDSON 02 - DD 

3410 -HAVET FORCE 02-DD 

3375 - HOME ALONE (VOA/EGA) 02-DD 

J379- IF MOVES SHOOT IT |W) 04-DD 

3547 - ILHA DISNET 01 • DD 

3167 - INDIANA JONES AND THE LAST CRUZA- 
Ot 02-DD 

3240 -KNIGHTS OF THE SKY 04-DD 

3472 - MECH WARRIORS 04-DD 

3387 -METAL MUTANT 02-DD 

3187 -MICKEY MOUSE 02-DD 

3465 -NIGHT AND MAGIC II 03 -DO 

3438-NIGHT AND MAGIC 111 (VGA/W)03 - HD 
J458 - MONOPOLY 2.0 01 - DD 

J419 - IAOONWALKER (VGA) 03 -DD 

J397 - NOVATRON 01 -DD 

3483 -OLIVER AND COMPANY 02-DD 

111 8 -PAPERBOY 01 -DD 

J499 ■ PLAY ROOM 02-DD 

J004- PRINCE OF PERSIA 02-DD 

J185- ROCK FORD 02-DD 

3382- SENTINEL'S WORLD 02-DD 

J489 - SHOTTING GALLERY (MOUSE) 01 • DD 
3340 ■ SIM BA 02-DD 

3271 - SINBAD 02-DD 

1317 - SPIDER MAN 02 - DD 

3292 -STEEL THUNDER 02-DD 

3177- STELLAR VII 04-DD 

J289-S.0.I. pi - DD 

31 82 -TERMINATOR (VGA/W) 07- DD 

3384 - TERMINATOR II (VGA) 01 -HD 

3416- THE JETSONS 01- DO 

3306 - TICO A TECO (VGA 0 -DD 

J308 * TOM & JERRY (VGA) 0 -DD 

3386 - URIDIUM 01 -DD 

J33I- WIND WALKER 04-DD 

J3B9- WRATH OF THE DEMON (W) 06-DD 
J256 - ZELLIARDS (VGA] 01 - HD 



DISK -TP 

02-DD 

02-DD 

01 - 0D 

02- DD 

02- DD 

03 - DD 

04- DD 
01 - DD 

01 - DD 

02- DD 
08 -DD 

03 - DD 

01 - DD 
03 -DD 

02- DD 

02- DD 

03 - DD 



CORRIDAS 

COD -NOME 

J01 9 -4X4 OFF ROAD 
3218 -BILL ELLIOTS NASCAR 
J330- CARLOS SAINZ 
J033- CRAZY CARS II 
J161 -DAWNHILL CHALLENGER 
1173 -DAYS OF THUNDER 
3035 - DEATH TRACER 
J145- DEATH TRACK 
3392 -FERRARY FORMULA 1 
JI96-GP CIRCUIT 
3234 -HARD DRIVING II 
3475 -HEAT WAVE 
JOOB • INDIANOPOL1S 500 
J302 • IRON MAN OF ROAD 
1072 -LOMBARDY RALLY 
J204- MARIO ANDRETTI (W) 
J052 - MOTOCROSS 
J274- NARCO POLICE 
3054 ■ NEW GP MOTORCYCLE 
1399 -OMNI PLAY HORSE 
J010 ■ OUT RUN 
3238 - PARIS DAKAR 
3056 -PIT SHOP II 
3309 -POLY POSITION 
J093- POWER DRIFT (W) 

3062 -SPACE RACER 
3015- STREET ROAD 
3295 -STREET ROAD II IW) 
JUS- STUNTS (VGA/W) 

J287- SUPER BYKES 

3190 - SUPER HANG ON 

J429 - TEAM SUZUKI'S 

J0O7- TEST DRIVE I 

3017 - TEST DRIVE II 

J1 40 -TEST DRIVE III (VGA/W) 

J083- THE CYCLES 



DISK- TP 

01 - DD 

04- DD 
01 - DD 
01 - DD 
02-DD 
02-DD 
02-DD 
02-DD 
02-DD 
02-DD 
02-DD 
02-DD 
02-DD 
02-DD 
02-DD 

05 - DD 
02-DD 
02-DD 

01 - DD 

02- DD 
01 - DD 
02-DD 

01 - DD 

02- DD 
04-DD 
01 - DD 

03 - DD 

04- DD 
04-DD 

01 - DD 
01 - DD 
01 - DO 
01 - DD 
04-DD 
03 -DD 

02- DD 



J049- TURBO CHAMPION 01 -Dp 

3259- TURBO OUT RUN (VGA/W) 03 -Dp 
J300 - VETTE (VGA) 01 -HD 



EROTICOS 
COD -NOME 



DISK -TP 

02-DD 
02-DD 
01 - DD 

01 - HD 

02- DD 
01 - DD 
01 - DD 
05 -DD 
01 -DD 
01 -HD 
01 -HD 
01 -DD 



3001 - 1 ON 2 
J338- ADULT GAMES 
3398 -AIDS 

3235 -AMARILLO POKER (VGA) 

3136 -EROTIC SHOW 
J432 - FUCKIN I 

3070 -PORNO I 
34S5- PORNO II (VGA/WI 
3413 -STRIP PO«R II 
J262- STRIP POKER III (VGA) 

JUS - STRIP POKER (PORTUGUES) 

J064- STRIP POKER (INGLES) 

ESPORTES 

COD -NOME DISK- TP 

J021 - ABC MONDAY N.FOOTBAU (W)06 - DO 
J343 - BALIST1X 01 pp 

J490 - BRADES OF STEL 02 -pp 

3454 -CALIFORNIA GAMES I 01 - pp 

3393 -CALIFORNIA GAMES II 03 -DD 

J141 -CAVERMAN 04 pp 

J155 - DECATHLON (CGA) 01 -DD 

3221 -DREAM TEAM (W) 05 - po 

3522 -FACE OFF (VGA) 02 pp 

3480 -FERNAN MARTIN 01 -pp 

3378 -GREVI YARDAGE 02 -Dp 

J042- HANDBALL 03- DD 

3214 -HANDBALL II 03 • DD 

3311 • HOQUEI ON ICE 01-00 

3493 - INTERNATIONAL SOCCXDER 02-DD 
3263 - ITALIA 90 01 - DD 

J273 - JOE MONTANA FOOTBALL (W)05 ■ DD 
J486 - KICK OFFJVGA) 02 -pp 

3090 -KING OF THE BtAST 02 - DO 

J013- LAKERS 8 CELTICS 02-DD 

3124 • MAGIC JOHNSON BASKETBALL01 • DD 
3174 -MANCHESTER FOOTBALL 02-DD 

J144-MEAN 18 02-DD 

J439 - MIKE DITKA FOOTBALL (VGA) 01 - HD 
J381 - OFF SHORE WARRIORS 01 - DD 

J142 * ONE IN ONE 02-DD 

3147 -ONE IN ONE II 01 -DD 

3197- PGA TOUR GOLF 01- DD 

J071 - PRO SOCCER 01 -DO 

J24S- PRO TOUR TENNIS (W) 04-DD 

3096 - SERVICE PLAY TENNIS 01 ■ DD 

J394- SOCCER CHALLENGE 02-DD 

J11 5 -SPEED BAIL 02-DD 

JI50- SUMMER GAMES I 01 -DD 

3065 -SUMMER GAMES II 01 -DD 

3211 - TV SPORTS BASKTBALL (VGA/WJ04 - DD 
3114 -WEARL WEAVER 01 -DD 

J360 - WIND SUREF 01 - DD 

31 08- WORLD CUP 90 02-DD 

J32S -WORLD GAMES 01 -DD 

3005 - WORLD SOCCER 02-DD 

GUERRA 

COD -NOME DISK -TP 

J023-AIRBUNE RANGER 01 - DD 

J286- CABAL 02 -pp 

J48S - COMMANDER H.Q. 02-DD 

3374 -DRAW RIDER 03 -DD 

J039- FIRE POWER 02-DD 

J252- HOSTAGE 02-DD 

32B5 ■ NUCLEAR WAR 02-DD 

3307 - OPERATION STEELT 04-DD 

31 32 -OPERATION WOLFF (W) 02-DD 

3049 - PLATOON 01 - DO 

3087 -RAMBO III 02 pp 

3050 - WAR MIDDLE EARTH 03 -DD 

INTEUGENCIA/HARILIDADE 

COD -NOME DISK -TP 

J321 - ANCIET ART OF WAR 01 - DD 

J249- ARKANOID II 01 -DD 

3468 -ARMADA 2525 02-DD 

3341 -AR1 OF WAR AT SEA 01-DD 

J4I5 - ATOMIX 01 -pp 

3482 -BARDS TALE II 02-DD 

3479 -BATTLE NAPOLEON 02-DD 



02- DD 

01 - DP 
01-DD 

03 - DD 

01- DD 

02- DD 
01-DD 
06-DD 
01-DD 

02 -0D 
01 -HD 

03 - DD 

01- DD 

02- DD 
01-00 

02- DD 
01-DD 
01-DD 

04- DD 
01-DD 

03- DD 

01- DD 

02- DD 

01- DD 

02- DD 
02-DD 
02-DD 

01- DD 

02- DD 
02-DD 

01- DD 

02- DD 
02-DD 

DD 
01 - HD 
01-DD 
01 - DD 
01-DD 
01-DD 
01 - DD 
01-DD 
01-DD 



3356 -BIG THREE 

J081 - BLOCK OUT 

3433 -BRAIN CHILD 

3403 -CENTURION 

J3S9- COMBAT COURSE 

3516 - COMMAND H.Q.(VGA/EGA) 

J1 22 -CUBIC 

J326- ELECTRIC L.JIGSAM(W) 

J449- FELIX 

3137 -GUERRILHA WAR 

3383 -HILL STREETS BLUES (VGA) 

3205 -LEMMINGS 

3414- LEMMINGS XMAS (VGA) 

J246- LIFE AND DEATH 

J464-LOHORT 

3319 -LOST ADMIRAL 

J282- MICROSCOPY MISSION 

J05S - NIGHT MISSION PINBALL 

J420- ORBITS (VGA/W) 

JS01 - PIP DREAM 
J460 -POOL Of RADIANCE (W) 
J453 -POPCORN 
3294- POPULOUS (W) 

3448 - REAR GARD 

J484 - RINGS OF MEOUSA 

JS19- SECRET OF THE SILVER BLADS 

J396-SHANGAIH 

J1 34-SHOGUN 

J06O-SIMCITY 

3445 - SIMCITY VR. (VGA) 

J113 - SOKOBAN 

J408 - STRATEGO 

3412 • 5UPER TETRIS 

J011 - TETRIS 01 

J407 - TETRIS COLECTION (VGA/W) 

3348- THE GREAT ESCAPE 

3366 • TOMMYS SAUCER 

3470- TOTAL ELIPSE 

J31 5 -TURTLE PRINT (VGA) 

J324- VICTORY ROAD 
J043- WELLTRI5 
3350 -ZOMBI 

SIMULADORES 



COD -NOME DISK -TP 

3020 - 488 ATTACK SUB 01 -pp 

J434- ABRAMS BATTLE TANK 02-DD 

3022 -AFTER BURNER 02 -Dp 

3322 -AFTER BURNER II 02-DD 

3424 -ANCIET CITIES 04 -pp 

J368 - APACHE SIMULATOR 02-DD 

JOBS -A-10 TANK KILLER IW) p4 -DD 

3253 - A-10 TANK KILLER il (VGA/W) 08 - DD 
J497-A.T.P. (VGA/W) 04 -pp 

J279 - BATTLE HAWK5 1942 02-DD 

3086 -BATTLE OF BRITAIN [W) 04-DD 

J016 - CHUCK AFTER YAGERS 01-DD 

J30I- CHUCK YAGERS AIR (VGA) 02 -HD 
3313 -CHUCK YAGERS 2.0 02-DD 

3222- F1I7-A SIMULATOR (VGA/W) 06-DD 
J406-F 11 7-A TUTOR (VGA) 01 -HO 

J012- FALCON 01-pp 

3461 ■ FALCON 3.0IVGA1W] 05 -HO 

J232- FIRE FORGET 02 -DD 

J233- FLIGHT OF INTRUDER 06-DD 

3377 - FLIGHT SIMULATOR II 01-DD 

3119 -FLIGHT SIMULATOR 111 02-DD 

J163- FLIGHT SIMULATOR IV 02-DD 

3365 - FLIGHT SIMULATOR IVAIRCRAFT01 - DD 
J3S1 - FLIGHT SIMULATOR IV OPT10NA102 -DD 
3061 - FORD SIMULATOR 01 - DD 

JIS6- FORD SIMULATOR II 02-DD 

3409 - FUTURE CITIES 04 - DD 

3230 -F 14 TOM CAT (VGA/W) 04-DD 

3128 -F IS STRICK EAGLE II (VGA| 02-DD 

3199 -F 16 COMBAT PILOT 03-DD 

J149-F 16 FLIGHT SIMULATOR 02-DD 

3039 - F 19 5TEALT /LIGHTER 03-DD 

3229 -F 29 SIMULATOR 03-DD 

J040 • GATOJCGA) 01-pp 

J239- GUN BOAT 03-DD 

J213- GUNSHIP 2000 (VGA/W) 03 HD 

J1 33 -HARRIER SIMULATOR (W) 03-DD 

3184- HEAVY METAL 01-DD 

3125 -HUNT OF RED OCTOBER 01-DD 

JI65- JET FLIGHT SIMULATOR 01-DD 

J101 • JET FLIGHTER 01-DD 

31 30 - LHX SIMULATOR 02-DD 

3466 LORD 05 - DD 

J296 - MIRAMAR FLIGHT 01 - DD 

3463 • NOVA IX 03- Hp 

J13S-PSIV 01-pp 

J121-PT109 01-DD 



SE ALEM DE PREQO VOCE PROCURA: 



- BOM ATENDIMENTO 

- HONESTIDADE 

- RAPIDEZ 



PROCURE 



Centnai S 








CENTRAL INFORMATICA LTDA. 

Rua Barao de Itapetininga, 88 cj. 707 centre CEP.01042-000 SAO PAULO SP 

TEL/FAX: ( 011 ) 256-2544 






JIM - RAIL ROAD TYCOON 01 ■ HD 

J442 - rid baron (vgaiw) 03-hd 

JI39 ■ SAIL SIMULATOR - 01 - DO 
J3I3- SEA DRAGON 01 -0D 

J3I6- SECRET WEAPONS (YGAIW) 08 -DD 
1798 ■ SHUTTli (W) 04 ■ DO 

3241 - SILENT SERVICE II 04 -DD 

3428 - SIM ANTJVGA/W) 04- DD 

J273 • SIM EARTH (W) 03 -DD 

J0I8 - SKY OR DIE* 02- DD 

II 26 -STAR FLIGHT 02 -DO 

J253 - STAR TREEK V (VGA/W) 05 -0D 

l«S - STAR TREEK 25Hi (720K) (VGA/W|08 - 

J2I5-5TRIKACE5 03 -DD 

1117- STRIK FLEET 01 -DD 

1327 -THUNDER BLADE 02 -DD 

1447 - THUNDER CHOOPER 01 - DO 

J4S7- TITAN 01 -DD 

J047 - TOMAHAWK 01 - DD 

J312-TRACON2.I 03 -DD 

1361 - TUNNELS ARMAGEDON (VGA) 02 - DD 
JT92 » ULTIMA VI 02 - DD 

1323 -USS STRINGER 01 - DD 

31 76 -WING COMMANDER I (VGA/WI03-HD 
■1252 COAMAAHDCK M fVGA/W)0S - HD 
J209-WINGCOMMANOER MISSION 104-00 
1210 - WING COMMANDER MISSION 1103 - DO 
1303 • WOLF PACK 02 -DD 

JOGOS DE SALAO 



COD -NOME DISK -TP 

1507 • 3D POOL CHARKEY'S 01 - DD 
J43I • 7 UP SPOT 02 - DD 

2329- IACKGAMMON ROTALE (MOUSE) 01 - 
DD 

J028- RATTLE CHESS 02 -DD 

J189- RATTLE CHESS II 03 -DD 

1029 -ROWLING 01 -DD 

1402 -BRIDGE 3.0 01 - DD 

1344 - CALL OE ARMS 01 -DD 

3079-CASSINO 01 -DD 

3004 -CHESS MATER 2000 01 -DD 

1244 -CHESS MATER 21 00 03 -DD 



PRECOS POR DISCO (INCLUSO) 

- JOGOS (5 1/4 DD) Cr$ 7500,00 

. APL1CAT1VOS (5 1/4 DD) Cr$ 12,000,00 
. P/PROGRAMAS EM 5 1/4 HD, + ..CrJ 5,000,00 p/disco 
. P/PROGRAMAS EM 3 1/2 DD, +..Cr$ 10,000,00 p/disco 
. P/PROGRAMAS EM 3 1/2 HD, +..Cr| 15,000,00 p/disco 



1495 - DAMAS FOR WINDOWS 01 • DD 

JSD3 - FRIDAY N IGHT POKER CLUR 01 -DD 
1277 - GAME COLLECTION FOR WINDOWS01 

JS05-GIN 01 -DD 

3502 • GO POKER 01 - DD 

3424 -HOYLE'S 03 -DO 

1437 -HOYLE'S 01 - DD 

1003 - PC POOL CHALLENGE 01 - DD 

1297 - POOL 3D CHALLENGE 01 - DD 

3444 -SARGON III 01 -DD 

3401 -SARGONIV 03 -DD 

1444- TRUMP CASTLE I 02 -DD 

J430- TRUMP CASTLE II (W) 05 -DD 

3500 -VIDEO POKER 01 -DD 

3116 - WHELL OF FORTUNE 01 -DD 



1405 - 4D ROX ING (VGA) 01 -HD 

3370- ARC BOXING (VGA/W) 04- DD 

3352 -AXE OF RAGE 02 -DD 

3082 - RAD DUDES 02 - DD 

3075-RARRARIAN 01 -DD 

1339 - RORN WRETALING 01 - DD 

1491 -RRUCE LEE (W| 03 -DO 

1226- RUBBLE BOBBLE 02 -DD 

J077-RUDOKAN 02 -DD 

3031 -CHAMPION SHIP BOXING 01 - DD 
J097- DEATH SWORDS 01 - DD 

1009 - DOUBBLE DRAGON I 01 - DD 

3037- DOURBLE DRAGON II 02 -DO 

3353 * FREDDY HARDET III 01 - DD 

3044 - KARATE CHAMPION 01 - DD 

1002 - KARATEKA 01 - DD 

2293 -LOW BROW 03 -DD 

J4SI - NINJER 01 - DD 

3314 -OPERATION CLEAN 02 - DD 

3270 - PANZER KICKBOXER (VGAIW)04 - DD 
1343 -RENEGADE 02 -DD 

3095 -SABOTEUR 01 -DD 

30S9-SHINOBI 01 -OD 

3345 -TRET FLIGHT MAN 03 -DD 

3290- STREET FLIGHT 02- DD 



3202 -THE LAST NIN2A II 
3320 -THE NINJA 



3369 - 007 LICENCE TO KILL 01 ■ DO 

3024 - ALF O E.T 01 ■ DD 

3131 -ALLIEN SYNDROME (W) 02-DD 

3188 -ALTERED BEAT (W) 01 - DD 

J217 ■ ARACNOFOBIA |W) 04 -DD 

3080 -ART OF WAR 01 -DD 

3283 -ARTIC FOX 01 -DD 

3205 - RACK TO THE FUTURE 02-DD 

3223 - BACK TO THE FUTURE III (VGA103 - DO 
«”-S*P»U>OD(W) 04- DD 

3265 - BALL 01 - DD 

3514 -BLOOD MONEY (VGA/EGA) 02-DD 
3225 -BLUE MAX (W| 05- DD 

3471 - CADAVER (EGA) 01 - DD 

307B - CAPITAO AMERICA 02-DD 

3496- CHALLENGE EMPIRE 02-DD 

3436 - COMMANDER KEEN VI 01 ■ DD 

3032 -COMMANDO 01 -DD 

2034 - CRIME WAVE (VGA/W| 08 - DD 

3481 - DARK SIDE 01 - DD 

322* - DAS BOOT 03 -DD 

3328 - DESE5PERADO 11 02-DD 

3400 -DIE HARD |W| 02-DD 

3216- DOWN RIDER 03 -DD 

3260 - DRAGON5 LAYR II 12-DD 

3305 -DR3LGONSUIR III 12-DD 

3488 -DRAGONS OF FLAME 02-DD 

3244 -DRAGON S LAYR 1 13- DD 

3258 -DUKENNUKEN (VGA) 01 -HD 

3084 - DURQ DE MATAR (W) 02-DD 

3099- ELITE 01 - DD 

3376- EVOLUTION 01 -DD 

3231 • FRIENDISH FREDDY'S (VGA IW|06 - DD 
3014 -GOLDEN AXES 02-DD 

3469 - GREAT SCAPE 01 - DD 

3041 • GRYZOR [CONTRA) 01 - DD 

3269 -HEARD NOVA 04 -DD 

3043 -HEROS OF UNCI 03- DO 

3048 -IKARI WARRIORS 01 -DD 



3018 -INDIANA JONES 01 - DD 

J04S-KANOY 02-DD 

3236- LIGHT SPEED IW) 05 - DO 

JT07 - MACH III 01 -DD 

3152 -MAHUNT IN NEW YORK 05 -DD 

3138- MARIO BROS 01 - DD 

3462- MARTIAN DREAM (VGA/W) 03- HD 
3512. MARTIN MEMORANDUM (VGA/W|05- 

3423 -MEGAMAN 01 - DD 

J046- MIAMI VICE 03 ■ DD 

3212 -MOOMRASE 01 - HD 

3291 - NEW YORK WARRIORS 03 - DD 

3346 -NIGHT SHIFT IW) 04-00 

3066 -NINJA TURTLES I 04-6D 

J388 -NINJA TURTLES II (YGAIW) 07 -DD 
J241 - OIL WELL 05-DD 

J399- OMNI PUT HOUSE 02-DD 

J421 - PREDATOR II 03 - DD 

3094- PROHIBITION 01 - DD 

J278 - RASTAM SAGA 03 - DD 

J073-ROROCOP 04 - DD 

3168 -ROBOCOP II SPECIAL 01 ■ DD 

3058 - ROBOCOP SPECIAL 01 - 0D 

3427 - ROTOX 03 -00 

3310 -SIMPSONS I (YGAIW) 04 -DD 

3404 - SIMPSONS II (VGAJW) 05 - DD 

3284 -SKY FOX IV 01 -DD 

3206 -SPACE ACE 10- DD 

3063 -SPY VS SPY III 01 - DD 

3242- STAR CONTROL 02-DD 

3513- STAR DEFENSER (EGA) 01 - DO 

J102- STAR GOOSE 01 -OD 

3478 • THE FLINSTONES 01 - DD 

J104- THE LAST NINJA 02-DD 

J105-THEXDER 01 -DD 

J266-THEXDER II 03 -DD 

3362 -TITANIC 02-DD 

J492 - TRACON I 02-DD 

J508- TROJAN 01 - DO 

3349 - YOYAGEN 02-DD 

3183 -WINGS OF FURY 02-DD 

3191 -XENNON II 03 -DD 

J336-X-MEN 03 -DD 

J422-X-MENII 02-DD 






PROGRAMAS CENTRAL SOFT 



. CONTAS A PAGAR/RECEBER Cr$ 120.000,00 
. MALA DIRETA C/EDITOR Cr$ 180.000,00 
. CONTROLE DE ESTOQUE Cr$ 35.000,00 
. MALA DIRETA S/EDITOR Cr$ 70.000 00 
. PROGRAMA NOTA FISCAL Cr$ 450.00o!oo 















FAgA SEU PEDIDO POR CARTA, TEL. OU FAX. 

PARA COMPRAS ACIMA DE Cr$200.000,00 PAGUE COM DOIS CHEQUES, 
UM PARA O DIA DA COMPRA, OUTRO PARA 15 DIAS APOS. 
ENVIAMOS VIA SEDEX, OU A COMBINAR. 







CELLU'S PROPAGANDA 






• GRAPHOS III 




GRAPHOS m -parte 9 


Ver8ao2.0 


.Reflate Degtcnranl 


(tezsmbre de 1991 


.VarlAiels 






Fli*04 


db 3 


Jienu principal 


Fla*07 


db 18 


;Menu slide show 




db 3,1 


;Nome6 doe arquitw 


Fl# 


db 8 


;Bfenoe disponiteis 


Nomear 


db AKQUI700GMP.0 




Buftal 


db 000', 262 


, Valor de eapere 


3Usld 


dv 0 


■.Nome em edl?ao 


Delay 


db 1 




Segundo 


db 0 




DmtIo 


DW 0 


iDeevlo de impreasao 


StkCZ 


DW SSaah 


;Formato do $me 


Vsrsao 


db 3 


.Vereao do slstema 1 


Extens 


db ’CGA'W.’GaP'.'Bir.’SHP'.’ASMVPDOLD’ 


itapor 


db ’GRAPHOS.JBl’,0 

db ’GRAPHOSJB2.0 

db ’GRAPHOS.JB3’,Q 




Bufrot 


dw 512 DUP (0) 




Bufsld 


db 600 DUP (0! 

db 255 




SLIDES: 






mo? 


bxJlOlh 




mov 


dx,0716h 




mot 


ah,0 




call 


JANELA 




SLIDEO: 






call 


DISP 




db 


12,18,3,' Edltar roteiro' 




db 


12,19,3,' Grata? rotaro’ 




db 


12,20,3,’ Carngar roteiro' 




db 


12,21,3,' Limper o buffer’ 




db 


12.22.3.’ Executor rotelro' 




db 


252 




mot 


bx,021bh 




mov 


dx, 1634b 




mot 


ah.O 




call 


QDADRO 




call 


M03N0M 




mot 


dl.[Fla^07] 




mot 


ax,0314h 




mot 


bx, 1217b 




cal] 


COMANDO 




jz 


MENU 




mot 


BYTE PTR [Coluna|,3 




mot 


[Flag07],ah 




mot 


al,20 




call 


CHRS 




mot 


al, OFFSET SLIDEO 




push 


al 




mot 


al, OFFSET TABSLD 




Jmp 


SALTO 




TABSLD: 






dw 


OFFSET EDTBLD 




dv 


OFFSET SAV8LD 




dir 


OFFSET L0D8LD 




dv 


OFFSET LMSLD 




dv 


OFFSET 8XESLD 




KXESLD 






mot 


ah.1 




Int 


lflh 




Jra 


EXE8LD .Repere liberar o tectodo 


mot 


BYTE PTR [SaEundoJ.0 




mot 


BYTE PTR [DelaiP 




mot 


0, OFFSET BuIskI 




call 


BEG DADOS 




KXJSSLO 






mot 


ah,l i* o teclado 


lot 


lflh 






BTraT.l 




mot 


ah.O t ldaoaflca a iecla 


lot 


lflh 




cmp 


al.27 




* 


MEND foi preesionada ESC 



Jap 


BXB8K) 




SXB8LL 


call 


TEMPO 




jna 


RXS8LO 




EXE810: 


mot 


•U*) 




Inc 


ffl 




cmp 


al#6 


;Chegou ao final; tudo notamente 


)2 


EXERT.n 




cmp 


BYTE PTR |ai+8),0 




1* 


RX1MI.2 


:8alta arqultn ae delay for D 


cmp 


au’ 


;VBPifica 86 A uma das retinae 


Jnc 


musis 




RXEBL2; 


add 


sL9 


;Salta para o pnfrtmo nome 


jmp 


8XE8LG 




EXESL3: 


cmp 






jnc 


mre U2 




push 


ax 


, Salta o cbdlgo da retina 


mot 


cx, 8 




mot 


hi, OFFSET Nomear 




push 


hi 


Transfers o nome do aiquito 


EXE8L4 


mot 


aLW 




Inc 


si 




mot 


IbxlAl 




inc 


bx 




loop 


EXBSL4 




mot 


aUffl] 


[Transfers o valor do tempo 


Inc 


el 




mot 


[DbUjUI 




pop 


bx 




push 


m 




mot 


axjAcode] 




add 


ax,3000h 




mot 


cx.OfTffh 




mot 


dx,0 




call 


T10AD 


; Carrera a tela compactada 


Inc 


EXE8L9 


JJio acbou a tela; prdxima 


pop 


si 




pop 


ax 




jmp 


EXESLO 




EXESL9: 


mot 


axJAcode] 


,Descompacta a tela 


add 


nJOOOb 


jSegroento da tela 


mot 


mi 




add 


ai^OOOh 


;8egn»nto do arquiro compwtado 


mot 


daAi 




mot 


di,0 




mot 


BLO 




EXESL5: 


mot 


al(si] 


;0btem umcddlgo 


sub 


al, 99b 




inc 


fli 




cmp 


40 




jz 




;Salto se for aero 


cmp 


aL25S 




Jz 


EXE8L6 


;Salto se for 255 


mot 


(es:diU] 


;C6digo normal 


inc 


di 




imp 


EXB8L5 


r Prbximo 


EXESL6: 


mot 


ah,al 


^6digo 0 ou 2S6 


mot 


41*1 


iPr&dmo c6dl$o tndica a quantida- 


Inc 


si 


;de de repeti^dae 


cmp 


40 




Jz 


EXESL8 


;se riio for zero 


mot 


cUl 




mot 


ch.0 




EXBSL7: 


mot 


[wdlUh 




inc 


di 




loop 


EXE8L? 


iDescompacta 0 ou 265 


imp 


exist c 




EX38L8: 


call 


SEGDADOS 




pop 


si 




pop 


ax 




cmp 


BYTE PTR [Delay], 0 


Jz 


EXE8L0 




mot 


bxXlFFEET Tahrol 




sub 


4*' 




xor 


ah ah 




add 


ax ax 




add 


biAi 




call 


m 


j*rodu 2 o efeito 


jmp 


m/i 





Tatnot: 


dv 


OFHflJT DHUflO 




dv 


OFFSET PERSIA 




dv 


OFFSET PICOTE 




dv 


OFFSET XADRE 




PICOTE: 


call 


SALVA 


imprefisio picote 


call 


VIDBO 




mot 


axJAcode) 




add 


axJOOOh 




mot 


ds,ax 




mot 


40 




mot 


di.O 




mew 


bh,25 




call 


PIC0T2 




mot 


sU 




mot 


dl,I 




mot 


bh# 




PICQT2: 


push 


si 




push 


dl 




mot 


bl,40 


;Um blcco de 40 cAlulas 


neon 


push 


si 




push 


di 




mot 


a, 4 




P1COT0: 




;F,r.m pare a tela uma celuda 8x8 


mot 


MJSl] 




mot 


[es:dl],al 




add 


dl, 2000b 




add 


si, 2000b 




mot 


allsi] 




mot 


[es:dl],al 




sub 


sUfbOh 


^rdnma linha de pixel 


sub 


dl,lfbOb 




loop 


picctto 




pop 


dl 




pop 


si 




add 


si.2 


;Promma celula 


add 


dl,2 




dec 


bl 




Jnz 


picon 




mot 


dx,2 




call 


RETARDA 




pop 


di 




pop 


si 




add 


di,320 


Prdxima linha de celulas 


add 


si, 320 




dec 


bh 




Jn 2 


PIC0T2 




ret 

XADREZ: 


call 


BALYA 


Jmpressao xadrez 


call 


VIDEO 




mot 


ax,[Acode] 




add 


ax,1000h 




mot 


dfl,ax 




mot 


61,0 




mot 


di.O 




mot 


bh,25 




mot 


ah.O 




call 


XADRE2 




mot 


8U 




mot 


dU 




mot 


ah,l 




mot 


bh,26 




TATIRR2 ; 


push 


si 




push 


di 




mot 


bl,40 


;Um bloco de 40 oelulas 


XADRKL 


push 


si 




push 


di 




mot 


cx,4 




XADREO 




.Rt.tIa pen a tela uma celuda 8x8 


mot 


UTO 




mot 


[ea:di]al 




add 


dl,2000h 




add 


si f 2000h 




mot 


m\ 




mot 


[ee;dl)al 




sub 


elJIbOh 


.Prfrrima linha de pixel 


sub 


diJfbOh 




loop 


XADREO 




pop 


dl 




pop 


si 
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add 


sU 


.Priodma cAlula 


add 


dtf 




dec 


hi 




ins 


IADRK1 




mo? 


di.2 




call 


RBIARDA 




pop 


dl 




pop 


Si 




add 


<hM 


JTtolma llnha de cAlulas 


add 


rt,31 9 




cmp 


ahj 






IADRB4 




teat 


bh4 


Jaroulmpar? 


Jz 


XADRE3 




add 


di,2 




add 


at, 2 




IADRE3: 


dec 


bh 




jnz 


XADRE2 




ret 

XAER84: 


test 


bhi 


;Par ou Impart 


inz 


XADRE3 




add 


dl,2 




add 


81,2 




imp 


XADBE3 




DIRETQ: 


Call 


SALVA 


Jmpreasao inst&ntAnea 


call 


VIDEO 




mo? 


ax,(Acode] 




add 


ax.lQOOh 




mo? 


dfi.il 




mo? 


cx,4000h 




mo? 


81.0 




mo? 


dl,0 




tw 


rep 


movsb 




ret 

PERSIA: 


call 


3ALVA 


Jmpressao peralana 


call 


VIDEO 




mo? 


ax,(Acode] 




add 


ax4000h 




mo? 


ds^z 




mo? 


81,0 




mw 


<11,0 




mo? 


cx,4 




PERSIO: 


push 


a 




call 


PEiisn 




add 


dl,2000h 




add 


sl,2000h 




call 


PERSn 




sub 


dlJfbOh 




aub 


sl.lfbOh 




pop 


cx 




loop 


PERSIO 




rat 1 


PHRSIl; 




;Orupos de 25 linhas 


mo? 


bl,2S 




push 


si 




push 


dl 




PBR812: 


mo? 


cx.80 




014 


»P 


mo?sb 


.EutIi uma lluha de pixels 


add 


si, 240 




add 


(11,240 




dec 


U 




jnz 


PER8I2 




pop 


dl 




pop 


si 




mo? 


dx,fl 




call 


RETARBA 




ret 

REIARDA: 


call 


SAL7A 


iRoCna da eepere 


mo? 


a, 6000 




RBEARDO; 

nop 


loop 


RETARDO 




mo? 


cx, 6000 




dec 


dx 




jnz 


RETARDO 




ret 



TEMPO: 




call 


SALTA 


cmp 


bttk ptr (Deiari.o 


jnz 


TEMPI 


ret 




TEMFl 




mo? 


ah,2ch 


let 


21h ,LA contador de eegundoe do 


cmp 


dlu[8agimdo| 


jnz 


TEMPO 


Inc 


dh 


ret 




TEMPO 




mo? 


[Segundo],dh 


dec 


BTTgpraiKinr] 


ret 




SHIELD: 




call 


MEHOM 


mo? 


[Stksldj.sl 


ins 


EDIBLO 


ret 




BDT8L0: 




mo? 


dllColunaJ 


mo? 


dh.[Llnha] 


dec 


dl 


push 


dx 


call 


S8CBPE ;Seledooa urn efelto 


1 jnz 


KDI5L2 


EDTSL1 




pop 


dz 


mo? 


[Cohmaj.dl 


mo? 


[Llnhaj.dh 


mo? 


al.32 


c&U 


CHRfl 


]mp 


KDT8LD 


KDTEL2: 




mo? 


sUStAsld] 


mo? 


[sl],dl 


pop 


bz 


Inc 


bl 


mo? 


(Colunaj.bl 


mw 


[LlnhaJ,bh 


mw 


ahdl 


call 


CHR8 


mo? 


al.32 


call 


Q0RS 


mo? 


sij&iald] 


add 


«U 


mo? 


cz,0106b 


mo? 


iLIColuna) 


push 


az 


call 


INPUT Edita o nome do arqulro 


pop 


az 


» 


SHIELD 


add 


*L9 


mo? 


[CohinaJM 


mo? 


bx.OFPBET Buf?al 


mo? 


WORD PTR [bx],2020h 


mov 


BTTBPrB|ta*aj^ 


mo? 


IDae?to],bz 


mov 


sU8tkald] 


add 


*9 


mo? 


bljai] 


mo? 


bh.0 


mo? 


cz,3 


call 


NUMKRO 


mot 


WORD PTR (Deg?io],0 


mo? 


S10P78ET Bufyal 


mo? 


cz.01O3h 


can 


EBPDT 


» 


SDTSLD 


mo? 


bZ4l 


call 


VALOR I 


mot 


sU&kBld] 


add 




mo? 


I«W1 


call 


M06ROM 


Jmp 


SHIELD 


GRAPH: 




push 


az 


mo? 


bziDesrto) 


cmp 


bz.0 


> 


ORACH 


mo? 


w 


Inc 


bz 


met 


[Dearie], bx 



I POP 


az 




ret 

GRAOL 


call 


POflIC 


;Caleula o ender do desenho 


call 


VIDEO 




pop 


az 




mo? 


ah,0 


iCalcula o ender da matrlz 


add 


az.ax 




add 


az,ax 




add 


iXM 




mo? 


st,(Alfabeto] 




add 


alAZ 




push 


81 




mo? 


di,bx 




push 


dl 




mo? 


cx,4 


4mprlme a prlmelra parte 


call 


GRAOO 




pop 


di 




pop 


fli 




add 


dl.61R2 


iCalcula o ender m parts 


Inc 


SI 




mo? 


cx,4 


ilmprlme a eegunda parte 


call 


GRAOO 




mo? 


bUColunal 




mo? 


bh.[IMa) 




jmp 


PAS80 




ORAOO: 


mo? 


aUai] 


,0bt6ro um byte na matrlz 


mo? 


es:[dl],a] 




Inc 


si 


iPrtxima llnha da letra 


Inc 


si 




add 


dl,60 


4 > rftzitna llnha no video 


loop 


GRAOO 


;Quatro rezes at£ completer 


ret 

VALOR; 


cmp 


BYTE PTR [ha], 32 


;Checa ae hi eepauoe antes 


jnz 


VALOO 


,do valor 


Inc 


bz 




jmp 


VALOR 




VALOO: 


xor 


dx.dz 


2an o regtetr&dor DZ 


xor 


ch,ch 




TALOL 


mo? 


cl.fbz) 


;Obtam um dlglto 


Inc 


bx 


iPrtamo dlglto 


sub 


cl,30h 


^alcula o valor do digito 


Jc 


7AL02 


.Ftctoma caso o digito eeja 


cmp 


clJO 


.menor que 0 ou malor que 9 


jnc 


VAL02 




mo? 


axJO 


iBasedez 


mul 


dx 


Multiplies por 10 


mo? 


dz.az 


ilHnsfere produto para dz 


add 


dz^x 


iCalcula o ultimo digito 


)mp 


VAL01 




VAL02 


ret 




;PInal da roCna 


E8CKFE: 


mo? 


bz,0502h 




met 


dx,0616h 




mo? 


ah,0 




call 


JANBLA 




call 


DI8P 




db 


12,6,4,E7KIT06 ESPBCIAIB^, 7,3,9,20,22 


db 


12,8,4,’A Inetanttneo' 


db 


12,9, 4,'B- PersUna' 




db 


1240, 4,’C- Plcotado' 




db 


1241,4, ■D-Xadrez’ 




db 


252 




mo? 


dl.[F]ag09] 




mo? 


sUStisld] 




cmp 


BYTE FTR [d]^’ 




Jc 


E8CKF1 




cmp 


BYTE PTR (Binr 




jnc 


S8CEF1 




mo? 


dh(8l] 




sub 


dl,57 




B8CE7L 


mo? 


az, 0312b 




mo? 


bz.OflOeh 




call 


COMANDO 




1* 


E8CETO 




m<t 


[Flag09].ah 




add 


dl.64 




E8CEP0: 

push! 


call 


REP08 
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popf 

ret 


MEKOM 


;8^wrkma um noma do roteiro 


mof 


BYTE ?TR [total], 3 


mor 


BYTB FTR [81tcol],T7 


mo* 


al,[F]a«06+l) 


me* 


[CoUtu],al 


non 


aiwoe] 


□Of 


eU7 


mul 


cl 


add 


aUl 


mot 


iM 


EK* 


aUfi 


mot 


hx,0317h 


a& 


COMANDO 


mot 


al,0 ,0 ee BBC (cd preesbnado 




MEN 00 


mo* 


muosiot 


zor 


aMi 


mo* 


aldh ;Enderejo do marcador 


me* 


(Flag06+l],al 


mor 


bldl 


m<w 


CUT 


mul 


cl 


add 


«U1 


mew 


(Coluna],al 


mot 


al.62 


eaQ 


CHBS 


mo* 


Bl.Oi' retr.' Maid Saw <te endereuoe 


mo* 


aUColatu) 


| MEHOL 


dec 


al ;Cataiia a qt de colunas 


* 


MEN02 


add 


Bl.200 


top 


MEN01 


1 MKK02 


dec 


hi iCalcdla a qt de llnhas 


» 


UEN03 


add 


81.10 


top 


MEK02 


MSN 33 


mo* 


&U 


MKNQ0- 


mot 


BYTE PTE iTbteolU 


mo* 


ira ptr icoiaou 


mo* 


BYTE FTR [8Itcol].C 


and 


alal 


ret 

SAVSLD 


mot 


ai, [ Acode] Grata o roteiro 


mo* 


ac.flOO 


mo* 


dx,0FF8ET Bufeld 


mot 


bx,0FF8ET Extorts* 21 


top 


D8AVE 


L0D6LD 


mot 


axjAcode] 2*cupera um roteiro 


mot 


a, 600 


mo* 


dz, OFFSET Bufeld 


mo* 


bx.OFFSET ExtenB+21 


top 


DMAD 


LDffiLD: 


call 


SBGDAD08 .Limpa o buffer de roteiro 


mot 


dtOFFSRT Bufald 


mo* 


41,32 


mot 


dh.BO 


LMSLO: 


mot 




dd 


rep 


atoeb 


mo* 


BYTE PTB [dl],0 


Inc 


dl 


dec 


dh 


)nz 


UHSLO * 


ret 

M08H01L 


call 


HALVA Jjnprtow oe norr.ee daa talas 


mo* 


dx,03kh iCoorienadae inidals 


mor 


el, OFFSET Bufeld .Rndareiio do buffer 


mot 


cx.3 .^tdeoolunae 


I U 36N00 


mot 


[Liuba], db 


puah 


dz 


push 


a 



UD6NOL 1 


mot 


[CotuMjdl 


mo* 


aUtt 


oall 


CHBS 


mot 


aljal] ;Imprime o efaito 


lnc 


Bl 


call 


fTTTRfl 


mo* 


al,32 


call 


farm 


mo* 


0,8 


M08N02: 


mm 


iljsi] Jmprime o Dome do arqulro 


lnc 


Bl 


oall 


CHBS 


ldbp 


M08H02 


mot 


(0,32 


call 


GHS$ 


mot 


bljal] Jmprime o tempo de dura$Ao 


lnc 


El 


mo* 


bh,0 


mot 


cx,3 


mot 


ih&L 


call 


DECIMAL 


mo* 


aL32 


caU 


CffRfi 


lnc 


BYTE PTB [Lima! 


anp 


BYTE PTB (Llnha]23 


1 t 


MQ6N01 


pop 


cx 


pop 


dz 


add 


dU7 


loop 


M06N00 


ret 

MENU: 


me* 


8p,0fffeh 


caB 


8SGDADG6 


call 


LMPA 


mo* 


dz,091ah ;•*' dh = qt de Unhas do menu 


call 


TOPO 


call 


DBF 


db 


120,6, “CG A - 640x200 - 2 '022, 6.9, 2024 


db 


12,30,’ Edited de teles ’ 


db 


12,40.’ Botetro p/allde show ’ 


db 


12,50,’ Botinas aepecMs 1 


db 


12,60,' Bxecutar rottna ' 


db 


12,7X Betomar ao DOS * 


db 


12,32252 


MEOC 


mo* 


<c,[n*«04) 


mot 


4X,0Uflh 


mot 


bz,0306h ; Mr bl = ultima Unha+1 do menu 


call 


COMANDO 


Js 


HBOO 


mo* 


[Elag04J,ah 


me* 


al20 


call 


CHBS 


dec 


al 


call 


CHR8 


mo* 


li,OFFBET MENU 


push 


Bl 


mo* 


8L0FFSBT TABMEN 


Jnp 


SALTO 


TABMEN: 


dw 


OFFSET EDITS! 


dw 


OFFSET 8LIDE8 


dw 


OFFSET LODROT 


dw 


OFFSET KXKBOT 


dw 


OFFSET FINAL 


BEOLIX: 


puah 


ax 


mot 


axOAoode] 


mot 


ds4x 


add 


ai,3000h 


mot 


»ai 


pop 


u 


ret 

am. 


call 


VIDEO 


mo* 


dl,0 


mot 


a, 9000 


push 


cx 


call 


cmzo 


mot 


dl.200Oh 


pop 


cx 



am* 


alAh 


0X20: 




dd 




wp 


stoeb 


ret 




TOPO: 




push 


dz 


mo* 


axjftlw] 


call 


GN2A 


call 


DIBP 


db 


12,02709, 9, S3, 32252 


mo* 


(AlfabatoOOFFSR LOGOT-830 j 


can 


DI3P 


db 


12,027. 1 PABCDEFGHLJXLMHPP000P252 


mo* 


[Alfabetol.OFPSET Letru 


mo* 


bz.OOOOh 




dz 


mot 


ah.O 


call 


QUADBO 


mw 


bz.OOOOh 


CANTO 




mo* 


(Alfebeto], OFFSET CANTO620 


mo* 


(UnhaLbh 


mo* 


[ColUDA],bl 


me* 


al,T 


call 


CHBS 


call 


CHR8 


mo* 


al,’A’ 


can 


CHBS 


mot 


al*’ 


caU 


CHBS 


mo* 


al,T ) t 


can 


CHBS 


lnc 


BYTE PTB [Llnba) 


mo* 


(ColunaJ.bl 


mo* 


aL'A’ 


can 


CHBS 


mot 


al* 


call 


CHBS 


mo* 


AlX 


can 


CHBS 


mot 


al«r 


call 


CEB8 


mot 


al.’E’ 


caU 


CHBS 


lnc 


BYTB PTB [Linha] 


lnc 


bl 


mo* 


[Colunaj.bl 


mo* 


al’G’ 


call 


CHBS 


mot 


alj 


call 


CHBS 


can 


CHBS 


mo* 


alTT 


call 


CHBS 


mot 


[Alfabe to], OFFSET Letras 


ret 




CANTO 




db 


170.086070.065071096091256 


db 


171,098091266252243207,063 


db 


282,243.207,063286288286255 


db 


258288,268.288.000,063.063,031 


db 


031,031,031,031,031,031,031,031 


db 


000.000.286,286,000,288238288 


db 


000.240,286286.000286258255 


db 


03L03L28&286.000286258255 


db 


170,006070.086070.068070.068 


db 


288.255.286286,266255255.286 


LO(Xtt 




db 


000.258224,234,224224286.000 


db 


000.284,014,000026.014284,000 


db 


000288.224224288224224,000 


db 


000254,014, 014284240, 030,000 


db 


000.268224224286224224,000 


db 


000264.014,014284,011014,000 


db 


000288,224.224288224231000 


db 


000281006,006281000,000,000 


db 


000.224224286.221221221000 


db 


ooo.ca4.oii28iaioiiaiiooo 


db 


000286,234,221221221258,000 


db 


000,251014,011011014281000 


db 


000,266,224224286.000286.000 


db 


000254.000,000251011251000 


db 


000284,066,066,066,066281000 
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Incremente seus programas em Clipper 




Numeros aleatorios 


Micro: PC XT /AT 
Membria: 512 Kbytes 
Video: CGA 
Linguagem: Clipper 
Requisites: Nenhum 



□ Sandro Servino 

As funpOes de gerapSo de numeros aleatbrios publica- 
das at§ hoje para serem utilizadas no Clipper, geralmente 
sao escritas em linguagem C. 

Muito util na simulapSo de cblculos estatisticos e cons- 



trupSo de jogos, eis aqui, finalmente em Clipper, a funpSo 
que faltava nos seus arquivos. 



SANDRO SERVINO * analista de sistemas e programador 
pleno, desenvolvendo sistemas para as Areas comercial e ad- 
ministrativa. Programa em Basic, Cobol. dBase III, Clipper, 
Janer e Macro-Lotus. 





in:. ■ '■ ^ yf' h K 

- r 


****** ******************** HUhEROS ALEATORIOS 


IF RESTOi * « 


************************** SANDRO SERVINO 


SAIDA = STR( (TEHPOi- 


****** x ******************* Cl IPPER 


CARR0-*VAL(SU8STR<TIHE(),7,2))>*VAl(SUBSTR(TIHE< ).7,2))) 


CLEAR SCREEN 


IF ANTERIOR O SAIDA 


ANTERIOR = "9999999" 


9 LIN.i SAY RIGHT(SAIDA,2> 


A = i 


ENDIF 


LIN = i 


ELSE 


SET DECI TO 0 


SAIDA = STR ( ( TEHPOi -CARR0*VAL (SU8STR (TINE ( ) , 7 , 2) ) )- 


DO WHILE A < 24 


VAL(SUBSTR(TIHE(),7,2))) 


INKEY1.30) 


IF ANTERIOR <) SAIDA 


A = A + I 


9 UN, I SAY RIGHT(SAI0A,2) 


LIN = LIN + i 


EM) IF 


CARRO = SECONOSO 


ENDIF 


TEHPOI » VAL(SU8STR(TIHE( ) ,7,2) ) 


ANTERIOR = SAIDA 


REST01 = TEMP01X2 


ENDDO 



2500 PROGRAMAS PARA PC/XT/AT... 



FINANPA S 



CONTROLE DE ESTOOUE 

JOGOS 



DOM1NIO PUBLICO 
E SHAREWARE 



Breve mais 2000 programas... 



AUTOCAD 







m l 

i'' * ' M 

a 



WINDOWS 

GRAF1COS 



- j KANOPUS INF0RMAT1CA ^ CLIPPER EDITORES 

'mm Fone:(041)222-0277 - Caixa Postal 6301 - CEP80011-970 - Curitiba PR 

REPRESENTANTES : RS: (05 1)476-5337 DF:(061 )568-8662 SC:(0482)23-4742 CE:(085)234-5223 RJ:( 02 1)507- 1059 PE;(08 1)224 9909 





Amplie seu 
Conhecimento 



AEDITORA CIENCIA MODERNA OFERECEAVOCE 
"iQl OPQ0ES QUE EXTRAIRAO RESULTADOS 
MACROS DE SEUS MICROS 




DOMINANDO 0 DOS - 
Para ai versSes 3.3 e 4 

Judd Robbins 
Formato: 1 6x23cm/680 p. 
ESGOTADO 



PROGRAMACAO EM 
TURBO C++ 

Ben Ezzel 

Formato: 16x23/404 p. 
Cr$ 55.000,00 

* Disquete de 5,1/4" DD 
para I BM PC e compativeis 
contendo 32 proaramas 
deste livro. Crt 36.000,00 




FERRAMENTAS EM TUR- 
BO PASCAL 

Frank Dutton 
Formato: 16x23cm/412 p. 
Cr$ 56.000,00 
* Disquete de 5*1 '4" DD 
para IBM PC e compativeis 
contendo 134 programas 
deste livro. 

Cr$ 37.000,00 



programaqAo grafi- 

CA EM TURBO C++ 

Ben Ezzel 

Formato: 16x23/618 p. 

Cr$ 59.900,00 

* Disquete de 5,1/4" DD 
para IBM PC e compativeis 
contendo 24 programas 
deste livro. 

CrS 36.000,00 



FAQA JA O SEU PEDIDO! 

I Desejo receber da EDITORA Cl£NCIA MODERNA o(s) livro(s): 
| OBS.: Os disquetes sao opcionais 



DOMINANDO A HF 


> LA- 


SERJET 




Alan R. Neibauer 




Formato: 16x23cm/612 p. 


CrS 59.000,00 




Maai,Mrt/j 6 rfa 


1 




DOS 5.0 SEM MISTERIO 

Carlos Henrique Mink 
Formato: 14x21 cm/1 64 p. 
Cr$ 33.000,00 




DOMINANDO O WORD -I WORD PERFECT 5.1 



STAR 5.5 

Greg Harvey 
David J. Clark 
Formato: 16x23cm/440 p. 
Cr$ 50.000,00 



Rita Belserene 
Formato: 14x21/163 p. 
Cr$ 28.700,00 



BIBLIOTECAS EM TUR- 
BO PASCAL 

Adonai Atvino Pessoa 
Formato: 14x21cm/712 p. 
Cr$ 32,000,00 
* Disquete de 5,1/4” DD 
para IBM PC e compativeis 
contendo o proyama deste 
I ivro. 

Cr$ 34.000,00 



DOS 5.0 - DICAS E MA- 
CETES 

Eduardo A. Barbosa 
Formato: 14x21cm/236 p. 
Cr$ 41,000,00 

: Os programas deste livro 
encontram-se dispontveis 
em um disquete de 5,1/4" 
DD ou 3,1/2"para toda IF 
nha IBM PC e compativeis. 
Cr$ 36.000,00 



GUIA DO PROGRAMA 
DOR PARA AS PLACAS 
EGA E VGA 

Richard F. Ferraro 
Formato: 16x23cm/712 p. 
Cr$ 62,900,00 
* Disquete de 5,1/4" DD 
para JBM PC e compativeis 
contendo BO programas 
deste livro. 

CrS 36.900,00 






EDITORA 

ClifyCSAnAODSRNA 



LIVROS 



Dominando o DOS ( ESGOTADO ) 



) Ferramentas em Turbo Pascal Cr$ 56,000,00 



) Programagao em Turbo C++ Cr$ 55.000,00 



> Programacao Grafica em Turbo C++ Cr$ 59.900,00 



Guia do Prog, para as placas EGA e VGA CrS 62.900,00 



) Bibliotecasem Turbo Pascal Cr$ 32.000,00 



Dominando a HP Laser Jet CrS 59.000,00 



Dominando o Wordstar 5,5 CrS 50.000,00 



) Dominando o DOS 5.0 Cr$ 79.900,00 



) DOS 5.0Sem Mist^rio Cr$ 33.000,00 



) DOS 5.0 — Picas e Macetes Cr$ 41.000,00 



) Word Perfect 5.1 Cr$ 28.700,00 



DISQUETES 



) Cr$ 37,000,00 



) Cr$ 36.000,00 



> Cr$ 36.000,00 



1 CrS 36,000,00 



Cr$ 34.000,00 




Endereqo: 

Cidade: 

Estado: Cep: 

Envio anexo Cheque Nominal a 
EDITORA CIENCIA MODERNA, no valor 
corresponcJente do total do pedido: Cr$ 



Assinatura: - 



REMETA SEU PEDIDO: RUA WASHINGTON LUIZ, 9 - GR. 403 - RJ - CEP 20230 




























MSX AMIGA 

mMawmMfflmsvBfflsm 



Voo§faz o pedklo por telefone ou carta e 



JOGOS E APUCATWOS P / MSX 

> 1, 2. MEGARAM, E MEMORY MAPPER 

> SEMPRE OS ULTIMOS LANQAMENTOS 
fc> TEMOS MA1S DE 2.000 TfTULOS 

|> PROMOgAO - 10 logos 2 gritts 

> soucitecatAlogo GRATIS 
Etpecfflqua o seu micro 



PROMOgOES - PC 

PC JOGOS E APL GRAVACAO COM DISCO 
INCLUSO.Crt 7 o00.00(pordtsco) 

CADA 1 0 logos ouapl.ganhe 1 grids disco 
CADA 50 logos ou api. ganho 1 0 grids com disco 
PARA COMPRAS ACIMA DE Ct*180.000,00 - 
Pagamento am 2 vazes: m Blade no ato oetra me- 
tadepara30dtas. 



AMIGA e MSX 

JOGOS EAPUC ATI VOS 

> TEMOS MAISDE 2.000 TITULOS 

> A oada 10 Jogos ou apleadvosl GRATIS 

> ATENDEMOSTOOOO BRASIL 

> soucitecatAlogogrAtis 
E spaefflque a seu micro 



CATAIjOGO DE JOGOS P/ PC XT/AT COM AS UUIMAS NOVIDADES ENTREGA EM 3 DIAS CTEIS 



"COD ADVENTURES 



B ADVENTURESB 

0032 - BAKER STREET f 

0049 - BATLE TECH 

0066 - CARMEN SAN DIEGO 

EUROPE 

0155 - CODE NAME,-IC£MAN(W) 



0529 - CONAN (w) 

0079 - CONQUEST CAMEIOT I .. 
0096 - DEFENDER OF CROWN 
0168 - IN D. LAST CRUZAD (EGA) 
0474 - tND.JONES LAST (VGA) f 
0607 -KING S OF CHICAGO 
0186 - KING S QUEST 4 (W) 

0196 - LEISURE SUIT LARRY 
0201 - LIFE AND DEATH 
0548 - LOOM 
0592 - MAN HUNTER NEW YORK(5 
021 5 - MAN I AC MANSION 
0221 - MICKEY MOUSE 
0505 - M.MOUSE BIG SURP. 

0638 - OVER LORD 
0598 - PITARES IEGA/VGA) 

0254 - POLICE QUEST 1 
0289 ■ SAILING SIMULATION 
0316 • SPACE QUEST III 
0518 -SECRET MONKEY ISL. 

0405 - ULTIMA V(W1 
0410 - VOYAGE CENTER TERRA 
0413 - WAR IN THEMIDLE EART 



B CORRIDA B 

0585 - 4X4 OFF ROAD RACI NG 
0017- AFRICAN RALLY 

0501 - BILL ELLICE NASCAR 

0586 - CARZY CARS 2 
0091 - DAYS OF THUNDER 
0094 • DEATH TRACK 
0124 - F-40 FERRARI 

0609 - FERRARI FORMULA 1 

0133 - FORD SIMULATOR 

0134 - FORD SIMULATOR 2 
0144 -GP CIRCUIT (CGA) 

0563 -HARD DRIVING 
0177 -INDIANAPOLIS 500 
0203 ■ LOMBARD RALLY 

0600 • MARIO ANDRETTI RACE 

0244 - OUT RUN 

0252 - PIT STOP 

0264 - POWER DRIFT 

0271 - RACE 

0278 - RM SUZUKI 250CC 
0558 - SITO PONS 
0326 -SPY HUNTER 
0341 - STREET ROD 
0344 - STREET ROD 2 
0350 - STUNT DRIVER 
0354 - STUNTS (W) 

0359 - SUPER BIKE 

0361 - SUPER HANG ON 

0362 - SUPER OFF ROAD (W) 
0377 - TEST DRIVE 1 

0378 -TEST DRIVE 2 
0380 - TEST DRIVE 3(VGA) 

0387 - THE CYCLES 



0076 -CHUCK YEARS 
*0544 - F-14 TOM CAT 

0115 - F-15 STRIKE EAGLE 

0116 - F-5 STREEK EAGLE 2 
0118 - F-16 SIMULATOR 
0121 - F-19 

0614 - F-117A (W) 

0127 - FALCON . 

0130 - FLIGHT SIMULATOR V 3.0 

0131 - FLIGHT SIMULATOR V4.0 
0660 - GUN BOM 

0148 - HEAVY METAL 

0181 - JET F-16 

0620 - LIGHT SPEED 

10236 - OCEAN RANGER 

0263 - PT 109 

0561 - SHERMAN M-4 

0508 -SILENT SERVICE 2 




0297 - SIM CITY (W) 

0329 - STAR TRECK 

0386 - THE HUNT RED OCTOBER 

0399 - THUNDER CHOPPER 

0400 - TOMAHAWK 
0423 - WING COMMANDER (W)(l 
0554 - WINGS OF FURI 



B ESPORTES B 
0008 - ABC MONDAY NIGHT - (6 
0512 - BALLISTIX 

0061 - CALIFORNIA GAMES 

0062 - CALIFORNIA GAMES 2 
0070 - CAVERMAN 
0111 - EARL WEAVER BASEBALL 
0126 - FACE OFF (HOCKEY) 

0128 -FINAL ASSAULT 
0137 - FUTEBOL AMERICANO 
0147 - GOLF 

0184 -KING S OF THE BEACH 
0191 - LAKER S X CELTICS 
0205 - LOW BLCW 
0490 - MANCH ESTER U NITED (02 
0583 - MAGIC JOHNSON P 
0216 -MEAN 18 (GOLFE) (l 

0231 - NEW MOTORCICLE GP (01 
0237 - OFF SHORE WARRIOR 
0238 -ONE IN ONE 

0247 - PC POOLS CHALLENGE 

0248 ■ PGA TOUR GOLF 

0300 - SKATE OR DIE 
0302 - SKATE ROCK 
0324 - SPEED BALL - 

0358 - SUMMER GAMES 

0374 - TENNIS 

0375 - TENNIS PRO TOUR 

0625 - TV SPORTS BASKET (W) (4 

0435 - WINTER GAMES 

0436 - WORLD GLASS (GOLFE) 

0437 - WORLD GAMES 

0438 - WORLD CUP SOCCER 
0440 -WORLD TOUR GOLF 
0441 - WORLD TROPHY SOCCER 



B ESPACIAIS 8 
0016 - AFTER BURNER 
0557 - AFTER BURNER 2 (1 

0635 - DRAW RIDER(EGAZVGA) ! 
0112 - ECHELON 
0114 - ELITE 

0164 - IF IT MOVES SHOOT IT 
0208 - MACH 3 
0217 - MENACE (EGA) 

0234 - OBLITERATOR 

0286 - ROCKET RANGER - 

0315 - SPACE RACER 

0328 - STAR DEFENCE 




COD ADVENTURES 



0565 - LICENCE TO KILL 
0210 -MAD MIX 
0213 - MARIO BROSS (VGA) 
0229 - MARCO POLICE 
0223 - MIAMI Via 
0228 - MONOPOLY 
0249 • PHARAOS TUMB 
0268 ■ PRINCE OF PERSIA 
0270 -PROHIBITION 
0272 - RAMBO 3 
0276 - RICK DANGEROUS 

0280 ■ ROAD RUNNER 

0281 - ROBOCOP 

0282 - ROBOCOP 2 
0288 - ROGGER HABBIT 
0290 - SECRET AGENT 
0612 - SENTINEL'S WORL 
0587 -SHOGUN 

0303 - SOBETEUR 

0304 - SOUKOBAN 

0305 - SPACE ACE (VGA) 
0327 - SPY vi SPY 
0330 - STAR TRECK V 
0315 STREET FIGHT MEN 
0364 - SWORD OF SAMURAI 
0367 - TARTARUGAS NINJA 
0648 - TERMINATOR II 
0371 - THECNOCOPY 
0392 -THE THREE STOOGES 
0388 -THUD RIDGE 
0564 - TOM & JERRY 
0416 -WEIRD DREAMS 



ESTRATEGIA/RACIOCINIO 
0026- ARKANOID2 
0027 - ART OF WAR 
0038 - BATTLE CHESS 
0040 -BATTLE CHESS 2 
0663 - BILHAR 3D 
0053 - BLOCK OUT 
0074 - CHESSMASTER 2000 
0090 - CUBIC TIC TAC TOE 
0089 -CYRUS CHESS 
0125 - FACES 
0152 - HOYLEI 
0588- ILHA DISNEY 
0182 -JIG SAN PUZZLE 
0198 - LEMMINGS (W) 

209 ■ MACADAM BUMPER 
211 - MAH JONGG 
214 - MASTER BLASTER 
0597 - NIGHT MISSION 
494 - OILWELL I 

246 - PAPPER BOY 

250 - PIMBALL COLLECTION 

251 - PIPER DREAM I 

257 - POPCORN 

258 - POPULOUS (CGA) 
560-QUIX 

284 - ROCK FORD 

571 - SIM EARTH (YGA/W) 

383 -TETRIS 

467 - WELLTRIS 

418 - WHELLOF FURTUNE 



a GUERRAB 
059 - CABAL 
78 -COMMANDO 
167 -IKARI WARRIORS 
232 - NEW YORK WARRIOR (E 

241 - OPERATION WOLF (W) 
253 - PLATOON 
0348 - STRIKER 
0360 SUPER CONTRA 



COD ADVENTURES 



B JOGOS I NOVIDADES B 

0919 - NAVEY SEAL 
0922 - ALLIEN SINDROME 

0924 - CARMEN SAN DIEGO IN U 

0925 - BANBUSAL (EGA/CGA) ( 

0928 - ATOMICS (VGA) 

0929 - TRANSILVANIA (CGA) . 

0930 - BIRD 

0931 - METROPOLIS 

0933 - DEMON'S FORCE 

0934 ■ AAARGH 
0936 - NIGHT MISSION 

0937- BEYOND COLLOR 

0938 - ACES OF ACES 

0939 - PACMAN 

0940 - ARKANOID II (VGA) 

0941 - MANIAC MISSION (VGA) 
0943 - PREDATOR 
0946 - SIMPSON'S II 

0952 - FUNKIN 

0953 - TRUMP CASTLE 

0958 - TERAFORM DINOSORIER(01 

0959 - CAN ASTRA 

0960 - ARMY 

0961 - DUKE 

0962 - DOMINIO 

0963 - SECRET SILVER BLADES. (02 





REMETEMOS PARA iODO 
BRASH 

CATALOGO GRATIS 
ESPECIFIQUE SEU 
MICRO 













CLASSIC SOFT 



* CAIAIOGO DE APLICATIVOS DE DOMlNIO PCBLICO P/PC XT/!AT CLASSIC SOFT 
tOlALBIENTE GARANTIDO CONTRA VIRUS - ENTREGA EM 3 DIAS 
CAPA APLICATTVO GRAVAgA O C/DISCO INCLUSO - CR* 7.000,00 (por disco) 












COO. QNOME DOPtOGIAMA TITO 

UCOI 51 T001 - EdikifGrtfitB 4a Rod dfcocflo 

*0226 01 ABC IA1K - Apnodo □ Uar bglaa, HMcredrtjwl 

A0244 01 ACTIVE FILE -MictWto 

*4B?$ & ESCOUS E ACAD. ■ Stkmai abac* ocoUamu 

AM05 02 ADVENTURE roots BT • Eonot DE LOGOS ESn 10 ADVENTURE 

Allow 51 AGENDA ■ AGENDA COMPIEIA 

Agtf 51 AAAFtE NOTKE • CALENDAR IQ, AURME, AGENDA. E1C 

A0292 01 AMY'S FIRST PRIMER . COIECAO 06 JOGOS PTDIANCAS 

AMIS 01 A8J - COMBACTADOR 6 DESCOMPACTADOI 
A0OO4 51 ABTIST - SU AEI EOTTO* GIAHCO Of MCI l UlTIlIZJtAo 
A0007 51 ASC EXPRESS ■ MARKS UTHnAIKS--ZAPRCR, MOOEmT 
AO 78 02 A5EASYS - PTANILHA ELETRONICA 
AOOOOOl ASTRAL ■ TAZ MABIS E CALCULOS ASTROLOGICOS 
A0207 01 ATLAS PC . MAPA MUNDI GtOGIAFICO.lODOS RAISES 
A05S5 01 AIS IOW - WMINUI A VaOaiJAOE 06 SEU 2M E 3M 
A51 77 01 AUDIO II - CONTICRE D6 DISCOS E ETTAS MUSICAIS 
*0220 01 AUDIO IOG • CONTROLS SEU5 DISCOS E FIIAS MUSICAIS 
A0010 51 AUTO M6NU ■ CRT* MENUS 06 1ARRAS EM SEUS DISCOS 
A05n 01 AOMAC 2-80 - UNGUAGEM ASSEMBLE! 

A01B3 07 AXS ■ COMPtETO SISTEMA D6 CONWBUIDADE 

A00T2 01 BANNER MANIA - MIA ELAJORACAO DE FACHAS, EXCELENTE 

A037901 BANNERS SING MATE! . FAZ FACIAS. CAHA2ES E BANDEIRAS 

A5354 01 BASIC LINE • UnuiAIIOS PA1A PKOGIAMACAO EM BASIC 

A0C14 52 BENCH MARI - FA2 TESTIS 06 HARDWARE NO MICRO 

A0175 02 BILL POWER PLUS - CONIABIUDADC, EMIT! NOTAS 

A0147 51 IIORUIMO - FAZ BtORRITMO COMPLETO 

A0S40 53 BOR - UTTITIAIIOS PARA CRIAQAO DE TELAS 

AM42 51 BRAD FORD - PASSA TEXTOS EM ASCI EM OUTRAS PONTES 

A02M 51 CALCULOS ■ ENSINATRIGONOM6TRIA E AIGEBRA 

A1M02 51 CAT DISK - CAIA1OGAD06 06 DISCOS 

A02S4 02 CASH TRAC - CONTROLS BANC/lRIO E D6 INVESTIMENTOS 

A001B 52 CHAIT PC - GRAFICOS E ESIAJTSnCAS COMERCIAIS 

A0391 02 CHASM • CURSO DE ASSEMBLER, EXCELENTE 

A0020 02 - CHECK IT - FAZ TBTES DE HARDWARE NO MICRO 

*0137 02 CHECK IT OUT - ACOMBANHA O MWIMENIO 8ANCAR10, CHEQ 

A0307 51 CHEMICAL MOLECUtAR - APRES6NTA ESTRUT.MOtECULARES EM 30 

A0168 01 CHEJ - BARA CONTROLE DE ENOSAIDA DE CHEQUES 

A0290 01 CHI RO - BANCO DE DADOS BARA MEDICOS 

A0O22 03 CHI WRITER 3.02 - EDITOR DE TEXTOS COM KARIAS FONTES 

A0278 51 CMPCAL 3 - TRANSFOUAA SEU MICRO EM CA1CULADORA 

A0334 51 COGO 4 PILOT - PARA ENG6NHARIA E D6SENHO TICNICO 

A0266 0] COLLAGE - FAZ DESEN HOS E EXIBE-OS COMO SUDES 

A5I56 51 COMPASS- PARA AUTOMACAO 06 ESCRITOREO 

AMS5I COMPOSa ■ SUPER EWFOf MUSICAL POR BART1TURAS 

A002503 CONST1TUICAO ELETIONICA TOA A CONST1TUICAO BRASILfIRA 

A03B9 01 CONTAS A MGAR/HaBER COMPLETO SISTEMAS CONTAS HI 

A0403 01 COOPER GRAPHICS *1 - FTGURAS, BORDAS E MOtD.FTEDnORES 

AWW 01 COOPER GRAPHICS *2 ■ FIGURAS PTEDITOIES GRAFICOS 

AKA? 51 CRYSTAL - GERA MOD6LOS D6 aiSIAIS EM 3 D (EGA] 

A0JI? 51 CROSS REF - FERRAMENTA FFPROGRAMADORES EM BASIC 
A04ZI 04 CSHOW (VGA7EGA) . DEMO GRAFICA COM FOTOS DtGTTALIZACMS 

A0455 02 DATA BOSS -SUPER BANCO DE DADOS 
A0333 01 DATA PLOT - GRAFICOS BIDIMENSIONAIS 
A022S 01 DA2ZLE DEMO - FANUSTKADEMO GRAFICA (VGA) 

A0377 01 DCOFY MENU MAJ1C -MARIOS UTN.ITARIOS FPCOPIA 

A0284 01 DESK AND MATH - R6LOGIO, ALARMS, BANCO DE DADOS ETC 

A003I 01 DIAGPAOSTICO - ANTI-VIRUS 

A0305 01 DIET DISR - EXCILENTES DIE1AS BCONTROLE 0£ FESO 

A0344 01 DIRECTOR ■ AUXIUAR DO DOS 

*0357 01 DISAM - BARA PROGRAMADORESQUE USAMGW-0ASIC 

AD222 m DISK BASE - CONTIOLE SEU PtOGRAMAS E DISQUETES 

A0141 01 ISK CATALOGO ■ ORGANIZE SEUS DISCOS E PtOGRAMAS 

A0314 01 DISK COMMAND OTMT1ZA, RECUPERA, DISCOS E WINCHES 

A0425 01 DISK DUPE SU Pa COP1ADOR DE DISCOS 

A0295 51 DOS CONTROL MENU ■ MOSIRA E tXECUTA CORAAN DOS DO OOS 

A03n 01 DOS LOa - BARA POR SENHAS E ACESSOS NO WINCHESTER 

*mt3 03 OR GENIUS ■ CXTMO EDITOR GRAFICO 

A0384 51 DRAFT CHOICE - PtOGRAMAS BARA DE5ENHO ESTPLO CAD CAM 

A0407 03 DREAM PODEROSO BANCO DE DADOS 

*4*373 01 DRIVECHK B ALIGN - TESTE E AUN HAMENTO DE DRIVES 

AD035 01 DS BACKUP PLUS ■ PARA THAI BACK UP DO WINCHESTER 

A5320 01 DOZES - AUXIUAR DO DOS 

*4*301 01 EASY INVENTORY ■ CONIROIE DE ESIOQUE 

A0374 01 EDDY ■ MOOIFICA DAW £ HORA DO EHRETORIO 

A0382 51 EDRAW PERMIT! DESENHAR E IMPRIMIR DIAGRAMAS 

AK16 03 EGA RAINT - SUPa EDITOR GRAFICO BARA MONITORES EGA 

*038360 ELECTRON - SOLUOONE EQUACOES ELETRICAS 

AK9801 LET10 - Ef ETUA ORQAMf NTO Dt PROTETOS ELETRICOS 

*0153 01 EQUATOR ■ ENSFNO DE MATEMAITCA E FISICA 

*04*3601 ETIQUEIAS-EAZ ETIQEJ ETAS BARA EHSCOSCOM DIRETORfOS 

*5037 01 EUREKA; THE SOLVH - RESOLVE CALCULOS MATEMAIICOS 

A0280 51 EVALUATE - RESOLVE EQUACOES MAIEMAJTCAS 

*4*038 01 EZ FORM ■ EAZ FORMULARlOS COMERCIAIS 

A503? 51 EZ MENU - BARA CR1ACAO DE A4ENUS 

A0O45 01 PALA - SINIEIIZADOI DE VOZ 

*4*264* 01 FANa LABEL ■ ET1QUEIAS BARA MALA CHKETA 

AC347 01 EAST UNGUAGEM 

A0O43 01 FAST GRAPHS -EDITOR GRAFICO 

A0044 51 FAST BACK - COMPACTADOR DC ARQUIVOS 






*5359 51 FC SCHEMAIK - FROGRAMA MCRIAR ESQUEMAS ELEIRICOS 
*5257 51 PC SFOa ■ CONIROIE DE AOSs DA BOLSA 
A5174 01 PC TOUCH - ENSINA UTIUZaI FKUADO E IMPIESSORA 
*5310 01 PC UHL -MULTI PROGRAMA BIMPRESSAO E DOS 
A0345 01 PC YT ■ EMULA TERMINAIS VT1K E VTOO 
A0297 03 PC WRITER - EXCELENTE EDITOR DC TEX105 
A0355B1PO VIM -DEBUG 

A03M 01 PERSONAL CALENDAR AGENOA DE COMPROMI5SO COMPLEtt 

A0293 01 PLANOMAN ■ EDITOR MUSICAL, IMPRIAAE PAITITURAS 

A013) 01 PICTURE LABEL -CRIA ETJQUEIAS GRAFICAS 

A0326 K PICTURE THIS - PTDESEN HOS PROFISSION AIS E IECNICOS 

*0369 02 PIROUETTE - TILASCOM LAYOUIS PIRSONALIZAOAS 

A0087 01 P1Z2AZ - CAFTURA QUALQUER TEU E IM PRIME 

A03K 01 PORTRAC ■ CONTROLE DE INVESTIMENTOS 

*0150 02 POWER SHEETES - SUPER PLANILHA DC CALCULOS EM 3D 

*535? 51 PRINT CONTROL ■ PERMIT! SELECJONAt E IMPRIMIR TELAS 

*0089 53 PRIF4T MAGIC - FAZ CARTA2ES, FAIXA5, CALEN DARIOS ETC 

A04I0 02 PRINT SHOP GRAPHICS • EIGURAS BPtINT SHOB + DE 200 

A0097 01 PRIMATE BOOK KEEPER - CONTAS A PAGARPIECCOP4TABIIIDADE 

*0318 01 PRIWE UNE ■ PROTEGE E DESPROTEGE ARQUIVOS 

*0331 01 PROBABILITY STATIST ■ PROGR.MAJ6AAATTCA £ ESWISTICA 

*5WKI PROCON FORTUNE - ASTROLOGIA.NUMEROLOGIA,PERFIl PESSQA 

A0230 K PRO DESIGN - CAD CAM PfPRQIETOS GRAFICOS 

*0261 02 PRO (TIE • AGENDA.IMPRIME ElIQUEIAiFOtMUUtlOS 

A0325 01 PtOGRAMER UnUTIES ■ CRIA TELAS BARA D62 E 083 

A0332 01 PWRSTA1 . ANAIISC NUMERICA DE POUNOAUOS 

A0315 03 QA4O0CM ■ PROGR.TELECOMUNHX^O PAIAMODENS 

A0364 01 QU BECALC ■ PROGRAMA TRIDIMENSIONAL 

A0381 01 ROTOR CRIACAO DE BORDAS 0€ DESKTOt 

*0099 01 SAMI ■ FANWSTKA AGENOA DE COMPROM1SSOS 

*0365 51 SCREEN B PRINTER ■ COMPIIME E EXPANDS CARACTERES 

*0143 01 SCREEN DESIGNER - DESENHA E CRIE TELAS BARA VIDEO 

A0330 51 S6RFU - GRANDE UT1LITARIO PARA CONSTRUCAO ARQUIVO 

A0349 01 S6I1AL FILE COPY ■ TRANSf.ARQU IVOS EM 2 MICROS 

A0102 01 SIMPtE LABELS - BARA ELABORACfe DE ETTOUETAS 

*025601 SIDE WRITER ■ PERMITS IMPRIMIR DOCUMENIOS DE LADO 

*0105 01 SIST.CONT10LE ESTOQUES - COMPLETO CONT. ESIOQUE 

AK48 01 SKJCLOK ■ PROGRAMA DE ASTROLOGLA E ASTRONOMIA 

A0224 01 SKY GLOBE ■ FAZ KLARAS DAS ESTRELAS E CONS1ELACOES 

AK50 01 SLIDE GENERATOR ■ EOITORACAO DE SUDES 

*0104 51 SMART MTORK - FAZ MAPAS DE CIRCUFTOS ELETIONICOS 

ALK106 01 SOFT CONTRa ORGANIZE SUA BIBLKDTECA DE PtOGRAMAS 

A5190 0! SBANISH VERB ■ ENSINO ESPANHOl 

A0394 51 SQUEEZE PRINT . PERM1TE IMPRIMIR EM84V160 COLUNAS 

A0304 51 SttTBCAl CONSULTANT ■ AUXIUA NAS SILAS PESQ.ESTAI. 

A0107 01 STOCK INVENTORY CONTROLE DE ESIOQUE 

AD306 01 SURVEYOR - FAZ CALCULOS E DESENHOS EM ESCALAS 
A0356 51 T-R£f ■ UnUWRIOS BARA TURBO BASCAL 
A4F108 01 WBCtA PERIODICA - TUDO S06RE ELEMEN1DS DA TABELA 
A0144 01 TAROT TAROT 

A0363 01 TKNICAL EDITOR ■ EDITOR DE TEXTOS 

A0274 01 IEME5CA1 - PROGR. BHANE1AR DES. DE SOfI 

A52Z5 01 TEST AND TRAIN - BARtA PREPARAR TESTES E EXEMPLOS 

A0ID9 01 THE ART STUDIO - EDITOR GRAFICO DC FAOL UT1LIZACAO 

*011001 THE MUSIC CONDUCTION - EDITOR MUSICAL COM BARIITURAS 

A0209 04 THE NEW5 ROOM FRO - PARA EDICAO DE JORNAIS E TEXTO 

A52B7 01 TOUCH TYPE TUTOR - CURSO DE DATILQGRAFIA 

*0133 51 TRA0UTOR - FNCAOSEU PROPRIO WCIONARIO 

A0375 01 TURBO FLOW .PARA DESENHAR FlUXOGRAMAS 

A5T12 01 TUTOR ATEMPO - ENSINA A LINGUA A1EMA 

A0303 51 TUTOR COM • ENSINA O USO DO DOS E DO FC 

A0H3 01 TUTOR DOS V 4.01 TUDOSOBREOSCOMANOOSDODOS 

A0I14 51 TUTOR LOTUS 1-2-3 - ENSINA TUDO SOBRE O LOTUS 1-2-3 

*0158 02 TUTOR TURBO C - ENSINA A UNGUAGEM TURBO C 

*011 5 02 TYPE SETTER PC - EXCELENTE EDITOR DE TEXTOS 

AD221 0! TYPING TUTOR CURSO DE DUILOGRAEIA 

A0399 51 UNIKEY GOLD - ACENTUACAO EM PORTUGUES NOS EDITORES 

A041 2 02 UNfSCREEN ■ GERADOR DE TELAS PARA TOOAS AS LINGUAS 

A0296 01 UNITS • EAZ CONVERWO DE UNIDKDCS DE MEOIDAS 

A039501 UN PROTECT - PROTEGE ARQUIVOS E COPWARQ.PROTEG. 

A0344 01 VECTOR - ANAUSA TABELA DE INTERRUPCAO VETORIAL 

AK63 01 VIDEO CHEM - ENSINO DE QUIMICA.XKLENCIAS, AIOMOS 

A0380 01 V106O RENTAL SYSTEM ■ PROGRAMA PARA VIDEO LOCADORA 

A023? 01 VTX PC - PROGRAMA PARA USO COM MODEM 

A0427 01 DISK NAVIGATOR-SHELL 00 DOS - Fad mo 

*0428 01 SISTEMAMALAOlRETA-MaloOwalo 

A0429 01 EXPIOSIV »o«in»i*nao d* kla 

*0430 01 FLEX mcMmomodof « Lab 

AH431 51 BOOK MINDER banco da dodoi p/livroi 

A5432 01 MONOGRAFIX ■ oddor da laito 

A5433 51 EXPRESS CHECK - bc&dadotbbnif. +contob.bonc. 

A0434 51 FOLLI - mob difvla fnjcaj'rjndbc 
A0435 02 ABILITY • editor da brio a groT. 

A0437 0T COMPU SHCW - pcoar. gralico pUasonK© 

A043B K BEST WORD ■ addar da taLo 

*0444} 01 MAG BASF ■ ben. dodo* pfojl.ronito 

A0441 51 DATA BASE PUBLISHER ■ coni. pVmono onooiono dodoi 

*0442 02 COF4TROLE BANCARtO - am poduguoi 

A0444 51 S4STEMA DE COP4TAS - am poroauoa 

A044 5 51 COF4IAS A RECEBER 

A0444 01 CONT POLE BANCARIO 

A0447 01 CONTAS A PAGAR 






^WTIlfTWH^reRMITE VH SETORESDE DISCOS, IMPRIMIR 
AK»7 K FIRST CHOia - EDITOR DE TEXTOS E BANCO DE DADOS 
*S® “ 2*S 5**DS - DKX1NAIIO 06 INGLES COM 7000 FALWRAS 
AM45 FI«H CODE - CRIA TELAS TELAS PARA DBASE 
*0044 51 FlfXJCAL - AGENDA DE COMPIOMISSOS 
*0270 B FLOW DRAW . ED ITOR D 6 FUiXOGRAAAA,MABASl*BELAS 
**** ® fJUFjOT RUS ■■ PIOTETOR DE PtOGRAMAS CONTRA VIRUS 
*£*$ ® roiHA DE MGAMeflO ■ COMPLETO SIS1EMA E.BAGAA4ENTO 
*554*2 -JRAJIlCISTIfOS DE LETRAS BARA IMPRESSOIAS 

JS.SSKP 01 * eo^kcm^Resiwa^I 

FOJEIGNIANGUAGE - ENSINA UNGUA ESPANHOl* AI£M*„ 
^ ® [0*406^0 • BAM CAWOGAR E ORDENAS SU*S FOIOS 
ABM 0. TORGE VOSION - UnULARTO OE TELA PTMASE 3 
ACH32 01 FORMASTEt ■ HXTOR DC FORMULARIO 

2 ■ FOttWA “s 005 w *f E “o ^ kbytes 

AM47 51 FUNNEIS - ENSINO DE MATEA4AHCA BlIA CRIANCAS 
AJX45 02 GALAXY . SUPER EDITOR D6 TEXTOS ESHIO WS 
A0055 H GRAPH IN THE BOX ■ BXTOI GRAFICO 
A037B 01 GRARHFMAZ GRARCOS COMERCIAIS 
*004001 GUIA BAUUST* - GUIA DE HOTE1S RESTAUR ANTES DE S PAULO 
A0376 0] ELA8D D4SX UTILITIES - UTlinAIPOS P**A W1NCHESIH 
*0283 01 HEBREW KUIZ - ENSINA A UNGUA HERRAICA 
*00«S t!SS^ , r l!!l- C0M * N K» DE ED+CAO PARA USAR EM ARQUIVOS 
A0336 01 HBffiDT - EDRIA EM HEXADECIMAL QUALQUER ARQUIVO 
*0341 ® HKTOBCC t OECTOHEX PROG.AUXIUARES PARA ASSEMBLER 
A0313 01 HDM ■ GERENQADOt 06 DISCO R1GIDO 
A0040 51 HOROSCOPE - FAZ HOROSCOPOS 
AK45 51 HOME MANAGEMENT ■ CONUBltlDADE PESSOAS 
A^mHOME^DEO PtOOUCTlON ■ PFEAZER ABERTURA VIDEO CASSETE 
A0U5 01 KZHfNG - ICHING 

*0007 m p^i^fcADCAM MUNICAtiD EMUW TtltMINA,S 

*M56 01 WAGE FEINT - FAZ IMPRESSAO COM ALTA QUAUDADE 

A0238 04 INAWSION - SUPa EDTTOR DE IIXTOS 

tOm 02 INCONTROL - SISTEMA PARA AUXIUAR NO ESCRITOEIO 

A5152 01 INST4CALC - PLANILHA DE CALCULOS 

A0042 01 rttllAN TUTOR • ENSINA UNGUA I1AUANA 

AK44 51 LABE COAT ■ PROGRAMA PARA LAB E ANALISES QINICA5 
A0043 51 LABELS UNL1METED ■ EIXTOR DC ET1QUETAS VARIOS 1AMANHOS 
A0044 m UP LINK V 2.55 - AUXLL1AI BABA DOS.COPIA, APAG* 

A0O4S 0UETTEI WRITER - EDfTOR DE TEXTO FACIl USO 

A0371 01 LIST - BARA IMPREST*) DE DOCUA4ENIOS 

A021? 01 LOCKSMITH - COPIADOR DE DISCOS, ZAPEADOR, HC 

A0067 01 IOTO DESDOBRADO FAZ SOITEIO DA IOTO POOENDO IMPRIMIR 

A0044 OILOTOFERVER- FAZ OPEIHL DA PESSQA 

AOI54 J IQPRINTER FAZ CABKALHO COM DIVERSAS LETRAS 

A533551 LSTQR/TURBO- UTILIIAtlOS FA1A TURBO PASCAL 

A0393 01 MAGIC FINGERS ■ ANALJSE CALIGRAF1CA 
A0048 01 MAIL MONSTER - FAZ E IMPRIAAE ETIQUETAS 
*017301 ALAKEN DAY - IMPRIAAE RElAIOtlOS,AGENOAS CALEN DARIOS 
AM49 51 MAU DIRETA PRO BASE - COMPSISTEMAMALA DIRETA 
*47291 01 MARKET ■ CONTROU E ANALBA MERCADO DE ACOES 
A5244 51 MASTER HIE DISK - EDTTOR ARQUITOSiPROCURA E LE ARQ, 



A0258 01 MATRIX CALCULAIOR - FAZ ANAIISE ESTATTSFICA 

AW70 01 MEAL MATE- ENSINA VALOR rtOTBCO DOSALIMENTOS 

A5229 HI MEDIA MASTER - OT1MO AUXTIIAR DO DOS 

*0338 K MENU CONTIUCTION F.aiAl MENUS OCORES E SOMBIEADO 

A0251 03 MICAL - EXCELENTE DTAGNOSTTCO MEDICO 

A01 72 51 MICRO GENE - CALCULOS GENET1COS 

*0157 51 MICRO REGISTER . CONtABIUDADC 

AD329 01 MINIGEN - OUTRO UTIULARIO IMA 1URBO PASCAL 

*0071 01 MODEM ■ VARIOS UT1UIARIOS BARA MOOEM 

*0343 J MONODRAW 1 SCREEN DESJG. - AUX.TYPROG. FTTUR80 BASCAL 

A0396 51 MORSE - GERA COOIGO MORSE DE ERASES 

AKS9 01 MR. UBEl - FAZ ETIQUEIAS EM MARIOS TAMANHOS 

A02K 01 MULTI BASE - GERENOADOR DE BANCO DE DADOS 

A0072 01 MULTIFUNCTION -MARIOS UTTUIAIIOS ETIQUETAS AUOIO. 

A0073 01 MULT1AAATE - EDITOR DC TEXTOS FROFISONAL 

AK68 02 MUSE ■ BANCO DE DADOS IMA ESCtnORIO 

*0328 01 MYSTIC PASCAL ■ EERRAMEN1A DC FROGRAMACto EM BASCAL 

AOJOe 01 NEW YORK WORD - PODEROSO HXTOR DE TEXTOS 

*WS3f NORUND - APRESENTA SOUKOC3 GRANDCS PROBLEMAS 

A014S 01 ON SIDE IMPRIME NO ROOAH DA PAGINA 

AW47 51 ORACLE ■ ENSINA A USAR TAROT E ICHING 

A0417 51 ORIGAMI BASIC - ENSINA A FAZEl ANIMAIS DE BAPEL 

AMB25I ORGAO ELETRONICO - SIMULADOt DE ORGAO ELETRONICO 

AD385 03 PASCAL TOOL ■ UnUTAIOS BARA BASCAL 

AMB3 K PASCAL TUTOR - ENSINA TUDO SOME ESSA UNGUAGEM 

*W* t” PC BROWSE - PESQUISA TEXTOS. EM OUTROS PIOGIAAIAS 

A5134 03 PC CALC - POOF ROSA PLANILHA OC CALCULOS 

AU300 51 PC DEAL - COMPLETA CONTAII U DADE 

A0324 Ot PC DOCTOR - FAZ ANAUSE DE HA1ENMARE NO DISCO 

*0337 01 PC FONT -IMPR1ALE CAtACTERB EM ASCII 

*02*8 02 PC HEIR - ENSINA A USAR O DOS 

AM8501 PC HUSTRAJIOPT - EDTTOR GRAFICO COM OTIMOS RECURSOS 

A028I 01 PC INVENTORY - GOA RELATOR IOS OC [TENS DE INVENWRIOS 

A0172 05 PC KEY DOW - EXCElEHTI OCSJCTOf PUBLISHING 

m2 01 K MUSICIAN - Clf E E TOQUE MUSICAS 

*«** £ PC ORGANIZER ■ GERADOR DE MENUS POI JANEUS 

*01*0 53 PC OVERLOAD . ADMINISTRATE OC CONDOMINIOS 

A01 70 K PC PAYROLL ■ FOLHA DE BAGAAAENTO 

A0154 01 PC PROfESSOR ■ ENSINA PtOGRAMAS EM BASIC 

*47148 W PC PROJECT - PKOPITtCU OE PRQIETOS COMPTEXOS 



HCI LIGHT 

- CADASTRO DE CLIENTES 

- CADASTRO DE PRODUTOS 

- CONTROLE DE ESTOQUE 
• CONTAS A PAG. E RECEBER 

- MALA DIRETA 
- SALDOS BANCArIOS... 
Ideal para controlar sua Micro 
e Pequena Empresa. 

Hido isso cm apenas 1 pro- 
grama com manual em portu- 
guts bem decalhado. 



CONTROLE-SE 

Para controlar de forma inte- 
grada todas as suas finances e 
contas correntes em Banco, 
Ustando no final do mes tudo 
sobre o seu dinheiro. Alem 
dlsso, hi tambdm agenda de 
compromissos, calendirios, 
miquinas de calcular. Enfim 
um completo sistema de fluxo 
de caixa.Acompanha manual 
detalhado. 



CONTRO. INTEGRADO 

Ideal para controle de empre- 
sas de pequeno e raidio por- 
te. Opera 4 base de menus 
auto-explica ti vos e senhas de 
acesso deflnidas pelo usuirio, 
possui uum completo sistema 
de Mala Direta, Contas a Pagar 
e Receber, Saldos Banclrios, 
Calendirios, Agenda, Indica- 
dor Financeiro, etc... Acompa- 
nha manual detalhado 



MULTI EMPRESA S 

Nova versJo do Controle Inte- 
grado possibUitando o con- 
trole lndependente de ati 99 
empresas dlferentes, al6m de 
corner todos os excelentes re- 
cursos do Controle Integrado. 
Acompanha manual super de- 
talhado e ficil de se entender. 






U T 1 L I T A R I O 



Liste a estrutura e os dados dos arquivos .DBF 



Ferramentas para Clipper 
em nova edi^ao 




□ Jos6 De Paula R. Da Silva 



Esta 6 uma nova edigSo do utilitbrio LISTDBF.C, criado 
por Carlos Roberto Macedonio (publicado em dezembro 
de 91, no numero 111 de MICRO SISTEMAS). 

Inovado e convertido para a linguagem Pascal, este uti- 
litbrio objetiva eliminar o uso do dBase, Fox+ ou qualquer 
outro banco de dados para se listar um arquivo, ou mesmo 
para se verificar a sua estrutura. Assim, evita-se a redugSo 
de membria disponivel, albm da perda de tempo em se es- 
perar entrar e sair dos utilitbrios. 

Tern como funpao listar a estrutura e os dados do ar- 
quivo .DBF, sendo que todos os campos, ou os pr§- 
-definidos, na linha de comando. Tudo isso diretamente da 
linha de PROMPT do DOS. 

0 programa ainda manda os dados para a impressora. 

SYNTAXE: 

LISTDBF NOME[.DBF] [STRU1 - lista a estrutura do ar- 
quivo no video; 

LISTDBF NOME[.DBF] [STRU] [PRN] - lista a estrutura 
na impressora; 

LISTDBF NOMEI.DBF] - lista os dados do arquivo no video; 

LISTDBF NOME[.DBFj [PRN] - lista dados na impressora; 

LISTDBF NOMELDBF] [CAMPOI ... CAMPOn] - lista os 
campos especlficos; 

LISTDBF NOME[.DBF] [PRN] [CAMPOI ... CAMPOnl -lista 
na impressora. 

JOS6 DE PAULA RODRIGUES DA SILVA 6 eletrOnico e ele- 
tricista de producSo. Autodidata, programa em Pascal, C, Clip- 
per, Fox+, Basic e dBaselll Plus. 



prograa 1 ist_Structure_0BF; 

<»**«« PROGRAMA ALTERAOO E MELHORADO ***«) 

<****» FOR: **»*> 

<***»* JOSE OE PAULA RODRIGUES DA SILVA *«*« 

<#»»*#***«****###**«»##****«*********#*»*#**»»*»*) 

uses crt, dos, printer; 



type DBF-HEADER * record 
signature : char ; <* 03 = dbf, 83 dbf+dbt *) 

yad ! array [1..33 of char; (* y+i?00 a d Dada da 
ultiaa atualizacao *) 

last_rec s integer; <* ultiao registro «) 

data-off : array E1..41 of char; (* Inicio da aassa de 
dados •) 

rec.size : integer; (* Taaanho do registro *) 
pad s stringE203; 
end; 



DBF-flELD = record 

noae : stringC113; (* Nose do Caapo *> 
tipo : char; (* Tipo do Caapo *) 
pad : stringC43; 
coapr : array El. .23 of integer; 
pad! : stringC143; 
end; 



nocaapo : array El.. S3 of stringE?3 = 
(’Caracter VNuaericoVLogico 
’Data VHeao '5; 
nodbf ’• stringC43 = ’.dbf’; 
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erros : arras Cl. .23 of string = ('Erro de 


texto:=texto+' ’; 


leitura!! ','Erro: Nao e” ua .DBF’); 


space :=t ext o; 
end; 


j var 


PARCAHPO : arrag Ci..iW3 of stringCH]; 


function tria ( texto string) : string; 


re9istro : arrag ti..iM3 of DBF_FIELD; 


var 


cabec : DBF .HEADER; 


S * integer; 


fcabec ; file of D8F_HEADER; 


begin 


caapo : D8F.FIELD; 


gi=l; 


fcaapo : file of char; 


repeat 


t,x,coap2. 


if textoCg]*' ’ then 


qtdcaapos, 


delete (texto, g,i) 


pause : integer; 


else 


coap,tot s long int ; 


inc(g); 


arguivo s string; 


until g)length(texto); 


txtlst : text; 


tria:=texto; 


carac * char; 


end; 


naonoae, j 


J SoEstru, 


function le : char: 


habilst : boolean; 


function strint (vlr,qtd : integer): string; 


( Efetua a Leitura de Ua Caracter no Arguivo } 


begin 

read (fcaapo,carac); 


Converte Nuaeros inteiros ea String 


— } le := carac; 


var 


end; 


1 texto: string; 


begin 


procedure list; 


str (vlr:gtd, texto); 


var 


strint := texto; 


espacos string; 


end; 


g,z,data : integer; 
begin 


function strtipo (car: char) : integer; 


writeln (txtlst); 

write (txtlst, 'RECORD# '); 


( Devolve a posicao do Caracter no Arrag 


— for t:=i to gtdcaapos do begin 


begin 


registroCt].noae:=tria(registroCt].noae); 


car:=upcase(car); 


g : =1 engt h (r eg i stroEt 3 . noae ) ; 


for x:=i to 5 do 


if registroEtLcoaprm ) g then 


if pos (car,nocaapo[x])()« then begin 


espacos := space((registroCt3.coBpr[13-g)+2) 


strtipo:=x; 


else 


exit; 


espacos:=spaee(2); 


end; 


if parcaapoEi3=” then begin 


strtipo:*#; 


if registro£t3.tipo='0’ then 


end; 


write (txtlst,' ’,registroCtl. noae, espacos) 
else 


procedure erro(n: integer); 


write (txtlst ,registro£t 3. noae, espacos); 
insert (' ’,registrott3.noae,l); 


t Escreve a Hensagea de Erro e Teraina o Prograaa — 


end 


begin 


else begin 


witeln('!!» ’,errosEn3); 


z:=i; 


halt(t); 


repeat 


end; 


if parcaapotz3=registroCt3.noae then begin 
insert (' ',registrott3.noae,i); 


function space (gtd : integer) : string; 


z:*paraacount-i; 


var 


end; 


texto: string; 


inc (z); 


g : integer; 


until z)=paraacount; 


begin 


if registroCt3.noaeCi3=' ’ then 


texto:*”; 


if registroCt3.tipo='D’ then 


for g:*l to gtd do 


write (txtlst,' ',copg (registroCt3,noae,2,lengtW 
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registroEtl.noae)-!) ,espacos) 
else 

write (txtlst, copy (registro£t3, note, 2, length! 
r eg i str o£t 1 .note )-i ) ,espacos ) 
end; 
end; 

writeln (txtlst): 
if cabec.last_rec=0 then exit; 
repeat 
carac:=le; 
until carac=’ '; 
co*p2:=i; 
tot:=i; 
pause: =4; 

write (t:<tlst,strint (tot,5), 7 H 
repeat 

for t:=i to qtdcaipos do begin 
data:=0; 

for x:=i to registro£t].co«pr£l] do begin 
carac := le; 
inc(data); 

if (registroEtl.t iPO= 'D ') and <(data=5> or (data=7)> 
and 

<registro£t].noie£n= ' ’) then begin 
write (txtlst, 
data:=5; 
end ; 

if registroEt3.no«eE13= 7 ’ then 
write (txtlst, carac); 
inc (tot); 
end; 

if tot > cabec.rec_size-l then begin 
writeln (txtlst); 
inc (pause); 

if (habilst) and ((pause div 58>=1) then begin 
writeln (txtlst, chr(i2)); 
writeln (txtlst, ’ Co - 

JPRSoft 27/12/1991 Ver 2.5’); 

writeln (txtlst,' Listador £ 

Estrutura e Arquivo .DBF 7 ); 
writeln (txtlst); 

writeln (txtlst, 'Dados do Arquivo .DBF ! 

', arquivo); 

writeln (txtlbt, ’Cawpo None do Ca»PO Tipo 
CofflPr . Dec . ' ) ; 

writeln (txtlst); 
writeln (txtlst , ’Cent inuacao.. '); 
wr iteln (txtlst ) ; . 
pause: =8: 
end; * 
i nc (coisp2 > ; 

if coap2<=cabec.last-rec then 
write (txtlst, strint (co8p2, 5),'# '!; 

caracole; 
tot:=l; 
end 

else begin 

y:=length<registroEtl.noiie)-l: 

if registroCtl.coaiprEl] > y then 



espacos := space<2) 
else 

espacos:=space((g-registroEt].co»prEil)+2); 
if registrott3.no»eEi3=' 7 then 
if registro£t+i3.tipo='D 7 then 
if registroEt-n.tipoO’D 7 then 
write (txtlst.espacos) 
else 

write (txtlst, 7 \espacos> 
else 

write (txtlst, espacos); 
end; 
end; 

until co»p2=cabec.last_rec+l; 
end; 

begin 

clrscr; 

wr i teln < 7 Co. JPRSoft 

27/12/1991 Ver 2.5'); 

writeln (' listador de Estrutura e 

Arquivo .DBF 7 !; 
if (paramount <1> then begin 
writeln; 
wr itelntchr (7) ) ; 

writeln t’Uso: LISTDBF noweE.dbfl CSTRU3 EPRN3 ECAHPQ13 
... ECAHPOn] 7 ); 
writeln; 
halt(l); 
end; 

arguivo:=para*str(2): 

SoEstru:=false; 

qtdca«pos:=B; 

cowp2: = l; 

for t:=l to length (arquivo) do 
arquivo£t3:= upcase (arquivoEtl); 
if (arquivo='STRU’) or (arguivo= 7 ESTRU 7 ) then begin 
SoEstru!=true; 
coap2:=2; 
end; 

arqu i vo!=para«str (co»p2+l ) ; 

HA8ILST:=false; 

for t:=l to length (arquivo) do 
arquivo£ti:= unease (arquivo£t3); 
if (arquivo- 'LSI') o« (st-su i '<> 'PRN') then begin 
habilst!=true; 
coip2:=co«p2+1; 
end; 

if (not SoEstru) or (not habilst) then 
for t:=l to paramount do begin 
P ar caapoE t 3 : =par awst r ( t +c obp2 ) ; 
for x:=i to length(parca«poEt3) do 
parcaiP0Et,x];=upcase(parca«P0Et,x3); 
end 
else 

for t:=l to 100 do 
parca«po£t3!="; 
if habilst then begin 
assign (txtlst, 7 LPT1 7 ); 
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rewrite 
{Si-) 

writeln (txtlst,' Co. JPRSoft 

27/12/1991 Ver 2.5'); 

€ 11 +) 

if ioresultOO then begin 
writeln; writeln; writeln (chr(7i); 
writeln ('Iwpressora nao esta” pronta...’); 
halt < i ) f 
end; 

writeln (txtlst, ’ Listador de 

Estrutura e Arquivo .DBF’); 
end 

else begin 

assign (txtlst, 'CON’); 
rewrite (txtlst); 
end; 

arquivo:=parawstr(i); 
if pos( '. ’,arqiiivo)=0 then 
insert ( '.dbf \arquivo,len 9 th(arqimo)+i): 
for t:=l to length (argtiivo) do 
arguivoCt];= upcase (arguivott)); 
assign (ftabec,arquivo); 
assign (fcawpo.arnuivo); 

(SI-) 

reset (fcabec); 

{SI+) 

if ioresultOB then 
erro(l); 

read(fcabec,tabec); 

if <eabec.signature< )chr (131 ) ) and (cabec-signatureOiO) 

then 

erro(2); 

writeln(txtlst); 
if SoEstru then begin 

writeln (txtlst. 'Estrutura do .DBF i 

'.arquivo); 

writeln (txtlst, 'Nuaero de registros 9 ravados: 
\eabec.last_rec); 

writeln (txtlst, 'Data da ultiaa atualizacao ; ’.ord 
(cabec.yad{3]>, 7 r , 

ord (cabec .yadC2] ) , 7 ’ ,ord(cabec .gadC ID); 

writeln (txtlst, 'Canmo Noae do Caapo Tipo Ctnapr 
Dec.'); 
end 



else begin ~ 

writeln (txtlst, 'Dados do Arquivo .DBF : 

’,arquivo); 
end; 

{SI-) - 

reset (fcaano); 

CSI+) 

if ioresultOO then 
erro(O); 

seek (fca»Po,sizeof(cabec)-l); 

pause: =7 ; 
tot :=0; 
t:=i; 

while (tot(cabec.rec_size-t! do begin 
naonone:=true; 
ca«po.no»e:= ’ 
caapo.t ipo:=' 
caapo.pad :=’ 
caapo.padi 
caBPo.co#prti]:=0; 
caapo.coi»prt2]:=#; 
for x:=i to 11 do begin 
carac:-le; 
if (carac -SO) then 
naono»e:= false; 
if naonoae then 
cafflPo.noae[x):=carac; 
end; 

cawpo.t !Po:=le; 

for !<:=1 to 4 do tarac:=le; C avanca 4 caracteres no 
arquivo } 
ro»p:=ord(le); 
cawpo. coispr [ 1 1 : =co»p ; 
if (cawpo.tipo^'C’) then begin 
com : -COKIP+ ( or d ( 1 e ) *256 1 ; 
caapo.coaprCi]:=coap; 
end 

else begin 
coap2:=ord(le); 
caaPo.coapr[2):=co«p2; 
end : 

tot^tot+coap; 
if SoEstru then begin 

write (txtlst, ’ \str mt(t ,4)- ' '.tainpo.noae); 
write (txtlst,' ’,nocaapctstrtipo(caBPC‘.i:iPo)), ’ 
\strint(co«p,3)); 



Curso de Clipper em sua casa 

A male poderosa llnguagem da atualldade ao seu aloance. Voc« poderS crlar sens prdprlos programas passoais ou apllcatlvos Independents, qua voci facllmenla comer- 
clallzar. O Mielao da Trelnamento Aplleadocoloca saps profissionals com virlos anosde axperldncla na programagSo com CLIPPER, num corso em dez dlsquetes a 
textos expllcativos qua vocd segue am sua prdprla casa, com direlto a oonsultas permanentes, avallagOes, exercfclos, programas axamplos a muito mals. 

Para recare a prkneira aula e um software (300 K) brlnde com todas as fungftes do CLIPPER resldentes na memdria e acesso instantfineo 
junto com o conteudo de todas as aulas e denials Infomnag&es sobre o mesmo, basta enviar seus dados comoletos iunto com um rW 
que NOMINAL A NADIA SOUZA no valor de 20 mil cruzeiros. 



. Prepos vdlidos at4 30/1 o75 
^ Voce receberd sua encomenda ^ 
em no m£ximo 5 dias 






Nilcleo de Trelnamento Aplicado 
Calxa Postal 601 5 

Campus da Unlversidade Federal do Ceari 
60451 - 970 - Fortaieza-CE 



! Conhopa nossa I inha de Helps 
, Or Line para os meihores softwares 
I do PC. Solicite uma lista completa 
l gratuitamente hoje ncsmof 



Conhe?a a Revlsla-Olsqueto que Iraz a cada m&s tudo sobre as bibliotecas de fungOes para 

seus CUPPER SUMMER e 5.01: CUPPER LIB. 
Receba o primeiro riumero com tr$s bibliotecas (LIB) originals com help em portugu^s, enviardo 
um cheque nominal a NADIA SOUZA no valor de 20 mil cruzeiros para a NTA. 




if (caapo.tipo=’N'> and (cow>2()D) then 


Coapr. Dec.’); 


ariteln (txtlst,' ',cok>2) 


ariteln (txtlst); 


else 


ariteln (txtlst, ’Cent inuacao..’); 


ariteln (txtlst,''); 


ariteln (txtlst); 


end; 


paused; 


for xe=i to 14 do £ avanca 14 caracteres no arquivo 3 


end; 


caracole; 


end; 


registrott] := caapo; 


if SoEstru then begin 


inc (t); 


ariteln (txtlst, 'Total 


inc (qtdcaapos); 


’,strint(tot,4)); 


inc (pause}; 


if ((pause div 23)=l) and (not habilst) then 


if ((pause div 23)=1) and (SoEstru) AND (not habilst) 


caracs=readke«; 


then begin 


end 


ariteln (’ Pause’); 


else 


caracs=readkeg; 


1 1st ; 


ariteln (txtlst); 


if habilst then 


pause:=i; 


ariteln (txtlst, chr(12)); 


end; 


close (fcaapo); 


if (habilst) and ((pause div 5B)=1 ) then begin 


dose(fcabec); 


ariteln (txtlst, chr(i2)); 


end. 


ariteln (txtlst, ' Co. JPRSoft 

27/12/1991 Ver 2.5’); 

ariteln (txtlst,' Listador de 

Estrutura e Arquivo .DBF'); 
ariteln (txtlst); 

wt itcln (txtlst, ’Dados do Arquivo .DBF ’• 

', arquivo) ; 

ariteln (txtlst, 'Caapo Noae do Caapo Tipo 



SELU'S 


SELU'S INFORMATICA LTDA. 

Av. 13 de Maio, 33 Grupo 2305 - Centro - RJ. - CEP 20031-003 


INFORMATICA 


TEL.: (021) 262-3024 



A LOJA DO SEU PC NO RIO DE JANEIRO! 

TEMOS TUDO O QUE 0 SEU MICRO PRECISA. O SEU PROBLEMA E NOSSO TAMBEM. 



. MICROS - QUADQUER CONFIGURAgAO 
. PROGRAMAS ORIGINAIS 

. PLACAS DIVERSAS E ACESSORIOS - MODEM, FAX, 
MODEM-FAX, VGA P/TV SCANNER, JOYSTICK, MOUSE 
. REVISTAS - NACIONAIS E IMPORTADAS 
. PLACAS DE SOM - MUSICOM E SOUND BLASTER 



. ASSISTENCIA TECNICA 

. ASSESSORIA, CONSULTORIA E TREINAMENTO EM 
MICROINFORMATICA 

. SISTEMAS - DESENVOLVIMENTO ESPECIFICO P/SUA 
NECESSIDADE 

VENHA DISCUTIR UMA SOLUgAO CONOSCO! 



REVENDEDORA AUTORIZADA: INTEGRAL/TIME INFORMATICA 



PEgA MAIORES INFORMAgOES SOBRE NOSSO CLUBE DE INFORMATICA: 

• ’' DESTAK SOFT & GAME CLUB 

Possulmos o maior acervo de Jogos , Udlitarios e Aplicativos na Area dc Dominio Publico: Sao centenas dc Titulos entre 
Banco dc Dados, Plamlhas dc Calcuios, Editorcs dc Tcxto, Tutoriais c varios outros. Essa c a sua chance dc resolver scus 
problemas dc Software. Pe$a agora o seu catalogo. Traga 1 (um) disquete ou cnvic Cr$ 10.000,00 para despesas postais c 
ganhe um sensational BRINDE! 




A Vitrine de Sucessos Editorials 




Antonio Geraldo da Rocha Vidal - 540p. 

Ref4 01 - Vol. 1 CR$ 84.000, 

Ref.: 02- Vol. 2 CR$ 84.000, 

Rtfj 03 - Vol. 3 CRS 84.000/disquete grids) 



CLIPPER SUMMER 87 

Antonio Geraldo da Rocha Vidal - 550p. 

Rrfj 04 - Vol. 1 CRS 80.000, 

Refj 05 - Vol. 2 CRS 80.000,(disquete grids) 

GERANDO GRAFICOS EM CLIPPER COM C 
Alvaro Luiz Arouche Cameiro Ramos - 300p. 

06 - CRS 59. 000, (disquete grids) 




INTRODUgAO A ARQUITETURA DE 

SISTEMAS OPERACIONAIS 

Francis B. Machado / Luiz Paulo Maia - 150p. 

Refj 10 -CRS 48.000, 

INTRODUgAO A ORGANIZAgAO DE 

COMPUTADORES 

Mario A. Monteiro - 31 Op. 

Ref u 11 - CRS 69.000, 

MICROSOFT WORD 5.5 

Bryan Pfaffenberger 

Ref.: 12 - Vol. 1 CRS96.000,- 470p. 

Refu 13 - Val. 2 CRS 45. 000,- 150p. 




CLIPPER SISTEMA TOOLS 

Alvaro Luiz Arouche Cameiro Ramos - 300p. 

Ref.: 07 - CRS85.000, (disquete grids) 

CLIPPER COM GRAFICOS 




APRENDA VOC£ MESMO™ 
COREL-DRAWI VERSAO2.0 
Paul Webster - 340p. 

Ref.: 14-CRS80.000, 



SoftCAD Informitica - 190p. 

Ref^ 08 -CRS 58.000, 

DOS 5.0 BASICO 



APRENDA VOC£ MESMO... WINDOWS 3 
A1 Stevens - 450p. 

Ref.: 14 -CRS 85.000, 




WORDSTAR 5 A 5.5 
Tony Hollins - 210p. 
Ref.: 16 -CRS 63.000, 



XENIX 1-2-3 

Cecilia Zica de Castro Loures - 340p. 

Ref.: 17- CRS 74.000, 

APRENDA VOCE MESMO™ C++ 
A1 Stevens - 210p. 

Ref.: 18 -CRS 85.000, 




LOTUS 1-2-3 VERSAO 12 A ALLWAYS 
Quirino Ponton Swensson - 160p. 

Ref.: 19 -CRS 49.000, 

WINDOWS - PROGRAMAgAO 
ORIENTADA PARA OBJETOS 
Ernest Tello - 370p. 

Ref.: 20 -CRS 82.000, 



Ken W. Christopher Jr. / Barry A. Feigenbaum / 
Shon O. Saliga - 470p. 

Ref^ 09 - CRS 97.000, 



PROG RAMAN DO EM VISUAL BASIC 
Douglas A. Hergert - 420p. 

Ref.: 15- CRS89. 000, (disquete grids) 



PROGRAMAS RESIDENTES NO IBM PC 
Carlos Yallouz - 200p. 

Ref.: 21 -CRS 57.000, 



fit, IIVRDS ItCNICIS [ CIEHTfflCQS EBITORA 



SIM! Desejo adquirir os livrosabaixoreladonados. Para isso.estou enviandoemanexo cheque 
nominal i LTC Editors, no valor correspondent ao total do pedido. 




Nome: . 



Fone: 


Empresa: 


C.G.C/C.P.F: 




Irtscr. Est.: 


Endereco: 


CEP: 


Cidade: 


Estado: 


Data: / 







Total do Pedido: 05 



Assinatura 



Reoieta seu pedido para; Rua Washington Luiz, 09 — Gr. 403 — RJ — Cep 20230 







DA INFORMATICA 
NACIONAL 



Quern quer Hear “por dentro“ da informafica national nSo 
pode deixar de ler Micro Sistemas. Sempre atenta aos aeon- 
tecimentos e tenddneias, Micro Sistemas e a revista que mais 
reflete o que acontece no mercado brasileiro. 

Feita por brasileiros e para brasileiros, a revista tras sem- 
pre em suas paginas artigos t&nicos sobre os assuntos mais 
“quentes“ do momento, programas em diversas linguagens, 
rotinas, livros, cartas dos leitores, etc. 



Alem disso, a revista Micro Sistemas 4 a unica publicagSo 
national que tern urn espaqo dedicado exclusivamente ao 
Shareware e a midla magntiica. Publica ainda, todo m&s, uma 
pesquisa de preferincias dos leitores, onde sBo apontados 
os programas mais usados, os jogos e aplicativos, alem das 
marcas mais confiiveis de disquetes. 

Por tudo isso voci nSo pode deixar de ler Micro Sistemas 
e para garantir sua leitura, fa$a uma assinatura anual. 



Nome: 


PAGAMENTO EM 


Endere 50 : 

Cep: Cidade: UF: 

Equipamento: 

Profissao Nascimento: 


DUAS VEZES 

Voce assina MICRO SISTEMAS e paaa em 
duos vezes: um cheque no valor ae Cr$ 
102.000,00 para pagamento A VISTA e outro 
no mesmo valor para TRINTA DIAS. 


Ass: Data: 


Assinatura anual: Cr$ 204.000,00 


Estou enviando o cheque numero ( ) nominal h ATI Editora S/A, refe- 

rente a uma assinatura anual (12 numeros) de MICRO SISTEMAS. 


ATI Editora S.A. 

Rua Washington Luiz, 9 gr. 403 
CEP. 20230-900 - RIO DE JANEIRO - RJ 







UTILITARIO 

Como setar a forma do cursor no Turbo Pascal 



BlockCur: 
o cursor artesanal 




Micro: PC XT / AT 
Mem6ria: 512 Kbytes 
Video: CGA 

Linguagem: Turbo Pascal 
Requisitos: Nenhum 



□ Jos6 Laurindo Chiappa 



Como programador, tenho explo- 
rado e utilizado amplamente uma vasta 
gama de microcomputadores - em es- 
pecial os PC compativeis - e no de- 
correr deste processo, muitas vezes de- 
parei com necessidades de uso sem 
solupSo imediata. 

Com o objetivo de minimizar tal 
quadra, desenvolvi este pequeno uti- 
litArio para os usuArios acostumados 
ao ambiente de programapSo do Turbo 
Pascal 5.x. 

Apesar desta excelente linguagem 
possuir um configurador capaz de 
atender a quase todas as necessida- 
des, para mim sempre foi motivo de su- 
prema irritapSo o ambiente de progra- 
mapSo nSo permitir setar a forma do 
cursor. 

Assim, resolvi partir para o "fapa 
voc6 mesmo" e, apds algumas pesqui- 
sas e um certo trabalho de engenharia 
reversa, consegui descobrir o byte que 
me interessava. 

A alterapSo em si 6 minima e po- 
deria ser feita com um utilitbrio de 
edipSo hexadecimal (Norton, PCTools, 
XTREE, etc.), porbm, preferi ter uma 
maior seguranpa utilizando o prbprio 
Turbo. 

NOTE BEMI 

A listagem pode ser compilada em 
membria mesmo, nSo 6 necessbrio ge- 
rar um .EXE. No entanto, antes de di- 
gitar e executar o programa, n3o es- 



JOS£ LAURINDO CHIAPPA 6 progra- 
mador piano a estuda Processamento de 

^« , n™ oop '* r 0 seu a,quivo 

TURBO.EXE. cal, dBase, PROLOG e Forth. 



^ ^ 



£** Este Prograta e' ua Patch para Turbo 5.0 ou 5.5 *#) 

(* Esta rotina ira audar o Cursor para ua 81oco largo e Piscante. 

ATENCAO : este Prograta e’ Fornecido COMO ESTA'! Por Seguranca. copie para 
ua outro disco o seu Arquivo TURB0.EXE !! 

*) 

Prograt BlockCursor: C* (c) Devil in Miss Jones Soft - 17/Jan/l ,992 *) 

Var 

FileNate : File of byte: 

ByteValue : byte; 

BEGIN 

Ass ign(Fi leNate, 'TUR80.EXE'): 

Reset (F i leNate ) ; 

if FileSize(FileNaae) = 156321 then t Versao 5.5 ) 

Begin 

Seek ( F i 1 eNaae , IE085 ) ; 

ByteValue := IE8; 

Hr ite(Fi leNate, ByteValue); 

End ELSE 

if Filesize(Fi leNate) = 149793 then £ Versao 5.0 ) 

Begin 

Seek (F i leNate, IDB0A) ; 

ByteValue s= SEB; 

Hr ite(Fi leNate, ByteValue); 

End ELSE tr iteln( 'Nao e a Versao 5.0 net a 5.5 !!’); 

Close(FileNate); 

END. 
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ROTIN A 



Gerencie o tempo consumido num trabalho 



Rotina de controle 
do tempo 




Micro: PC XT / AT 
Memoria: 512 Kbytes 
Video: CGA 



Linguagem: Clipper 
Requisitos: Nenhum 



□ Aguinaldo Carreiro 




hhhh 


Quantas vezes voce ja nao ficou 


)H(j|iHH!**iHHH(***inH , **<l*/nt*»*************** !<1, ****** i(,f *** S ******** )t * ,, *** ,t,t **** ,fit 


diante de um processamento ou re- 


** 




latorio qualquer, sem saber se eles 


#* FUNCAO PARA DETERMINAR PERCENTUAIS DE TEMPO EM Al.GUM PROCESSO 


estavam terminando ou nao? Isto 


** OU RElATORIO EM Nl E 


TERMOMETRO E TEMPO GASTO NO PROCESSO, 


e, nao seria interessante saber que 






percentual do processo jS foi feito, 


** 




ou mesmo, que tempo foi gasto ate I 


#* ESTRUTURA DO ARDUIVO PARA TESTE.: TESTE. DBF 


entao? 


** 




Quem j£ passou por esse dilema 


** C00I60 N 3 




e sofreu, como eu, pode agora in- 


** C0NTEN00 200 REGISTRQS 


cluir entre seus programas esta rotina 


** 




que se segue. 


********* ************************** 


0 funcionamento da rotina e se- 
melhante ao dos programas Norton, 


CLEA SCRE 


88 Liiupa a tela 


com percentuais para processo ja 


USE TESTE 


88 seleciona o arquivo 


pronto - em numeros e termometro 


TOTAL-© 


£8 atribui o valor 0 a variavel da percentage# atual 


- alem do tempo gasto ate o mo- 


RG=LASTRECO 


88 RG e igual ao n§ total de reg.do arq. 


mento. 


HORAi=TIME! ) 


88 Hora do inicio do processo 


Um melhor gerenciamento do 


SET CURS OFF 


88 Desliga o cursor 


tempo tern consequencia imediata no 


3 ii,00 TO 13,79 


88 dessnha uina janela na tela de linhas dunlas 


aumento da performance. Maos h 


3 12,05 SAY REPLi" ",25 


) 88 desenha o tersonetro de percentage# 


obra! 


DO WHILE !E0F(i 


88 no pare ate chegar o Pinal do arquivo 
88 Aqui estaria# coaandos/cakulos do proc/relat 




SKIP 


88 avanca um registro 


AGUINALDO CARREIRO programa em 
dBase III, Clipper e Basic. 


T0TAL=T0TAL+i 


88 soaa 1 no contador da percentage# atual 



APRENDA INFORMATICA 
SEMI SAIR DE CASA 



CURSO RAPIDO. EC0N6MIC0 E EFICA2 

Sistema de Apostilas. Basta seguir os exercicios treinando dire- 
tamente em seu PC. __ 

COMANDOS TRADUZIPOS PARA NOSSO IDIOMA 

Opcional: Disquete 5 1/4” com Exercicios 

Mande sou pedldo para: R. Conde de Bomfim, n? 422/418 - Tijuca - Rio 

CEP. 20.520-054 - A/C. Ricardo Flores __ 



1 Desejo receber os ttens assinalados abaixo. Pagarei o valor correspondente ao 
| total do pedido, mais as despesas de remessa, na agenda de correio da mlnha 
. cidade. 



Prego 


Apostila 


Disco 5 1/4” 


Lotus 1 23 

dBase III Plus Interativo 
dBase III Plus Programado 
WordStar 5.0 
Clipper 5.01 Baslco 


• 39.000,00 

• 39.000,00 

• 39.000,00 

• 39.000,00 

• 39.000,00 


• 12.000,00 
• 12.000,00 
• 12.000,00 
• 12.000,00 
• 12.000,00 


Total do pedldo: ! 



NOME: 

ENDERECO: 

CIDADE: 



tel: 

EST.: CEP: 



ASSINATURA: 



1 

I 



I 

I 

I 








P0RC=(T0TAL*1M/RG) 88 calculo da porcentagent (numerical 

3 12,05 SAY REPLY" ".PORC/4) 8S calculo da percentages (tersosetro) 

3 12,32 SAY STR(P0RCENT0(R6, TOTAL), 3)+" X CoiPletos" 

88 aostra valor da percentages na tela 

3 12,56 SAY "TEMPO "+ELAPTIME(H0RA1, TIMED ) 

88 aostra teapo do processo atual do processo 

ENDDO 

SET CURS ON 88 liga o cursor 

INKEC0) 88 aguarda gue alguaa tecla seja pressionada 

USE 88 1 ibera banco de dados 

RETU 88 retorna ao prograaa anterior 

a**********#*##*#*********#*#*##***#** 

** 

*# FUNCAO PARA CALCULO OA PORCENTAGEM 

#* 

#* Sint axe! PERCENT <T0TL»REGS) 

** 

#* Onde 

«* TOTL e'o no. total de reg. do arg. e 
»* REGS e'o valor atual do processo. 



FUNC PORCENTO 

PARA TOTL, REGS 

RETU <INT(REGS*1M/T0TL>) 



DOS 5.0 



DICAS & MACETES 



EDUARDO ALBERTO BARBOSA 
DOS 5.0 — Dicas e Macetes 6 um 
wMbk livro que real iza uma abordagem pr3- 

tica do DOS 5.0, enfatizando todos 
os novos recursos Implementados nes- 
ta versao do DOS. 

Entre os vdrios assuntos aborda- 
dos, destaca-se a cobertura comple- 
W "* ta de todos os recursos oferecidos pe- 

lo novo gerenciador de membria em 

□ Livro: Cr$4l000,00 mSquinas compatfveis com XT, AT e 

□ Disquete com todos 386/486, alem de dicas para: configu- 

os programas do rapao do sistema para o portugues; 

livro: Cr$36i000,00 aumento da performance no acesso 

aos perif^ricos; criapao de menus simples e eficientes atrav^s 
dos recursos da linguagem dos arquivos de comandos e do driver 
ANSI; otimizar o uso do Task Swapper da nova shell do 
DOS 5.0; melhorar a edipao a nfvel de linha de comandos 
com o novo utilitario DOSKEY; programapao em assembly 
e linguagem dos arquivos de comandos, presentes nasdiversas 
listagens do livro. 

RECORTE E ENVIE HOJE MESMO O CUPOM ABAIXO 



Envio Cheque Nominal a Editora Ciencia Moderna no valor 
| correspondente ao total do pedido: Cr$ ( 



I Nome: 

1 Enderepo: 

I Estado: Cidade: 

® CEP.: Assinatura: 

■ Remeta seu pedido para: 

1 Rua Washington Luiz, 09 - grupo 403 • RJ • CEP. 20230 



AGORA FICOU MAIS 
EACH VOCE ASSINAR 
MICRO SISTEMAS 

SAO PAULO: 

Equipe Representapoes Ltda 
Rua Major Quedinho, 111 gr. 1101/ 5 
CEP: 01.050 TEL 255-0659 

BAIXADA SANTISTA: 

Embras Representapoes Ltda 
Av. Rangel Pcstana, 328/34 
11013 - Santos - SP TEL. (0132)37-9529 

SANTA CATARINA: 

Joze Artigas e Munhoz 

Rua Cap. Romualdo de Barros, 258 bl.B 

/ 307 88040 - Florianopolis - SC 

TEL.(0482)34-5477 

NORDESTE: 

Marcio Augusto N. Viana 
Rua Portugal, 5 a 7 S/407 
Edificio Status 

40015 - Salvador - BA Tel.(041)243-9708 

PROCURE UM DOS NOSSOS 
REPRESENTANTES. , 






BIBLIOTECA DE FUNC0ES PARA O 




Ligue fone {0499)44-0144 

DIGITEC INFORMATICA LTDA 

Cx. Postal 104 

89700 000 - Conc6rdia - SC 






UTILITARIO 

Libere seu micro para outros trabaihos 




SPOOL 


Micro: PC XT /AT 
Mem6ria: 512 Kbytes 
Video: CGA 

Linguagem: Clipper 5.01 
Requisites: Nenhum 



□ Edson Almeida Dias 



As vantagens de gerar o relatbrio em disco e de- 
pois imprimi-lo sao grandes: 




Um dos grandes problemas relacionados ao ma- 
nuseio de grandes bancos de dados 6, sem duvi- 
da, o fato dos relatdrios serem muito demorados, 
ocasionando a escravidao do computador pela im- 
pressora. 

0 mesmo nao acontece quando se utiliza redes lo- 
cals com programas gerenciadores de spools, que con- 
sistem basicamente em direcionar a saida dos dados 
para o winchester do servidor, que passa a imprimir 
o arquivo gravado, liberando entlo a esta<p§o para ou- 
tros usos. 

Existem programas no mercado que fazem spools 
em apenas um computador sem, no entanto, ter a 
mesma versatilidade. Mas, se voce nao tern um pro- 
grama gerenciador de spool, e muito menos uma rede 
local, mas trabalha com Clipper, seu problema pode 
ser amenizado. 

A id6ia 6 fazer uso do comando SET PRINTER, 
que redireciona a saida dos dados da impressora para 
um arquivo no winchester. Depois de gerado este ar- 
quivo, ele pode ser impresso com o PRINT do DOS, 
que fica residente, liberando o computador para ou- 
tros usos. Como por exemplo, a editoragSo de um 
texto enquanto a impressora trabalha. 



- 0 relatorio pode ser impresso quantas vezes se de- 
sejar; 

- Pode-se copiar o relatbrio em disquete e imprimi-lo 
em outra m^quina, sem a necessidade de instalar o 
sistema que o gerou; 

- 0 relatdrio pode ser editado e impresso a partir de 
qualquer p^gina, contornando Vcirios problemas, como 
por exemplo quando voce estc> imprimindo um ma- 
terial grande e falta energia eletrica. Num metodo 
convencional, seria necesscirio comepar tudo nova- 
mente. 

Vale lembrar, que caso se queira editar o relato- 
rio, deve-se tomar cuidado com os caracteres do 
editor de textos, ou seja, editar em modo nao do- 
cumento. 



LIVRARIA 



CIENCIA NOVA 



EDSON ALMEIDA DIAS 6 t6cnico em Processamento 
de Dados. Programa em Clipper, Cobol, Basic, dBase 
111+ e Assembler. 



Brasil 

mbolso 



todo 



Despachamos 



Postal 



Re 



fe 



tas 



reem 



messas 



po 



***«##*##*** 

* S P 0 0 L * 

*»**»K*xy*«jt* 

AUTOR.: Edson A. Dias 
DATA.,: 04/82/92 

FUNCAO: Redireciona saida da i«pressora para un 
arquivo no disco 



PROCEDURE MUOAPRINT 
LOCAL GETLIST }, OP 
SET INTE ON 
SET CONFIRM ON 
CUR := SETCURSORO 

BOXER AHE=CHR < 201 ) +CHR ( 205 ) +CHS ( 187 ) +CHR ( 1 66 ) +CHR ( i 88 ) +CHR ( 2 
05)+CHR(200)+; 

CHR(186> 

COR := SETCOLORO ; OP :=i 
NOME. AR0=5P ACE ( 28 ) 

TELA = SAVESCRE£Ni00, 00,23,7?) 

3 10,20 CLEAR TO 14,64 



3 10,20,14,64 BOX 80XFRAHE 
3 11,30 SAY "HUDA PRINTER" 

3 12,25 PROMPT "IHPRESSORA" 

3 12,37 PROMPT "ASSUIVO" 

MENU TO OP 
IF OP = 1 

SET PRINTER TO 
ENOIF 
IF OP = 2 

SET CURSOR ON 

3 13,22 SAY " arnuivo: " GET NOME.ARS PICT "3!" 
READ 

IF LASTKEYO 
N0HE_ARQ = "" 

ENDIF 

SET PRINTER TO SNOME.ARQ 
ENDIF 

RESTSCREEN (00 ,00 , 23 ,79 , TELA ) 

SE (CURSOR (CURS 
SETCOLOR(COR) 

SET INTE OFF 
SET CONFIRM OFF 
RETURN 

«**»*«»:<##««** *#»*»**x*« 



RAISFER 0SHAREHOUSE TEL 031-441-7933 

A PRIMEIRA SHAREWARE DAS GERAIS - BELO HORIZONTE - MG 



EXCLUSIVO PARA PC’S 

LAN^AMENTO SIMULTANEO COM EUA E EUROPA 

TODOS OS JOGOS COM MANUAIS 

GARANTIA TOTAL DE QUALIDADE 

DESPACHAMOS EM MENOS DE 24HS 

PEDIDOS POR TELEFONE, ATENDEMOS TODO BRASIL 

PAGUE SOMENTE QUANDO RECEBER SEU PEDIDO 

MELHOR RELAQAO PREQO X QUALIDADE 

LIGUE AGORA !! 

031 - 441-7933 



PREQO POR DISCO (INCLUSO) 


5 1/4 DD 


Cr$ 7.800,00 


5 1/4 HD 


Cr$ 15.500,00 


3 1/2 HD 


Cr$ 18.500,00 



DUNE 

ULTIMA V, VI, VII 
ROGER RABIT 
GOODFATHER 
SIMPSONS II 
CHESS MASTER 3000 
FALCON 3.0 

INDY - FATE OF ATLANTIS 
LEMMINGS II 
TERMINATOR II 
MIGHT AN MAGIC Ml 
OUT OF THIS WORLD 
WINGCOMANDER II 
KEEN III - SIPHEED 
F14TOM CAT 
BATTLE ISLE 
ELVIRA II 
ARACNOFOBIA 
WILLIE BEAMISH 
TURTLES NINJA II 




PLACAS 



CONHEQA A PLACA 
DE MULTI-I/O 



A figura 2 mostra o detalhe da co- 
nexao de uma impressora paralela na 
placa de MULTI-I/O. 

Laercio Vasconcelos 

INTERFACE DE DRIVES 



Com o objetivo de ajudar os usua- 
rios de PC a resolverem certos proble- 
mas tecnicos relativos ao HARDWARE, 
prosseguimos em nossa serie de arti- 
gos sobre as placas do PC. Nesta 
edigao descreveremos a placa de 
MULTI-I/O (tambem chamada de MUL- 
TIFUNQAO), que e encontrada em pra- 
ticamente todos os modelos de PC XT. 
Mesmo para os usuarios de PC AT, o as- 
sunto e importante, pois o AT possui 
placas, nao identicas, mas muito pare- 
cidas com a MULTI-I/O do XT. 

AS INTERFACES DA PLACA MULTI-I/O 

A placa de multi-i/o reune uma serie 
de interfeces e dispositivos que eram 
anteriormente localizados em diversas 
placas. 

Esta placa contem: 

- Interface para 2 drives 

- Interface paralela para impressora 

- Duas interfaces seriais 

- Interface para 2 joysticks 

- Relogio permanente 

A placa MULTI-I/O e acompanhada 
de: 

- Manual de instalagao e configuragao 

- Cabo “FLAT" para os drives 

- Cabo da interface serial 

- Disquete de utilitarios (em alguns ca- 
sos) 

Algumas placas de MULTI-I/O apre- 
sentam variagoes nesse grupo de inter- 
faces. Por exemplo, algumas nao pos- 
suem o relogio permanente. Sao 
proprias para utilizagao nos ATs, que ja 
possuem relogio permanente na pro- 
pria placa de CPU. Outras nao possuem 
a interface de drives, pois sao proprias 
para operar em conjunto com a placa 
UDC (Universal Disk Controller), que 
controla drives e WINCHESTERS no AT. 
Outras possuem, alem das interfaces 
citadas acima, uma interface 



de WINCHESTER. Algumas podem nao 
possuir a interface de JOYSTICK. 

Este artigo descreve a placa MULTI- 
I/O tradicional, encontrada no XT, que 
possui duas interfaces seriais, uma pa- 
ralela, uma interface de joystick, uma 
interface de drives e urn relogio per- 
manente. 



Fig 1 - conexoes da placa de MULTI-I/O 

INTERFACE PARALELA 

A interface para impressora paralela 
possui um conector do tipo DB25 si- 
tuado na extremidade posterior da 
placa, sendo acessado pelo painel tra- 
seiro do computador. 0 cabo para li- 
gagao deste conector ate a impressora 
e vendido com esta ou adquirido se- 
paradamente em lojas de suprimentos 
para informatics. 

A fig 1 mostra os conectores da 
placa de MULTI-I/O: o conector DB25 da 
impressora e o DB15 do joystick. 



A interface para drives e baseada no 
CHIP 8272A, febricado pela INTEL, ou 
no CHIP NEC-765 ou Z-765, febricados 
respectivamente pela NEC e pela ZILOG 
(similares ao 8272A). 

Algumas placas mais modernas uti- 
lizam o CHIP 8397 ou algum outro com- 
patfvel. Esse CHIP realiza todas as 



fungoes de acesso a disco, como lei- 
tura, gravagao, formatagao, movimento 
da cabega de leitura e escrita, etc. O 
cabo do tipo “FLAT que acompanha a 
placa permite a ligagao de 1 ou 2 dri- 
ves. 

DICA: As as placas MULTI-I/O dos IBM 
XTs so podem controlar drives 
de 360 Kb. Para instaiar drives de 
1.2 MB ou 1.44 MB no XT basta tro- 
car a sua MULTI-l/O pela placa JUKO 
M16-X. E uma MULTI-I/O especial que 
faz com que um XT possa acessar 
qualquer tipo de drive. 
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Fig 2: detalhe da instalagao de uma impressora paraleia 



INTERFACE SERIAL 

A interface serial e utilizada para li- 
gagao do computador com perifericos 
seriais, tais como: 

- Impressora serial 

- Modem externo 

- Plotter 

- Mouse serial 

- SCANNER serial 

Ela e baseada no CHIP 8250, conhe- 
cido como UART (Universal Assynchro- 
nous Receiver and Transmitter). A placa 
e acompanhada de um cabo que liga 
um conector situado nesta ate um co- 
nector do tipo DB25, que deve ser aco- 
plado ao painel traseiro do computador. 

E por esse conector DB25 que e 
acessada a interface serial. Alguns o 
chamam erradamente de “isafda serial". 
Na verdade trata-se de uma entrada e 
uam safda. 0 correto e dizer “interface" 
ou “porta" serial. 

Muitas vezes a placa e vendida com 
duas interfaces seriais (C0M1 e COM2) 
mas apenas uma delas vem instalada. 
Para instalar a segunda, o usuario deve 



adquirir no comercio e instalar nos so- 
quetes apropriados os seguintes 
CHIPS: 

• 8250 1 CHIP 

- 1489 1 CHIP 

- 1488 1 CHIP 

Ao serem instalados esses CHIPS, 

encontrados com facilidade em lojas 
especial izadas, a segunda interface se- 
rial fica disponfvel, faltando apenas ser 
habilitada atraves de STRAPS. 

Deve ser consultado o manual que 
acompanha a placa para reaiizartal es- 
trapeamento. Algumas vezes a segu- 
nda interfade serial ja esta habilitada, 
faltando apenas colocar os CHIPS. 
Nesse caso o manual nao fara falta. 0 
cabo interno para a segunda interface 
serial tambem deve ser adquirido se- 
paradamente. Em algumas placas os 
CHIPS 1488 e 1489 da segunda inter- 
face serial ja sao instalados na fabrica, 
faltando apenas instalar o 8250. 

INTERFACE PARA JOYSTICK 

A interface para jogos possui um co- 
nector do tipo DB15, situado na extre- 



midade posterior da placa e acessado 
pelo painel traseiro do computador (fig 
1). Neste conector podem ser ligados 
1 ou 2 joysticks, atraves de cabos apro- 
priados. 

REL6GIO PERMANENTE 

Para utilizar o relogio permanente e 
necessario um programa fornecido em 
um disquete, que acompanha a placa. 
Este programa nao e sempre o mesmo. 
Depende do fabricante da placa, pois 
existem diversas placas de MULTI-I/O 
com CHIPS de relogio diferentes. 

E responsabilidade do fabricante o 
fornecimento do software e das ins- 
trugoes para o uso do mesmo, encon- 
tradas no proprio manual da placa. Nor- 
ma Imente esses programas recebem 
nomes como: 

- CLOCK 

- ASTCLOCK 

- SETTIME 
■ TIMER 

0 programa e utilizado para acertar 
a hora e o dia do relogio permanente. 
Tambem e usado para transferir a data 
e hora do CHIP para a data e hora do 
sistema. Existem na verdade dois relo- 
gios no PC: 

1) Relogio do sistema - E o relogio aces- 
sado por todos os programas que ne- 
cessitam consultar a data ou a hora. 
Esse relogio e implementado por soft- 
ware. Quando o DOS e carregado 
(BOOT), este pergunta ao usuario a data 
e a hora. Uma vez fornecidas, o relogio 
do sistema fica “acertado" e passa a 
contar o tempo ate que o computador 
seja desligado ou que seja dado um 
novo BOOT. Caso o usuario nao fbmeca 
a data e hora, o sistema assume a data 
e hora de 00:00:00 do dia l-jan-1980. 

2) Relogio permanente - Esse relogio 
nao e reconhecido de forma automa- 
tics pelo sistema. E um relogio de hard- 
ware, implementado em um CHIP ali- 
mentado por uma bateria que o 
mantem funcionando mesmo com o 
computador desligado. 

0 relogio que todos os programas 
acessam e o do sistema, e nao o per- 
manente. Para que os programas aces- 
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sem a data e hora corretas, e neces- 
sario que a data e hora do relogio per- 
manente sejam transferidos para o re- 
logio de sistema. Ou seja, o relogio 
permanente e utilizado apenas para 
“acertar" o relogio de sistema. 

Um problema muito comum sofrido 
por usuarios de XT e’: "Meu computa- 
dor possui relogio permanente mas nao 
o reconhece." 

Isso se deve ao fato do relogio per- 
manente nao ser reconhecido de forma 
automatica pelo XT. E necessario que 
seja usado o programa de acesso ao re- 
logio permanente, como sera explicado 
a seguir. 

• ACESSO AO RELOGIO 
PERMANENTE 

Para acessar o relogio permanente 
deve ser usado o programa que acom- 
panha a placa de MULTI-I/O. Suponha- 
mos que tal programa seja chamado de 
"TIMER.COM" Como ja foi discutido, 
existem diversos programas que reali- 
zam o acesso, sendo em geral todos in- 
compatfveis entre si. Podem ate 
mesmo ser encontrados varios progra- 
mas com o mesmo nome e mesmo as- 
sim diferentes. Apesar de serem incom- 
pativeis, a sua forma de acesso e quase 
sempre a mesma. Esse programa re- 
aliza duas fungoes: 

A) Acerta o relogio permanente. 

Quando a placa de MULTI-I/O e ad- 
quirida, o relogio vem, em geral, errado 
(ou com a hora do Japao). Para que 
possa ser usado, antes de mais nada 
deve ser acertado. A partir de entao fun- 
ciona normalmente. So precisara ser 
acertado novamente em caso de troca 
de bateria ou quando entra ou sai de 
vigor o “horario de verao". 

Para acertar o relogio permanente 
usa-se o programa TIMER.COM (ou ou- 
tro nome) da seguinte forma: 

A»TIMER/I 

O programa TIMER.COM fornecera 
ao usuario a data e hora armazenados 
no relogio permanente e perguntara a 
data e hora corretas, como nesse exem- 
plo: 

A»TIMER/I 

*** PC TIMER 1.3 *** 

Current time is 08:25:37 



Enter new time : 14:22:00 
Current date is 10-25-90 
Enter new date: 08-01-91 

A» 

Deve ser lembrado que em geral e 
usado o formato MES-DIAANO para a 
data. 

B) Acerta o relogio de sistema a partir 
do permanente. 

Uma vez acertado o relogio perma- 
nente, este passa a ser usado como 
uma base para acertar o relogio de sis- 
tema todas as vezes em que e exe- 
cutado o "BOOT". Para tal, basta colo- 
car no arquivo AUTOEXEC.BAT o 
seguinte comando: 

TIMER/S 

0 programa TIMER.COM com a 
opgao 7S“ faz com que a data e hora 
do relogio permanente sejam transfe- 
ridas para o relogio de sistema. Sendo 
colocado no arquivo AUTOEXEC.BAT, 
essa transferencia sera feita em toda 
operagao de BOOT. Deve ser consul- 
tado o manual da placa MULTI-I/O para 
conhecer maiores detalhes e pequenas 
diferengas na operagao do programa TI- 
MER em questao. 

DICAS 

- Mesmo que voce nao tenha esse pro- 
grama, pode tentar usar o de algum 
amigo. Pode ser que no PC dele o re- 
logio permanente use 0 mesmo CHIP 
que o do seu. Nesse caso o programa 
do seu amigo funcionara. 

- Algumas vezes esse programa esta 
em um disquete que acompanha a 
placa de CPU. 

- Em certas placas, basta usar os co- 
mandos TIME e DATE do proprio DOS 
e o relogio permanente sera acertado. 
E o caso da placa de multi-i/o JUKO 
M16-X. Alem de poder usar esses co- 
mandos do DOS, a transferencia da 
data e hora do relogio permanente para 
o relogio de sistema e feita de forma au- 
tomatica durante o BOOT. 

O RELOGIO PERMANENTE NO AT 

Quando a IBM desenvolveu o AT, foi 
colocado na placa de CPU um relogio 
permanente alimentado por bateria. 0 



CHIP de relogio permanente do AT e re- 
conhecido automatica mente pelo sis- 
tema e nao necessita de um programa 
especial para seu acesso. A transferen- 
cia da data e hora desse CHIP para a 
data e hora do sistema e feita de forma 
automatica pela BIOS e o "acerto" e 
feito pelo SETUP. 

Por esta razao, muitos fabricantes 
passaram a produzir placas de MULTI- 
-1/0 para AT, sem o relogio permanente, 
ja que a placa de CPU possui um. Isso 
resulta numa placa MULTI-I/O com um 
prego um pouco menor. 

Entretanto, nada impede que uma 
placa de MULTI-I/O do “tipo XT" seja li- 
gada em um AT. O computador ficara 
com dois relogios permanentes, sendo 
um na placa de CPU (oficial, reconhe- 
cido automaticamente) e outro na 
MULTI-I/O (clandestine - ficara funcio- 
nando isoladamente sem interferir com 
o outro relogio). 

PROBLEMAS COM A BATERIA DO 
RELOGIO PERMANENTE 

A placa MULTI -I/O pode ser equipada 
com dois tipos de bateria: 

A) RECARREGAVEL - e uma bateria de 
NIQUEL-CADMIO, em forma de cilindro. 
Enquanto o computador esta desligado 
a bateria fornece energia para o CHIP 
do relogio permanente. Quando o com- 
putador e ligado a bateria recebe cor- 
rente da fonte de alimentagao e acu- 
mula carga. Uma bateria desse tipo 
pode ser carregada e descarregada 
cerca de 1000 vezes, ou seja, possui 
uma vida util de 1000 recargas. Entre- 
tanto o CHIP do relogio permanente 
consome uma corrente baixfssima e a 
bateria pode mante-lo funcionando por 
varios meses com o computador des- 
ligado. Em operagao normal a bateria 
perde uma parcela muito pequena de 
sua carga. A conclusao e que uma ba 
teria desse tipo pode durar muitos anos 
(mais que o computador). 

B) NAO-RECARREGAVEL - e uma bate- 
ria de LITIO, em forma de moeda, ana- 
loga a uma bateria de relagio de pulso. 
Tern uma duragao de dois anos. Pode 
ser substitufda por uma bateria de re- 
logio de pulso comum, de mesmo ta- 
manho (ou um pouco menor) com uma 
voltagem de cerca de 3 volts. Apos a 
troca, o relogio permanente deve ser 
acertado (TIMER/I). Quando a placa 
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vem equipada com uma bateria desse 
tipo, o fabricante muitas vezes insere 
um pequeno pedago de papel ou plas- 
tico entre a bateria e um dos seus con- 
tatos para que esta nao se descarre- 
gue enquarrto a placa nao e vendida. Ao 
comprar a piaca o usuario deve retirar 
o papel e acertar a hora. 

Quando e usada uma placa que pos- 
sui uma bateria recarregavel, em geral 
a bateria chega ao usuario sem carga. 
E facil descobrir quando a bateria esta 
sem carga, pois o relogio permanente 
perde a data e hora quando o compu- 
tador e desligado e ligado no dia se- 
guinte. A solugao do problema e muito 
simples. 

Basta deixar o computador ligado 
por um periodo muito longo, porexem- 
plo, 24 horas. Durante o tempo em que 
o computador esta ligado a bateria se 
carrega. Essa operagao so precisa ser 
feita uma vez. Depois disso o funcio- 
namento sera normal. Durante essa 
carga iniciai o computador precisara fi- 
car ligado uma noite inteira. Rodem ser 
mantidos desligados o monitor e a im- 
pressora. 

Caso o usuario nao queira deixar o 
computador ligado a noite, pode dei- 
xar apenas durante um dia inteiro, 
desliga-lo a noite e liga-lo por um dia in- 
teiro novamente no dia seguinte. 

A bateria recarregavel pode manter 
o relogio permanente funcionando por 
varios meses, dependendo da sua 
carga e do tipo do CHIP utilizado. Em 
geral o fabricante recomenda que o 
computador seja ligado pelo menos 
uma vez por mes para garantir a re- 
carga da bateria. 

Algumas vezes o relogio permanente 
pode tambem "atrasar“ ou "adiantar". 
Isso caracteriza uma bateria fraca. Se 
for do tipo recarregavel, deixar o com- 
putador ligado por um longo periodo re- 
solve o problema. Se for do tipo nao re- 
carregavel deve ser substituida, o que 
normalmente e necessario a cada 2 
anos. 

Quando o relogio permanente perde 
a data e a hora em uma simples ope- 
ragao de desligar o computador por al- 
guns segundos, significa que a bateria 
esta desabilitada (para que nao se des- 
carregue antes da venda da placa). E 
necessario que seja colocado um 
STRAP que permite que a bateria en 
vie corrente para que o relogio perma- 
nente funcione. 



CONFIGURACAO DE STRAPS DA 
PLACA DE MULTI-I/O 

E absolutamente necessario o ma- 
nual da placa para que esta possa ser 
corretamente configurada. Normal- 
mente a placa ja e configurada na fa- 
brica de uma forma que funciona na 
maior parte dos sistemas. Mesmo as- 
sim, muitas vezes e necessario realizar 
ou alterar a configuragao. As placas 
MULTI-I/O possuem em geral as seguin- 
tes opgoes de configuragao: 

A) HABILITAQAO DAS 
INTERFACES SERIAIS 

As interfaces seriais sao chamadas 
de “COMl“ e “COM2". Normalmente 
a placa de MULTI-I/O e fornecida 
apenas com a “COMr instalada e a 
“COM2" desabilitada e sem os CHIPS 
8250, 1488 e 1489. Para instalar a 
"COM2" os CHIPS devem ser coloca- 
dos em seus soquetes como descrito 
anteriormente e deve ser alterada a 
configuragao de STRAPS para habilitar 
a “COM2". 

B) ATIVAQAO DO RELOGIO 
PERMANENTE 

O usuario pode deixar o relogio per- 
manente fora de operagao. Em geral 
existe um STRAP que serve para este 
fim. 

C) ATIVAQAO DA RECARGA DE 
BATERIA DO RELOGIO 
PERMANENTE 

Quando a bateria e recarregavel, es- 
ta deve receber corrente da fonte de 
alimentagao quando o computador 
estiver ligado. Entretanto existem pla- 
cas de MULTI-I/O com baterias nao 
recarregaveis. Nesses casos a bateria 
nao deve receber corrente da fonte 
quando o computador estiver ligado. 
Como algumas placas podem funcio- 
nar com qualquer um dos dois tipos de 
bateria, um STRAP e necessario para 
ativar ou desativar a recarga da bate- 
ria nos perfodos em que o computa- 
dor estiver ligado. 

D) NUMERAQAO DA INTERFACE PA- 
RALELA 

As interfaces paralelas do PC po- 
dem ser ate 3 e sao chamadas de 



"LPT 1“ "LPT2" e “LPT3“ (LPT signi- 
fica "line printer"). Um sistema nao 
pode possuir duas interfaces com o 
mesmo enderego, ou seja, duas “LPT1", 
por exemplo. Muitas placas de video 
tambem possuem uma interface para- 
lela e nao pode haver conflito entre as 
duas. Nesse tipo de sistema, uma de- 
las deve ser configurada como “LPT 1“ e 
a outra como "LPT2". Tanto faz co- 
locar a interface paralela da placa de 
video como "LPT1" e a da multifun- 
gao como “LPT2" ou vice-versa. Da 
mesma forma como a placa de video, 
a piaca de MULTI-I/O tambem possui 
STRAPS que indicam se a interface 
paralela e “LPT1“ ou “LPT2". Deve 
ser lembrado que para o sistema ope- 
racional, a impressora default e sempre 
a "LPT 1“ 

E) INDICAQAO DO TIPO DE DRIVE 

Algumas placas de MULTI-I/O moder- 
nas podem controlar drives de 3 1/2“ 
{720Kb e 1.44Mb) e drives de 5 1/4“ 
(360Kb e 1.2Mb). Essas placas po- 
dem possuir STRAPS para indicagao 
do tipo do drive "A" e do tipo do drive 
" 8 ". 

F) PLACA PRIMARIA E 
SECUNDARIA 

A maioria das placas de MULTI-I/O 
so controla dois drives. Entretanto al- 
gumas delas podem ser configuradas 
como primaria e secundaria. Os dois 
drives da placa primaria sao acessa- 
dos pelo sistema como “A" e "B“. Os dois 
drives da placa secundaria sao 
acessados pelo sistema como "C" e 
“D". Dessa forma, um sistema pode ope- 
rar com ate 4 drives. 0 WINCHESTER 
seria acessado como “E“. 

Como foi visto, a presenga dos 
manuais das placas e muito impor- 
tante para o correto funcionamento 
do sistema. Nunca deve ser compra- 
da nenhuma placa sem manual, ape- 
sar de muitos vendedores fazerem afir- 
magoes como "essa placa nao precisa 
de manual, e so encaixar que ela fun- 
ciona. Ja vem configurada de fabrica" 
ou ainda "essa placa ja vem assim, sem 
manual". 

Esse procedimento tern sido a fonte 
de dores de cabega para muitos usua- 
rios que ficam posteriormente com pro- 
blemas de configuragao. 
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Preocupante. Este e o adjetivo que exprime a atual situagao da 

Informatica na Educagao. 
O tema foi abordado em recente reuniao com diretores de varias 
faculdades e apresentou posicionamentos completamente divergentes. 
Gera uma certa apreensao o fato de nao existir uma definigao de 
consenso. 0 que e a Informatica na Educagao? 

Algumas das conceituagdes foram: 
- O computador como mais uma ferramenta didatica; 

- O computador na sala de aula; 
- Um conjunto de mudangas no raciodnio, desenvoivimento e 

organizagao do pensamento. 
Considero o assunto de extrema relevancia e prioridade. E trago o 

tema a discussao. 

E preciso analisar se inserir a Informatica no nosso cotidiano sera 
criar acesso a uma ciencia, uma nova metodologia, ou basta ter um 

computador. 

Vamos avaliar que implicagdes a Informatica pode trazer para a 
formagao e informagao dos alunos. Definir claramente o que e a 

Informatica na Educagao'. 
0 momento e agora, tendo em vista a quantidade de escoias, de 
todas as areas, que estao incluindo a Informatica como disciplina 

curricular. 

Toma-se imprescindfvel definir objetivos para caminharmos juntos no 

mesmo sentido. 

Profa Marinllza Bruno de Carvalho 



PROBLEMA X 
SOUUQAO 

E muito comum ouvir profissionais de todas 
as areas afirmarem que precisam de um com- 
putador. 

Tambem nao sao poucos os casos, noticia- 
dos nas revistas e jomais especializados, onde 
apos a conclusao de que o computador pode ser 
a solugao dos mais diversos problemas, da-se a 
compra e uso - sem orientagao adequada, trei- 
namento, etc. - com consequente reversao dos 
problemas originate 0 que passa a atormentar 
o novo usuario e a ma aplicagao da maquina. 

Um trabalho realizado pelo professor Antao 
Moura (Universidade Federal da Paraiba - UFPb) 
enfoca esta questao - Selecionando Tecnologia 
de Informatica: Hardware, Software e Comuni- 
cagao. 

0 trabalho ressalta pontos importantes, 
como: 

- Plataforma de hardware; 

- Sistemas (ambientais) operacionais; 

- Interfaces com o usuario, entre outros. 

Tern como objetivos: 

- Informar o estagio atual e evolugao de tecno- 
logias de informagao; 

- Comparar caracteristicas tecnicas e mercado- 
logicas; 

- Fomecer bases para discutir conectividade e 
computagao distribuida; 

- Identificar tendencias; 

- Recomendar procedimentos para selecionar 
tecnologias. 

E temas para discussao: 
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- 0 que era e o que quer o mercado; 

- Decada de 80: Mercado de Informatica; 

- Decada de 90: Tendencias. 

No mercado do infcio dos anos 80, com sis- 
temas proprietaries e o nascimento do Perso- 
nal Computer, o fabricante oferecia o que Ihe in- 
teressava, o usuario apenas pagava a conta. 

0 PC comegou a mudar a conscience dos 
usuarios, que se tomaram mais exigentes e par- 
ceiros. 0 mercado passou a demandar outras 
opgoes. 

A decada de 90 comega com os fornecedo- 
res atendendo mais as necessidades dos usuS- 
rios, que por sua vez sao induzidos a conhecer 
todas as ofertas, limitagoes, dificuldades e a ana- 
lisar a relagao custo/beneficio. Enfim, ter maior 
responsabilidade pela sua escolha. 

E a decada de sistemas abertos, com fome- 
cedores distintos e independentes para hard- 
ware, software basico, aplicativos, comunicagao 
e servigos. ‘Compatibilidade cruzado 1 , cresci- 
mento e interoperabilidade. 

Sao desejos do mercado: 

- Preservar investimento; 

- Interface com sistema/usuario, aplicativos e da- 
dos; 

- Prego, qualidade e servigo; 

- Escolher hardware e software; 

- Redes heterogeneas; 

- Sistemas distribuidos e solugoes especificas. 

0 professor Moura levanta grandes beneff- 
cios para os usuarios e um unico problema, o 
gerenciamento da mudanga. 

Afinal, todo problema gera mudanga e toda 
mudanga gera problema. 



Provavelmente, um dos temas mais estuda- 
dos nos ultimos anos e que apresenta maior ve- 
locidade de resposta e a Computagao e Repre- 
sentagao Grafica. 

Um banco de dados pode ser desenvolvido 
utilizando a mais avangada tecnologia, mas uma 
resposta rapida e precisa nao oferece ao usua- 
rio final a mesma satisfagao que um mapa ou 
qualquer representagao grafica, por mais sim- 
ples que seja. 

Aliado a esta vantagem, caracteristica da area 
grafica, tende-se a alcangar patamares cada vez 
mais altos. 

O Sistema de Informagoes Geograficas, apre- 
sentado pelo professor Geovane Cayres Maga- 
Ihaes (Depto. de Informatica e Ciencia da Com- 
putagao - DICC, da Unicamp) e uma prova 
concreta. 

Trata-se de um conjunto de procedimentos, 
automatizados ou nao, usados para armazenar 
e manipular dados geograficamente referencia- 
dos. 

Seu objetivo e gerar irtformagoes, tais como: 
localizagao; tomada de decisao sobre mapas; 
distancia; diregao; adjacencia; localizagao rela- 
tiva; latitude/longitude; UTM; consultas espaciais 
Os sistemas anteriormente criados eram ea- 
rns e dificeis de usar. As workstations tomaram 
tais sistemas mais viaveis e de grande utilidade. 

Seus subsistemas principals sao: 

- de entrada de dados; 

- de armazenamento e recuperagao; 

- de manipulagao e analise; 

- de geragao de relatorios. 

Existem varias aplicagoes, como: 

• Planejamento de agriculture e uso da terra; 

- Gerenciamento de florestas e vida selvagem; 

- Arqueologia; 

- Geologia; 

- Aplicagoes municipals. 

Foram associadas as seguintes tecnologias: 

- Computagao grafica/processamento de ima- 
gens; 

- Geometria Computacional; 

- Gerenciamento de banco de dados; 

- Engenharia de software; 

- Sensoriamento remoto e fotogrametria. 

As caracteristicas tecnicas de armazena- 
mento envolvem layers, mosaicos, quad-trees, 
base geogr&fica conttnua e recuperagao espa- 
cial eficiente. Os metodos de acesso sao varia- 
dos, com derivados de arvore binfiria, derivados 
de estrutura hash, etc. 

A implantagao do sistema procura assegu- 
rar a portabilidade e integragao com aplicagoes 
ja desenvolvidas, que servirao de ferramenta para 
os profissionais da area. 
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AGORA E DIFERENTE !!! 


Com o Falatudo 1.5, voce importa o texto a ser convertido e trabalha a tradugao de 
maneira facilitada ( o programa exibe as opgoes de cada palavra, para troca imediata ). 
O texto convertido pode ser impresso ou voltar para o editor de origem. 


Pratico 


! 170.000 palavras: 150.000 em portugues oingles 




20.000 para os outros idiomas 


Uimitado 


Podem ser acrescentados novos vocabulos 


Versatil 


30 combinagoes entre as 6 llnguas 


Rapido 


Consulta simultanea para todos os idiomas - modulo multillngue 


Didatico 


Gramatica basica da lingua portuguesa ( ortograGa, sintaxe, regencia etc) 


Facil 


2 modulos: residente - opera " dentro " de processadores de texto 


i 

j 


interativo - importa e exporta o texto convertido 


Portugues « 


> Ingles • Frances • Espanhoi • Italiano • Alemao 




Prego Cr$ 480.000,00 



REVENDAS 



Brasilia - DF 

Laptop Informdtica 
Tel. (061) 226-0877 



Campinas - SP 

Exciton ImL EJet. Ltda. 
Tel. (0192) 419-766 



PORTO ALEGRE - RS 

DIG1MER 

Tel. (051) 226-4395 



Fortaleza - CE 

Telemicro Informdtica 
Tel. (085) 252-1514 



Marilia - SP 

Macvetti Com. Ltda. 
Tel. (0144) 33-1116 



Salvador - BA 

Soft Shop Com. e Sen’. 
Tel. (071) 359-4984 



IMPORT ANTE . Clientes de versdes anteriores do Falatudo pagam somente 30% na atualizaqao. 

A PAC tern mais ainda~ 

PROGRAMAS SERVINGS PROGRAMAS PROFISSIONAIS 



Imobiliaria informatizada 497.000,00 (*) 

Condomfnio informatizado 497.000,00 (*) 

Postodegasotinainformatizado 597.000,00 

Casa mat, construgao informatizada . , . .497.000,00 (*) 

Casadeferragens informatizada 4 97.000,00 (*) 

Locadorade video informatizada 427.000,00 (*) 

Caixa informatizado 497.000,00 (*) 

Cobranga informatizada 497.000,00 (*) 

Confecgao informatizada 597.000,00 (*) 

Processadorde etiquetas 297.000,00 (*) 

Maiaexpressa 397.000,00 (*) 



PROGRAMAS PROFISSIONAIS 

Advogado informatizado 4 97,000,00 (*) 

Medico informatizado 497.000,00 (*) 

Juiz informatizado 497.000,00 

Trad utor informatizado 397.000,00 

Comprador informatizado 597.000,00 (**) 

<•) Programa fornecido, opcionalmente, com codigo fonte. Custo: 5 sal. 
minim os + o programa. 

(••iPrcco garantido median te reserva. 

Se o scu serv ice nao se encontra cm nossa I inha de pmdutos, 
converse com a gerue. 



Programas Alternatives para computador 

Rua Dr. Bormann. 51 gr. 804 - Niteroi - RJ - CEP 24020 



(021) 717-3021 













CARTAS 



PAINEL 



□ Sou usuSrio de um Expert MSX 2.0 e 
possuo um drive de 3 1/2“ uma mega- 
ram, joystick e cerca de 80 disquetes 
com jogos (MSX 2 e MSX 1 d megaram) 
aplicativos e utilit3rios. Desejo me cor- 
responder com pessoas que possuam 
comfiguragao semelhante para troca de 
correspondence, dicas, manuais e pro- 
gramas em geral. Informo tambem que 
estou vendendo o equipamento acima 
pois vou ganhar uma configuragao me- 
Ihor. 

Joel Silva do Nascimento 
R. Enrico Dell’Acqua, 300 
18130 - Sao Roque - SP 

□ Desejo trocar programas com usua- 
rios de PC XT. Favor enviarem lista de 
seus aplicativos e jogos. Quero tamb§m 
trocar as MS numeros 58, 60, 61, 63 a 
65, 80 a 88 que possuo, pelos numeros 
53, 54, 67, 69, 71, 102, 103, 105 a 108. 
Hudson Mario S. Pires 

R. Augusto Simoes Neto, 50 
12940 - Atibaia - SP 

□ Vendo MSX 2.0 em perfeito estado, 
alem de impressora Grafix MTA, megaram 
256Kb, drives 3 1/2" A: e B: e drive 5 1/4“ 
A:, Modem Gradiente de 1200/75 e 
300/300 bauds, alem de jogos e progra- 
mas em cartucho e em disquetes. Vendo 
tudo junto ou em partes separadas. Gos- 
taria tambem de me corresponder com 
outros usuarios de computadores padrao 
PC, de preferencia com uma configuragao 
semelhante a minha. Possuo um PC 



386SX de 8/20 MHz SVGA com drives 3 
1/2“ e 5 1/4“ HD. Responderei a todas as 
cartas que chegarem. 

Sandro M. Mancini 
R. Francisco S3, 13/cob 
22080 - Rio de Janeiro • RJ 

□ Possuo um hotbit MSX 1.1 com drive 
de 5 1/4", 360K e 3 1/2", 720K, Datacor- 
der, modem, megaram, impressora e mais 
de 600 programas entre utilitcirios, apli- 
cativos e jogos. Gostaria de me corres- 
ponder com outros usuarios para troca 
de informagoes, manuais e programas. 
Tambbm estou interessado em juntar um 
grupo de usuarios para formar um Clube 
de MSX, sem fins lucrativos. Responde- 
rei a todas as cartas. 

Gennylson Kauati Veiga 

Av. Gentil Blttencourt, 1390/102 D 

66040 - Belem - PA 

□ Possuo aplicativos, utilit3rios e jogos 
compatfveis com a linha PC e gostaria de 
trocci-ios. Pego relagao de programas. 

Alexandre Rlssetto 
R. Sao Bernardo, 72 
03304 - Sao Paulo - SP 

□ Gostaria de conhecer, em Maceio, o 
enderego de alguma loja que venda jo- 
gos para o TK90X 48 K. Antecipadamente 
grato pela informagao. 

Denis Henrique Kulh 
R. Coronel Correia Lima, 147 
57680 • Boca da Mata - AL 

□ Gostaria de adquirir os seguintes nu- 
meros de Micro Slstemas: 102, 103, 104. 



Tenho em disponibilidade os numeros: 70, 
72, 75, 76, 80, 81, 82, 83, 85. Os inte- 
ressados entrem em contato comigo. 

Cristino Hermano de Bulhdes 
Travessa Itatiaia, 86 
57055 - Maceid - AL 

□ Possuo uma impressora Epson LX-810, 
e o manual vem todo em ingles, como 
nao entendo este idioma, quero saber 
como e onde posso conseguir a tradugao 
deste manual. 

Volnel Vzorek 

R. Carlos de Carvalho, 1166 
80430 - Curitiba - PR 

□ Sou usudrio de um IBM PC/XT de dois 
drives 5 1/4“ e Winchester de 32 Mb jun- 
tamente com impressora Olivia. Gostaria 
de trocar aplicativos e jogos com usua- 
rios desta mesma linha; pego que se pos- 
stvel enviem lista de programas mais re- 
centes, 

Marco Augusto Rocha 

Av. Bartolomeu de Gusmao 97/52 B 

11045 - Santos - SP 

□ Tenho um micro da linha IBM PC 
XT / AT com dois drives 5 1/4" e al- 
guns programas e gostaria de entrar 
em contato com usuarios desta mesma 
linha para troca de programas entre 
aplicativos e utilitarios. Tenho grande 
fascfnio por jogos e pelos programinhas 
graficos tambdm. Responderei a todas as 
cartas. 

Ricardo Nunes Thom6 
R. Muritlnga, 233 
09050 - Santo Andre - SP 



LANCAMENTOS PARA a , 

PC/XT/AT/286/386/486 _ SOUqtE CATALOGO COMPLETO 



j SUPER SHAPES 1 - Biblioteca Grafica para Word 5.0/5. 5, Word perfect, 

AmiPro, Page Maker, Venturo. MS Publisher, etc. 

Cr$ 107.000.00 

SUPER SHAPES II - Biblioteca Grdfica para Word S.0/5.5, WordPerfect, 
Amipro, Page Maker, Venturo, Ms Publisher, etc. 

CrS 107.000,00 

SUPER MACROS Amptio e focilita o uso do MS-WORD 5.0 
Cr$ 72.000.00 

CONTAS A PAGAR - CrS 161 .000.00 
CONTAS A RECEBER - Cr$ 161 .000.00 
MALA DIRETA (com CEP novo) CrS144.000,00 
AGENDA POLITICA CrS 300.000,00 




AGENDA PROP ISSIONAL cR$ 360.000,00 
CONTABILIDADE GERAL Cr$ 360.000.00 ... 

NEWHELP - Help sensivel ao contexto para qualquer aplicacao Clipper 
totolmente configuravel) US$ 50,00 
•PROGRAMAS PROFISSIONAIS PARA MSX : SOLICITE CATALOGO 
•PROGRAMAS PARA DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE: SOLICITE 
CATALOGO 

Pedidos atraves de CHEQUE NOMINAL ou VALE POSTAL a: 
NEWDATA INFORMATICA E SISTEMAS LTDA 
Rua General Osorio, 264 - Centro - CEP 79008-310 
Compo Grande - MS 

Caixa Postal n. 1049 - Tel. (067)383-1604 e 382-1436 







PULSAR tNFORMATICA - Software PC e MSX -V.' 



jogos 
grdficos 
utilitdrios 
aplicativos 
processadores, etc. 



Solicite grdtis nosso 
super catdlogo geral 
especifique quafe seu micro 









CARTAS 



□ Possuo um XT e gostaria de trocar 
e/ou comprar programas, informagoes, di- 
cas e outras coisas mais de amigos usuS- 
rios. Possuo pouquissimos programas. 
Tambem gostaria de me comunicar com 
clubes de usuarios, para me cadastrar. 
Por favor enviem listas e enderegos. 
Marcus Fulvio Machado 

R. Alameda dos Iblscos, 167 
36300 - Sao Joao Del Rei - MG 

□ Tenho um MSX Expert 1.1 com drive 
e possuo um unico jogo que § “Indiana 
Jones e a Ultima Cruzada", preciso me 
corresponder com pessoas sobre dicas 
para esse jogo e programas. 

Roberto Carlos da Silva 

Corredor da Laplnha, 21 
40325 - Salvador - BA 

□ Estou precisando criar um programa 
que use a porta serial em Basic ou em 
C. Gostaria de receber correspondence 
de quern est3 familiarizado com o as- 
sunto, ou conhece alguma literature so- 
bre o mesmo. 

Jerre Palmelra Sales 
R. Cleber Mala Cabral, 01 
63100 - Crato - CE 

□ Possuo um MSX Expert 1.1, drive 5 
1/4“ 360 Kb e impressora. Gostaria de en- 
trar em contato com usuarios da mesma 
configuragao para troca de informagoes 
e programas. Compro um mouse para 
MSX em bom estado de conservagao. 
Vendo uma impressora Emilia da Elebra 
com cabo e capa, a impressora e velha, 
mas est£ muito bem conservada. Tam- 
bem troco minha mobylette Caioi 90 por 
um Amiga 500. 

Joao Batista Neves S. Junior 
R. Santa Helena, 15 
56300 - Petrolina - PE 

□ Possuo um IBM PC/XT e gostaria de 
entrar em contato com outros usuarios 
desta mesma linha. Tenho farta quanti- 
dade de softwares como linguagens, apli- 
cativos, editores (gr£ficos/textos e 
jogosj.Desejo trocar softwares, dicas e 
macetes sobre linguagens. Responderei 
a todos. Mandem relagao de programas. 
Daycon Rodrigues dos Santos 

R. Levlno de Oliveira, 80 
37500 - Itajubd - MG 

□ Possuo um micro PC-AT e estou inte- 
ressado na troca de softwares. Favor en- 
viar lista de programas. Responderei a to- 
das as cartas. 

Victor Simon Lee 



Rod. Virgflio Vdrzea, 970 
88030 - Floriandpolis - SC 

□ Possuo um Amiga 2000HD, com 3Mb 
de RAM, e gostaria de trocar correspon- 
dencia com usudrios e interessados em 
aprofundar conhecimentos sobre este mi- 
cro. Procuro em especial pessoas que te- 
nham interesse por Computagao Grafica 
na area de animagao e titulagao de vi- 
deos e tambem hadware do Amiga. Te- 
nho aproximadamente 190 discos com 
aplicativos e jogos. 

S6rgio Ramos 
Cx. Postal 20268 
04034 • Sao Paulo • SP 



CLUBE DO USUARIO 



□ Atengao usuarios de linha compativel 
com IBM PC, estou montando uma bi- 
blioteca de softwares diversos para troca 
de programas atraves do correio. Junto 
com sua carta, mande tambem sua lista 
de programas. 

Mario Henrique Pinhelro Coelho 
R. Antonio Shimldt Villela, 215 
17800 - Adamantina - SP 

□ Sou SysOp do Brasil Net BBS, telefone 
(021)581.4401, 300/1200/2400 bps, 24 
horas e solicito a divulgagao do servigo 
Brasil Net Off-line! 

Trata-se de um sistema montado para 
que usuarios de micros que nao possuem 
modem possam conhecer e usar os re- 
cursos dos BBS (Bulletin Boards System) 
atraves dos correios. 

0 principio e simples: gera-se um ca- 
dastre para o usuario, envia-se para o 
mesmo softs que permitam a leitura de 
mensagens sem estar conectado e con- 
sequente resposta ou envio de novas 
mensagens. Regularmente um disquete 
e remetido com pacotes de mensagens 
e/ou softs shareware solicitados e retor- 
nado com as mensagens/respostas e 
eventuais softs shareware para distri- 
buigao. 

Desta forma, mesmo sem modem, 
pode-se usufruir dos recursos dos BBS 
no seu micro em casa ou no escritdrio. 
Sistema inicialmente restrito a usuarios 
PC e compativeis. 

Interessou? Entao escreva para Brasil 
Net BBS, Caixa Postal 18153, Rio de Ja- 
neiro, RJ; solicitando instrugoes e entre 
para o mundo do BBSmania. 

Lauro Corr&a Faria 
Caixa Postal 18153 
20722 - Rio de Janeiro - RJ 



□ Recentemente foi criado o Clube do 
Apple, e estou convidando todos que 
queiram participar desse clube a escre- 
verem solicitando catalogo. 

Marclo Alvarez 
R. Marcilio Sa, 254 
05541 - Sao Paulo - SP 

□ Atengao usuarios dos micros 
TK90/95/SPECTRUM, PC XT/AT, MSX 1/ 2 
e 2+, entrem para um grande clube de 
dicas, pokes, macetes, mapas completos, 
an^lise de programas, etc. 

J&F Soft Clube 

R. Sgto. Manuel Barbosa da Silva, 50 
04675 - Sao Paulo - SP 

□ Se voce e usuario de MSX 1 ou 2 e 
deseja um sistema totalmente novo, en- 
tre em contato conosco para obter ma- 
iores informagoes. Sistema fechado. Pe- 
dimos somente seu nome, enderego e 
telefone (se possfvel). O primeiro contato 
sera feito tao logo recebamos sua carta. 
Ivan Igor Sanjinez Mercado 

R. Dom Jose de Barros, 301/1501 
01038 - Sao Paulo - SP 

SOS AOS LEITORES 



□ Tenho algumas duvidas sobre deter- 
minadops softwares. No entanto, o que 
mais me intriga e a diversidade de sis- 
temas operacionais. Andei me infor- 
mando sobre alguns mas, como e dificil 
se encontrar informagoes especificas 
(detalhadas) sobre os sistemas operacio- 
nais, nao compreendi muito bem alguns 
deles. Os sistemas operacionais a que me 
retire sao: UNIX, DOS e CP/M. 

Queria obter as seguintes infor- 
magoes: 

1 - Tipo de tarefa: quern deles e mono 
e quern 6 multitarefa; 

2 - Seus comandos (alguns) e suas 
fungoes; 

3 - Onde sao melhor aplicados; 

4 - Onde um e melhor aplicado, ou por 
que 6 melhor que o outre; 

5 - Em que tipo de equipamento sao ou 
podem ser utilizados; 

6 - Graficos referentes d quantidade de 
pessoas que os usam; 

7 - Como sao compostos (usam direto- 
rios, arquivos, armazenamento em disco, 
enfim, como e formado seu esqueleto); 

8 - MultiusuSrio ou monousudrio. 
Espero nao estar pedindo demais, e 

ficaria agradecido se fosse atendido. 
Crlstian Alex Tetzner 
R. 7 de Setembro, 615/30 
13480 - Llmelra - SP 
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CARTAS 



□ Lendo um dos artigos de MS que apre- 
sentava um programa em Basic para PC 
que tocava o Hino Nacional, feito por 
Joao Luiz de Mefo e editado na revista 
108, com o titulo "0 micro e a Lei Falcao" 
e ja ha algum tempo desejando passar 
aigumas musicas para o micro, gostaria 
que fosse explicado qua! o procedimento 
de transferir as notas musicais de uma 
partitura (qualquer que seja) para os co- 
digos de musica utilizados em Basic no 
computador IBM PC. 

Ha possibilidade de explicar passo- 
-a-passo a sua elaboragao? Desejo tam- 
bem, dentro das possibilidades, conhe- 
cer a codificagao de uma musica em 
Turbo Pascal 5.5. Envio antecipadamente 
meus agradecimentos, esperando uma 
resposta. 

Calo Marcio de Campo 
R. Salto Grande, 127 
01257 - Sao Paulo - SP 

□ Digitei o arquivo para CRIPTOGRAFIA 
DE ARQUIVOS. Apos digitado e gravado 
eu o executei e apareceu na tela: 

1 - Criptografar 

2 - Descriptografar 

3 - Sair 

Escolhi a opgAo 1 num disquete e de- 



pois, ao executar o arquivo do disquete 
que eu criptografei, eie nao acessou mais 
o programa criptografado. Agora quero sa- 
ber o que fago para acessa-lo. 

Anderson R. de O. Rodrigues 

Cx. Postal 81 

82200 - Jaguariaiva - PR 

□ Tenho um PC-AT 286, com monitor co- 
lorido VGA, importados, e desejo interli- 
gar esse monitor a um videocassete para 
gravagao em fitas das imagens. A minha 
duvida e como efetuar essa iigagao, uma 
vez que nao tenho conhecimentos nesta 
brea. Se for possfvel alguem responder 
b minha questao, fico agradecido. 
Mauricio Beirith 

Av. Santa Catarina, 1048 
89885 - Sao Carlos - SC 

□ Como usuario atual de um AT286 na 
area de arquitetura e computagao grafica, 
solicito informagoes e catalogos de soft- 
ware pelo sistema Shareware e Dominio 
Publico para a I inha PC/AT. 

Tenho tanmbem grande interesse em 
adquirir hardware e software da linha 
Amiga 2000/3000 para utiliza-los na area 
de computagao grafica e animagao em 
conjunto com uma agenda de publici- 



dade, onde atualmente trabalho. Portanto, 
muito grato ficaria em receber infor- 
magoes, catalogos, orientagoes, que 
muito uteis seriam neste momenta de es- 
colha e decisao antes de compra-los. 
Nivaido Santon 
R. Cuba, 488 
13470 - Americana - SP 

□ Possuo um MSX (Hotbit), drive 5 1/4" 
360 Kb, Megaram 512 Kb, Telemodem 
Telcom e estou tendo problemas no 
manuseio do utilitario M80 (Assem- 
bler). Pego a um usuario que possua 
o manual deste utilitario entrar em 
contato comigo. Tambem me interesso 
em trocar correspondence com outros 
usuarios do MSX. 

Omar del Corsso Junior 

R. Sao Bento, 693 

13720 - Sao Jos6 do Rio Pardo - SP 

□ Estou com dificuldades no decimo se- 
gundo nivel do "Prince of Persia" pois nao 
consigo passar pela minha sombra. 
Quern ja passou por la por favor me de 
a dica. 

Jane Cristina 
R. Jacob Marra, 510 
38740 - Patrocfnio - MG 



DATA GAME 



FAX PARA PC XT/AT 

Placa interna com software para recepgao e transmissao de 
fax pelo computador; recebe mesmo durante a execugao 
de outro programa. Faz mala direta com horario progra- 
mado, emite relatorio de envio e recepgao. 

PREgO US$ 160, 

- FAX E MODEM 2.400 PORTATIL EXTERNO 
P/ PC XT/AT LAPTOP 

Pocket fax 9.600 e modem 2.400 no mesmo produto. 
Conectado na saida serial do computador, permite envio e re- 
cebimento de faxes atraves do computador, assim como cone- 
xao via modem com outros computadores e servigos para en- 
vio e recebimento de dados. Completo, com cabos, manual e 
software. 

PREgO: US$ 200, 



- MODEM MICRO - A - MICRO PARA PC XT/AT 
2400 B.P.S, com software Bitcom 

PREgO US$ 100, 

- GABINETE C / FONTE P / DRIVE EXT. LAPTOP 
Completo, com cabo para conexao de drive externo ao 
Laptop 

PREgO US$ 60 , 

- VIDEOTEXTO PARA PC XT/AT 

Placa interna com software para acesso aos servigos de vi- 
deotexto. Usada para acesso aos bancos Bradesco, Uniban- 
co, Safra, Banerj, consulta de sazdos, aplicagoes em casa. 
lob, telecheque, assoc, comerc., Reservas e pregos de pas- 
sagens aereas, video-paquera, horoscopo, noticias, e mui- 
to mais. A telesp so cobra pelos impulsos. 

PREgO US$ 100, 



DATAGAMES ELETRONICA LTDA 

Rua Battazar Lisboa, 470 CEP. 041 10 - SAO PAULO - SP 
(PROXIMO A ESTACAO METRO VILA MARIANA) 
tels. (01 1 ) 570-7471 572-741 9 
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PESQUISA MS 



SUA OPINIAO VALE DUAS ASSINATURAS 

Agora sao duas assinaturas anuais da primeira revista brasileira de informatica. 

Voce da a sua opiniao e concorre automaticamente. 
Apresentamos a contagem de pontos em duas colunas: a primeira com a soma 
dos pontos da rodada e a segunda com o total acumulado ate esta edigao. No 
final do ano, teremos os campedes da preference dos leitores. 

Participe e boa sorte. 



Processador de texto: 




WordStar 


470 / 2550 pontos 


MS Word 


120 / 1140 pontos 


Carta Certa 


.. 140 / 660 pontos 


Facil 


.... 60 / 440 pontos 


Redator PC 


.... 40 / 300 pontos 


Word Perfect 


.... 20 / 240 pontos 


SideQuick .... 




Chiwriter 


.... 20 / 170 pontos 


Unitexto .... 




Write 


10/40 pontos 


Pro Write 


0/20 pontos 


Intex 


0 1 10 pontos 



Planilha: 

Lotus 1-2-3 600 / 3840 pontos 

Quatlro 160 / 990 pontos 

Supercalc 90 / 520 pontos 

Excel 10 / 190 pontos 

Calctec 0 / 60 pontos 

Works 10 / 40 pontos 

VP Planer 0 I 10 pontos 

Plan 0/10 pontos 

As Easy As 10 / 10 pontos 



Linguagem: 



Basic 420 / 1780 pontos 

Pascal 200 / 1520 pontos 

C 200 1 1080 pontos 

Cobol 60 / 240 pontos 

Assembler 20 I 170 pontos 

Fortran 0 / 20 pontos 



Ling, p/banco de dados: 

Clipper 620 / 3220 pontos 

dBase 290 / 2230 pontos 

Foxpro 40 / 130 pontos 

Paradox 0 / 60 pontos 

Dataflcx 0/50 pontos 



Utilitario: 

PC Tools 410 / 2810 pontos 

Norton Utilities 280 / 1890 pontos 

Xtree 90 / 430 pontos 

Virus scan 20 / 130 pontos 

Foxy tools 30 / 120 pontos 

Pkzip 10/90 pontos 

Banner 50 / 70 pontos 



Melhor disquete: 






Maxell ... 


. 410 / 1340 


Dysan 


.. 20 / 140 


Verbatin . 


. 310 / 1050 


Sony 


.. 20/ 110 


Nashua . 


70 / 330 


Memorex .. 


0/60 


3M 


30/300 


Polaroid .... 


0/30 


Kao 


50/270 


Bast 


.... 10 / 30 



Pior disquete: 

Nashua .. 360 / 1490 


Tech 


10 / 130 


Verbatin ,. 


.... 70 / 530 


ABC Systems 20/ 100 


Precision 


.... 70 1 330 


Super Data 


... 20 / 70 


Kao 


0 / 210 


Dysan 


.. 20 / 70 


Memorex 


.... 50/ 150 


Vat 


... 10 / 60 



Sistema Operacional: 




MS DOS 


850 / 5390 pontos 


DR DOS 


30 / 190 pontos 


UNIX 


0 / 50 pontos 


SISNE 


10/50 pontos 


WINDOWS 


30/ 50 pontos 


SUN OS 


0 / 10 pontos 



Jogo: 




Prince of Persia 


370 / 1450 pontos 


Tetris 


130 / 670 pontos 


Chess 


70 / 510 pontos 


Grand Prix 


90 / 450 pontos 


F-19 


01 220 pontos 


Indiana Jones 


30 / 210 pontos 


Sim City 


40 / 210 pontos 


B lockout 


50 / 180 pontos 


Bathe Chess 


0 / 130 pontos 


Indianapolis 


40 / 130 pontos 


Soke-Ban 


50 / 130 pontos 


Guerra no Golfo 


30 / 110 pontos 


Chessmaster 


01 100 pontos 


Amazonia 


80 / 100 pontos 


Golden Axe 


10/80 pontos 


Double Dragon 


0/70 pontos 


Wing Commander 


10 / 70 pontos 


4x4 Off Road 


0/60 pontos 


Angra-I 


20 / 60 pontos 


Cycles 


20/ 40 pontos 


Popolous 


0/30 pontos 


Street Road 


0/20 pontos 


Conquest of Camelot 


0 / 20 pontos 




0/20 pontos 


Larry 


0 / 10 pontos 


Lemmings 


0 / 10 pontos 


Cyrus 


0 / 10 pontos 


Falcon 


0 / 10 pontos 


Stunts 


01 10 pontos 


Ancient art of war 


01 10 pontos 


Top Gun 


0/10 pontos 


Robocop .... 


0/ 10 pontos 


Shmobi 


0 / 10 pontos 




0 / 10 pontos 


3 Patetas 


01 10 pontos 


King’s Quest 


0/10 pontos 



COMO PARTICIPAR’ 

WITIN/ I nm lull Respondaasquestoesdeacordocomsua 

preference. No caso de usar mais de um programs de mesma classe, escolha ape- 
nas aquele que julga ser o mais adequado para o seu uso. Nao imports a origem 
do software. Escreva de forma Clara e legivel o rvome do programs e seu produtor 
ou softfiouse Remeta para ATI Editora S/A - Segao Pesquisa - Rua Washington Luiz, 
9 gr 403 - Rio de Janeiro - RJ - CEP 20230. 



Processador de texto: 

Planilha: 

Linguagem de programagao: 



NOME: 



Ling, p/banco de dados: 



ENDEREQO: Utilitario: 

CIDADE: — — UF: Sistema Operacional: — — 



CEP: — — — EQUIPAMENTO: 



Jogo: 



Outro: 



ASSINATURA MS: Cello de Souza - Itu - SP 
ASSINATURA MS: Rogerio Luiz Osandabaraz - Santos - SP 



DISQUETE: Melhor marca: 
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Pior marca: 


















Os me/hores programas 
para uso pessoal, 
sem sair de sua casa 



tnplillK 

Editor de fontes Assembler. Facilita a 
elaboragao de rotinas e a digitagao de 
programas publicados em revistas. 

UtilitSrio 



Guerra no Golfo 



finGRfi J 

0 mais incrfvel adventure escrito em portuguSs. Voce 
deverS desativar o computador que controla o re- 
ator nuclear da usina de Angra dos Reis. Toda a re- 
giao corre urn grande perigo com a imindncia de uma 
explosao e somente seus conhecimentOs de pro- 
gramagao poderao salvar milhares de vidas. 

Adventure grafico 



Jogo de estratdgia sobre o recente conflito no 
Golfo Persico. Seu objetivo e destruir as bases 
mdveis de mlsseis SCUDs. 

Jogo de estrat6gia 



[ 



Voce pode criar fantdsticos adventures de 
texto com este editor, FScil de usar e com 
recursos que dispensam conhecimentos 
sobre linguagens de programagao. 



Aplicativo 



j /m\ 



D 



J 



0 MSPC foi criado para facilitar o uso dos pro- 
gramas e rotinas publicados da MICRO SISTE- 
MAS. Albm disso, ele conta com urn cadastro de 
livros tdcnicos, (ndice de MS, etc. 

Servigo 



CONHEQA TAMBEM: 

AMAZONIA 0 mais famoso adventure de texto 
nacional. Seu objetivo 6 escapar dos perigos da 
selva amazonica. 

SERRA PELADA Tome-se milioncirio garimpando 
em Serra Pelada. Uma aventura divertida mas 
cheia de perigos. 

PRO KIT compac Organize melhor seu espago 
em discos compactando arquivos e programas. 

MSPC listagens Uma coletanea com as listagens 
dos principals programas publicados em MICRO 
SISTEMAS, da edigao 97 ate a 106. 
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Caixa Postal 108.046 - CEP 24120 - N'rteroi - RJ 
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